Zalacznik nr 2 do uchwaly nr 283/L1/2026 Senatu PW

z dnia 24 czerwca 2026 r.

Nazwa wydziatu

Wydziat Architektury

Nazwa kierunku

Architektura

Poziom studiéw

drugiego stopnia

Profil studiow

Ogoblnoakademicki

Forma studiéw

stacjonarne

Jezyk prowadzenia studiow

polski

Dyscypliny nhaukowe, do ktérych
przypisany jest kierunek (udziat
procentowy)

(w przypadku przyporzadkowania kierunku
studiéw do wiecej niz 1 dyscypliny,
wskazuje sie dyscypline wiodaca, w
ramach ktérej bedzie uzyskiwana ponad
potowa efektéw uczenia sie)

Dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych - dyscypliny:
architektura i urbanistyka - 100,00%

W przypadku zawodu, o ktérym mowa w
art. 68 Ustawy, standardy ksztatcenia, na
podstawie ktorych beda prowadzone studia
(opis standardow ksztatcenia (w

przypadku zawodéw uwzgledniajacych
standardy ksztalcenia, na podstawie
ktérych beda prowadzone studia ePW)

Rozporzadzenie MNiSW z dnia 18 lipca 2019 r. w sprawie standardu ksztatcenia
przygotowujacego do wykonywania zawodu architekta (Dz. U. z 2019 r. poz.

1359)

Liczba semestrow studiéw

Tytut zawodowy nadawany absolwentom

magister inzynier architekt

Kierunkowe efekty uczenia sie

patrz tabela z efektami uczenia sie
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Weryfikacja osiggnietych efektéw uczenia sie wymaga zastosowania

Sposoby weryfikacji i oceny efektow zroznicowanych form oceniania studentéw, adekwatnych do kategorii wiedzy,
uczenia sie osiagnietych przez studenta w umiejetnosci albo kompetencji spotecznych, ktérych dotycza te efekty.

trakcie catego cyklu ksztatcenia Osiggniecie wymaganych efektéw uczenia sie w kategorii wiedzy sprawdza sie
(nalezy uwzglednié réwniez praktyki za pomocg egzaminéw pisemnych lub ustnych, prac przegladowych, elaboratow

zawodowe, jesli praktyka jest przewidziana |i Prezentacji oraz przez weryfikacje prac projektowych réznej kategorii i o
réznym stopniu trudnosci. Egzaminy ustne sg standaryzowane i ukierunkowane
na sprawdzenie wiedzy na poziomie wyzszym niz sama znajomos$¢ faktow
(poziom zrozumienia, umiejetnos¢ analizy, syntezy, rozwigzywania probleméw).
Jako formy egzaminéw pisemnych stosuje sie eseje, raporty, krétkie
ustrukturyzowane pytania lub testy wielokrotnego wyboru (MCQ — Multiple
Choice Questions), wielokrotnej odpowiedzi (MRQ — Multiple Response
Questions), wyboru Tak/Nie i dopasowania odpowiedzi. Osiggniecie
wymaganych efektow uczenia sie w kategorii umiejetnosci i w kategorii
kompetencji spotecznych sprawdza sie przez ocene prac projektowych réznej
kategorii i 0 réznym stopniu trudnosci. Osiggniecie wymaganych efektow
uczenia sie w kategorii umiejetnosci w grupie zaje¢ A sprawdza sie przez ocene
zrealizowanej pracy projektowej, w tym kursowej i przegladowej (przejsciowej), i
pracy klauzurowej oraz ocene poziomu kreatywnosci studenta wykazanej
podczas procesu projektowania i bezposrednich korekt indywidualnych i
zespotowych realizowanych metoda ,mistrz-uczen”, a takze umiejetnosci
prezentacji i obrony wykonanego projektu. Osiagniecie wymaganych efektow
uczenia sie w kategorii wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w grupie
zajec¢ D sprawdza sie przez ocene wiedzy nabytej podczas seminariow w
zakresie metodologii pracy naukowej i umiejetnosci jej praktycznego
zastosowania w projektowaniu, a takze ocene pracy analityczno-opisowej i
projektowo-graficznej pracy dyplomowej, w zakresie poziomu kreatywnosci
naukowej i projektowej studenta oraz uzyskanych przez niego wartosci
rozwigzan architektonicznych i umiejetnosci ich publicznej prezentaciji i obrony.

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: 1182

taczna liczba godzin zajec . . _ . _ o o
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: 1182

Architektura Idei: 1182

Architektura Informacyjna: 1182

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: 1182
Architektura technologii i struktur: 1182

Architektura wnetrz i form przemystowych: 1182

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): 1182

Dziedzictwo Architektoniczne: 1182
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: 120

Liczba punktéw ECTS konieczna do . . ) ) . . L
ukoriczenia studiéw (wraz z Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: 120

cbowiazkewymi prakiykami) Architektura Idei: 120

Architektura Informacyjna: 120

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: 120
Architektura technologii i struktur: 120
Architektura wnetrz i form przemystowych: 120

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): 120

Dziedzictwo Architektoniczne: 120
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Liczba punktow ECTS, ktéra student musi
uzyskac na zajeciach wymagajacych
bezposredniego udziatu nauczycieli
akademickich lub innych os6b
prowadzacych zajecia

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: 60
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: 60
Architektura Idei: 60

Architektura Informacyjna: 60

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: 60

Architektura technologii i struktur: 60

Architektura wnetrz i form przemystowych: 60

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): 60

Dziedzictwo Architektoniczne: 60

Liczba punktéw ECTS jaka student musi
uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych, w
przypadku kierunkéw studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w
ramach dziedzin innych niz dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: 5
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: 5
Architektura Idei: 5

Architektura Informacyjna: 5

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: 5

Architektura technologii i struktur: 5

Architektura wnetrz i form przemystowych: 5

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): 5

Dziedzictwo Architektoniczne: 5

Liczba godzin zaje¢ z wychowania
fizycznego na studiach prowadzonych w
formie stacjonarnej

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: nie dotyczy
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: nie dotyczy
Architektura Idei: nie dotyczy

Architektura Informacyjna: nie dotyczy

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: nie dotyczy

Architektura technologii i struktur: nie dotyczy

Architektura wnetrz i form przemystowych: nie dotyczy

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): nie dotyczy

Dziedzictwo Architektoniczne: nie dotyczy
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Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: 57 (48%)

taczna liczba punktéw ECTS, ktorg _ _ _ _ . L
student musi uzyskaé w ramach zajeé Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: 57 (48%)

podlegajacych wyborowi przez studenta _ _
(w wymiarze nie mniejszym niz 30% liczby |Architektura Idei: 57 (48%)
punktow ECTS koniecznych do _ _
ukoniczenia studiéw na danym poziomie) |Architektura Informacyjna: 57 (48%)

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: 57 (48%)
Architektura technologii i struktur: 57 (48%)

Architektura wnetrz i form przemystowych: 57 (48%)

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): 57 (48%)

Dziedzictwo Architektoniczne: 57 (48%)
nie dotyczy

Dla studidw o profilu praktycznym:
taczna liczba punktow ECTS, ktorg
student musi uzyska¢ w ramach
przedmiotéw/zajec ksztattujgcych
umiejetnosci praktyczne (w wymiarze
wiekszym niz 50% liczby punktow ECTS
koniecznych do ukonczenia studiéw na
danym poziomie)

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: 109 (91%)
Dla studiéw o profilu ogélnoakademickim:

taczna liczba punktéw ECTS, ktora Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: 109 (91%)
student musi uzyska¢ w ramach zajec¢ . .

zwiazanych z prowadzong w Uczelni Architektura Idei: 109 (91%)

dziatalnoscig naukowa w dyscyplinie lub _ _

dyscyplinach, do ktérych Architektura Informacyjna: 109 (91%)

przyporzadkowany jest kierunek studiéw _ , ) ) _ )

(w wymiarze wiekszym niz 50% liczby Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: 109 (91%)

punktow ECTS wymaganej do ukoriczenia
studiéw na danym poziomie), z

uwzg]ednieniem udziatu studentéw w Architektura teChnOlOgii i struktur: 109 (91%)
zajeciach przygotowujgcych do . )
prowadzenia dziatalnos$ci naukowej lub Architektura wnetrz | form przemyS*OWyCh: 109 (91%)

udziatu w tej dziatalnoSci ) ) , ) .
Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): 109 (91%)

Dziedzictwo Architektoniczne: 109 (91%)

12 ECTS (10%)

Liczba punktéw ECTS, jaka moze by¢
uzyskana w ramach ksztatcenia z
wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia na odlegtosc:

(liczba punktéw ECTS nie moze by¢
wieksza niz 50% liczby punktéw ECTS
koniecznej do ukonczenia studiow - w
przypadku studiow o profilu praktycznym
albo 75% liczby punktow ECTS koniecznej
do ukonczenia studiéw - w przypadku
studiéw o profilu ogélnoakademickim).
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Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: nie dotyczy
taczna liczba godzin z matematyki _ _ ) ) ) o o
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: nie dotyczy
Architektura Idei: nie dotyczy

Architektura Informacyjna: nie dotyczy

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: nie dotyczy
Architektura technologii i struktur: nie dotyczy

Architektura wnetrz i form przemystowych: nie dotyczy

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): nie dotyczy

Dziedzictwo Architektoniczne: nie dotyczy
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: nie dotyczy

taczna liczba punktéw ECTS z matematyki _ _ ) ) ) o o
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: nie dotyczy

Architektura ldei:nie dotyczy

Architektura Informacyjna: nie dotyczy

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: nie dotyczy
Architektura technologii i struktur: nie dotyczy

Architektura wnetrz i form przemystowych: nie dotyczy

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): nie dotyczy

Dziedzictwo Architektoniczne: nie dotyczy
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: nie dotyczy

taczna liczba godzin z fizyki . . ) ) ) o o
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: nie dotyczy

Architektura Idei: nie dotyczy

Architektura Informacyjna: nie dotyczy

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: nie dotyczy
Architektura technologii i struktur: nie dotyczy
Architektura wnetrz i form przemystowych: nie dotyczy

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): nie dotyczy

Dziedzictwo Architektoniczne: nie dotyczy
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taczna liczba punktow ECTS z fizyki

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: nie dotyczy
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: nie dotyczy
Architektura Idei: nie dotyczy

Architektura Informacyjna: nie dotyczy

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: nie dotyczy

Architektura technologii i struktur: nie dotyczy

Architektura wnetrz i form przemystowych: nie dotyczy

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): nie dotyczy

Dziedzictwo Architektoniczne: nie dotyczy

taczna liczba godzin z jezykéw obcych

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: 30
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: 30
Architektura Idei: 30

Architektura Informacyjna: 30

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: 30

Architektura technologii i struktur: 30

Architektura wnetrz i form przemystowych: 30

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): 30

Dziedzictwo Architektoniczne: 30

taczna liczba punktow ECTS z jezykow
obcych

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: 3
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: 3
Architektura Idei: 3

Architektura Informacyjna: 3

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: 3

Architektura technologii i struktur: 3

Architektura wnetrz i form przemystowych: 3

Cziowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): 3

Dziedzictwo Architektoniczne: 3
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Liczba punktéw ECTS za prace
dyplomowa

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju: 20
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia: 20
Architektura Idei: 20

Architektura Informacyjna: 20

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania: 20

Architektura technologii i struktur: 20

Architektura wnetrz i form przemystowych: 20

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE): 20

Dziedzictwo Architektoniczne: 20

WYMIAR, ZASADY, FORMA PRAKTYK
ZAWODOWYCH

Program studiéw nie przewiduje praktyk.

Opis przedmiotow obieralnych

W ramach obowigzujgcego programu studiéw, w trakcie jego trwania student ma
mozliwos¢ wyboru: prowadzgcych przedmioty projektowe (projektowanie
architektoniczne i urbanistyczne poczgwszy) od 1 semestru (Il stopnia) oraz
inne przedmioty wskazane przez Dziekana); tematyki zaje¢ w ramach
przedmiotéw obieralnych. Wybér specjalnosci nastepuje w wyniku zapiséw
uwzgledniajgcych kierunek zainteresowan studentéw, realizowanych w sposob
zapewniajacy w pierwszej kolejnosci przyjecie na specjalnosci osobom
najbardziej zainteresowanym i posiadajgcym odpowiednie predyspozycje.
Obowigzuja limity dolny i gérny liczebnosci specjalnosci kazdorazowo
wyznaczane przez dziekana i podawane do wiadomosci przed rozpoczeciem
zapis6w. W programie studiéw zamieszczono przyktadowe przedmioty
obieralne, przedmiotem obieralnym moze by¢ przedmiot spoza przedstawionej

listy.

EFEKTY UCZENIA SIE

(opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunkéw w odniesieniu do charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie
dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji)

Jednostka: Wydziat Architektury
Nazwa kierunku studiéw: Architektura
Poziom ksztatcenia: drugiego stopnia
Profil ksztatcenia: Ogélnoakademicki

miejskim

Odniesienie do Odniesienie do
Kod efektu Opis efektu uniwersalnych charakterystyk Il stopnia
charakterystyk PRK PRK
Wiedza
AWl Absolwent zna i rozumie: projektowanie P7U_W _P7S_WG
architektoniczne o r6znych stopniach ztozonosci, od |_P7S_ WG _O

prostych zadan po obiekty o ztozonej funkcji w
skomplikowanym kontekscie, w szczegolnosci:
prostych obiektéw uwzgledniajgcych podstawowe
potrzeby uzytkownikow, zabudowy mieszkaniowej
jedno- i wielorodzinnej, obiektow ustugowych w
zespotach zabudowy mieszkaniowej, obiektow
uzytecznosci publicznej i ich zespotéw o réznej skali
i ztozonosci w otwartym krajobrazielub w srodowisku
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AW2

Absolwent zna i rozumie: projektowanie
urbanistyczne w zakresie opracowywania zadan o
réznej skali i stopniu ztozonosci, w szczegdlnosci:
zespotow zabudowy, miejscowych plandéw
zagospodarowania przestrzennego z
uwzglednieniem lokalnych uwarunkowan i powigzan.

P7U_ W

I_P7S_WK
| P7S_WG_O

AW3

Absolwent zna i rozumie: projektowanie
urbanistyczne w zakresie opracowywania zadan o
réznej skali i stopniu ztozonosci, w szczegdlnosci:
zespotow zabudowy, miejscowych planéw
zagospodarowania przestrzennego z
uwzglednieniem lokalnych uwarunkowan i powigzan.

P7U_ W

|_P7S_WG_O

A.W4

Absolwent zna i rozumie: zapisy miejscowych
planéw zagospodarowania przestrzennego w
zakresie koniecznym do projektowania
architektonicznego.

P7U_W

|_P7S_WG_O

A.W5

Absolwent zna i rozumie: zasady projektowania
uniwersalnego, w tym idee projektowania
przestrzeni i budynkéw dostepnych dla wszystkich
uzytkownikéw, w szczegélnoSci dla oséb z
niepetnosprawnosciami, w architekturze,
urbanistyce i planowaniu przestrzennym, oraz
zasady ergonomii, w tym parametry ergonomiczne
niezbedne do zapewnienia petnej funkcjonalnosci
projektowanej przestrzeni i obiektow dla wszystkich
uzytkownikoéw, w szczegdlnosci dla oséb z niepetno
sprawnosciami.

P7U_W

|_P7S_WG_O
|_P7S_WK

A.W6

Absolwent zna i rozumie: zaawansowane metody
analiz, narzedzia, techniki i materialy niezbedne do
przygotowania koncepciji projektowych w
interdyscyplinarnym srodowisku, ze szczeg6inym
uwzglednieniem wspétpracy miedzybranzowej.

P7U_W

II_P7S_WK
| P7S_WK

AW7

Absolwent zna i rozumie: podstawowe metody i
techniki konserwacji, modernizacji i uzupetniania
zabytkowych struktur.

P7U_W

|_P7S_WK

A.W8

Absolwent zna i rozumie: interdyscyplinarny
charakter projektowania architektonicznego i
urbanistycznego oraz potrzebe integracji wiedzy z
innych dziedzin, a takze jej zastosowania w procesie
projektowania we wspotpracy ze specjalistami z tych
dziedzin.

P7U_W

Ill_P7S_WG
| P7S_WG_O
I_P7S_WK

B.W1

Absolwent zna i rozumie: zaawansowang teorie
architektury i urbanistyki przydatng do formutowania
i rozwigzywania ztozonych zadan z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego
oraz planowania przestrzennego, a takze trendy
rozwojowe i aktualne kierunki w projektowaniu
architektonicznym i urbanistycznym.

P7U_W

|_P7S_WG_O
I_P7S_WK

B.W2

Absolwent zna i rozumie: historie architektury i
urbanistyki, architekture wspotczesng, ochrone
dziedzictwa w zakresie niezbednym w twdérczosci
architektonicznej, urbanistycznej i planistycznej.

P7U_W

|_P7S_WG_O
I_P7S_WK

B.W3

Absolwent zna i rozumie: role i znaczenie
Srodowiska przyrodniczego w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym i planowaniu
przestrzennym oraz potrzebe ksztattowania tadu
przestrzennego, zrbwnowazonego rozwoju, oraz
tematyke zagrozenia $rodowiska i krajobrazu
kulturowego.

P7U_ W

|_P7S_WK
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B.W4

Absolwent zna i rozumie: zagadnienia powiazane z
projektowaniem architektonicznym, urbanistycznym i
planowaniem przestrzennym, takie jak infrastruktura
techniczna, komunikacja, srodowisko przyrodnicze,
architektura krajobrazu, uwarunkowania
ekonomiczne, prawne i spoteczne — niezbedne do
rozumienia spotecznych, ekonomicznych,
ekologicznych, przyrodniczych, historycznych,
kulturowych, prawnych i innych pozatechnicznych
uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej oraz
dostrzega potrzebe ich uwzgledniania w
projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym,
ruralistycznym i planowaniu przestrzennym.

P7U_ W

|_P7S_WK

B.W5

Absolwent zna i rozumie: zaawansowang
problematyke budownictwa, technologii i instalacji
budowlanych, konstrukgiji i fizyki budowli,
obejmujaca kluczowe, ztozone zagadnienia w
projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym i
planistycznym.

P7U_W

I_P7S_WK
| P7S_WG_O
I_P7S_WK

B.W6

Absolwent zna i rozumie: przepisy techniczno-
budowlane

P7U_W

I_P7S_WG
| P7S_WG_O

B.W7

Absolwent zna i rozumie: teoretyczne podstawy
rozumowania naukowego i prowadzenia badan w
zakresie przydatnym do realizacji skomplikowanych
zadan projektowych, a takze interpretacji opracowan
naukowych w dyscyplinie naukowej — architektura i
urbanistyka.

P7U_W

|_P7S_WK

B.wW8

Absolwent zna i rozumie: sposoby komunikowania
idei projektdw architektonicznych, urbanistycznych i
planistycznych oraz ich opracowywania.

P7U_W

Il_P7S_WK
| P7S_WK

B.wW9

Absolwent zna i rozumie: podstawowe zasady etyki
zawodu architekta i pojecia z zakresu ochrony
whasnosci intelektualne;j.

P7U_W

| P7S_WG_O
I_P7S_WK

Ccwi1i

Absolwent zna i rozumie: style w sztuce i zwiazane
z nimi tradycje twércze oraz proces realizacji prac
artystycznych zwigzanych z architekturg oraz srodki
warsztatowe pokrewnych dyscyplin artystycznych

P7U_W

|_P7S_WK

Cc.w2

Absolwent zna i rozumie: problematyke filozofii, ze
szczeg6lnym uwzglednieniem estetyki — w zakresie,
w jakim wptywa na jako$¢ tworczosci
architektonicznej, urbanistycznej i planistycznej,
niezbedna do formutowania i rozwigzywania
ztozonych zadan z zakresu projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz
planowania przestrzennego, a takze wartosciowania
istniejacych i projektowanych rozwigzan.

P7U_W

I_P7S_WK
|_P7S_WK

C.W3

Absolwent zna i rozumie: podstawowe zasady
metodyki badan naukowych, w tym przygotowania
opracowan naukowych.

P7U_W

|_P7S_WK

C.W4

Absolwent zna i rozumie: stownictwo i struktury
gramatyczne jezyka obcego bedacego jezykiem
komunikacji miedzynarodowej w zakresie tworzenia
i rozumienia wypowiedzi pisemnych i ustnych
zaréwno ogolnych, jak i specjalistycznych w
zakresie architektury, a takze konieczno$é
sprawnego postugiwania sie jezykiem obcym, takze
w kontekscie dziatalnosci naukowej.

P7U_W

|_P7S_WK

D.w1

Absolwent zna i rozumie: problematyke dotyczaca
architektury i urbanistyki w zakresie rozwigzywania
zlozonych probleméw projektowych.

P7U_ W

I_P7S_WG
| P7S_WG_O
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D.W2

Absolwent zna i rozumie: zaawansowang
problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki
przydatng do projektowania obiektow
architektonicznych i zespotéw urbanistycznych w
kontekscie spotecznych, kulturowych,
przyrodniczych, historycznych, ekonomicznych,
prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowan
dziatalnosci inzynierskiej, integrujac wiedze zdobytg
w trakcie studiow

P7U_ W

I_P7S_WG
| P7S_WG_O

D.W3

Absolwent zna i rozumie: zasady, rozwigzania,
konstrukcje, materiaty budowlane stosowane przy
wykonywaniu zadan inzynierskich z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego.

P7U_W

IIl_P7S_WK
| P7S_WK

D.w4

Absolwent zna i rozumie: problematyke dotyczaca
architektury i urbanistyki w kontekscie
wielobranzowego charakteru projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe
wspotpracy z innymi specjalistami.

P7U_W

II_P7S_WK
| P7S_WG_O
I_P7S_WK

D.W5

Absolwent zna i rozumie: zasady profesjonalnej
prezentacji koncepcji architektonicznych i
urbanistycznych.

P7U_W

Ill_P7S_WK
|_P7S_WK

Umiejetnosci

AUl

Absolwent potrafi: zaprojektowac prosty i ztozony
obiekt architektoniczny, kreujac i przeksztalcajac
przestrzen tak, aby nadac jej nowe wartosci —
zgodnie z zadanym lub przyjetym programem,
uwzgledniajgcym wymagania i potrzeby wszystkich
uzytkownikow, kontekst przestrzenny i kulturowy,
aspekty techniczne i pozatechniczne.

P7U_U

Ill_P7S_UW_O
| P7S_UW_O

A.U10

Absolwent potrafi: porozumiewac sie przy uzyciu
réznych technik i narzedzi w srodowisku
zawodowym i interdyscyplinarnym w zakresie
wiasciwym dla projektowania architektonicznego i
urbanistycznego oraz planowania przestrzennego

P7U_U

|_P7S_UK
|_P7S_UO

A.Ull

Absolwent potrafi: pracowac indywidualnie i w
zespole, w tym ze specjalistami z innych branz, a
takze podejmowac wiodaca role w takich zespotach.

P7U_U

|_P7S_UO

A.U12

Absolwent potrafi: oszacowac czas potrzebny na
realizacje zlozonego zadania projektowego

Il_P7S_UW_O

A.U13

Absolwent potrafi: formutowa¢ nowe pomysty i
hipotezy, analizowac i testowa¢ nowosci zwigzane z
problemami inzynierskimi i problemami badawczymi
w zakresie projektowania architektonicznego i
urbanistycznego oraz planowania przestrzennego.

P7U_U

Il_P7S_UW_O
|_P7S_UU

A.U14

Absolwent potrafi: wykona¢ dokumentacje
architektoniczno - budowlang w odpowiednich
skalach w nawigzaniu do koncepcyjnego projektu
architektonicznego.

P7U_U

|_P7S_UK
I_P7S_UW_O

A.U15

Absolwent potrafi: wdrazac zasady i wytyczne
projektowania uniwersalnego w architekturze,
urbanistyce i planowaniu przestrzennym.

P7U_U

|_P7S_UO

A.U2

Absolwent potrafi: zaprojektowac prosty i ztozony
zespot urbanistyczny

P7U_U

I_P7S_UW_O
|_P7S_UW_O

A.U3

Absolwent potrafi: sporzgdza¢ opracowania
planistyczne dotyczace zagospodarowania
przestrzennego i interpretowac je w zakresie
koniecznym do projektowania w skali urbanistycznej
i architektoniczne;.

P7U_U

I_P7S_UW_O
|_P7S_UW_O

A.U4

Absolwent potrafi: dokonac¢ krytycznej analizy
uwarunkowan, w tym waloryzacji stanu
zagospodarowania terenu i zabudowy; formutowac
whnioski do projektowania i planowania
przestrzennego, prognozowac procesy
przeksztatcen struktury osadniczej miast i wsi, oraz
przewidywac skutki spoteczne tych przeksztatcen.

P7U_U

|_P7S_UK
I_P7S_UW_O
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A.U5

Absolwent potrafi: oceni¢ przydatnosc
zaawansowanych metod i narzedzi stuzacych do
rozwigzywania prostych i zlozonych zadan
inzynierskich, typowych dla architektury, urbanistyki
i planowania przestrzennego oraz wybierac i
stosowac wlasciwe metody i narzedzia w
projektowaniu.

P7U_U

I_P7S_UW_O
|_P7S_UW_O

A.U6

Absolwent potrafi: opracowac konserwatorskg
koncepcje projektowa przeksztatcen struktury
architektoniczno-urbanistycznej o wartosciach
kulturowych z uwzglednieniem ochrony tych
wartosci oraz wkasciwych metod i technik, zgodnie z
przyjetym programem uwzgledniajagcym aspekty
pozatechniczne

P7U_U

Il_P7S_UW_O
| P7S_UW_O

A.U7

Absolwent potrafi: dokona¢ krytycznej analizy i
oceny projektu i sposobu jego realizacji w zakresie
modernizacji i uzupetnien struktur architektoniczno-
urbanistycznych o wartosciach kulturowych.

P7U_U

Il_P7S_UW_O
|_P7S_UK
I_P7S_UW_O

A.U8

Absolwent potrafi: mysle¢ w sposob twdrczy i
dziata¢, uwzgledniajac ztozone i wieloaspektowe
uwarunkowania dziatalnosci projektowej, a takze
wyraza¢ wtasne koncepcje artystyczne w
projektowaniu architektonicznym i urbanistycznym.

P7U_U

|_P7S_UK
I_P7S_UW_O

A.U9

Absolwent potrafi: integrowac informacje pozyskane
z r6znych Zrédet, dokonywac ich interpretacji i
krytycznej, szczegotowej analizy oraz wyciggac z
nich wnioski, a takze formutowac i uzasadnia¢
opinie oraz wykazywac ich zwigzek z procesem
projektowym, opierajac sie na dostepnym dorobku
naukowym w dyscyplinie.

P7U_U

Il_P7S_UW_O
|_P7S_UK
|_P7S_UO
|_P7S_UU
I_P7S_UW_O

B.Ul

Absolwent potrafi: integrowa¢ zaawansowang
wiedze z zakresu réznych obszaréw nauki, w tym
historii, historii architektury, historii sztuki i ochrony
débr kultury, gospodarki przestrzennej podczas
rozwigzywania ztozonych zadan inzynierskich.

P7U_U

|_P7S_UO

B.U2

Absolwent potrafi: dostrzega¢ znaczenie
pozatechnicznych aspektow i skutkéw dziatalnosci
projektowej architekta, w tym jej wptywu na
Srodowisko kulturowe i przyrodnicze, oraz bra¢
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje
techniczne w Srodowisku i za przekazanie
dziedzictwa kulturowego i przyrodniczego
nastepnym pokoleniom.

P7U_U

I_P7S_UW_O
|_P7S_UU

B.U3

Absolwent potrafi: dostrzega¢ aspekty systemowe i
pozatechniczne, w tym $rodowiskowe, kulturowe,
plastyczne, ekonomiczne i prawne w procesie
projektowania architektonicznego, urbanistycznego i
planistycznego o duzym stopniu ztozonosci.

P7U_U

Il_P7S_UW_O
|_P7S_UU

B.U4

Absolwent potrafi: formutowac wypowiedzi o
charakterze analizy krytycznej z zakresu
architektury, a takze przedstawiac i syntetycznie
opisywac podstawy ideowe projektu w oparciu o
przyjete zalozenia

P7U_U

Ill_P7S_UW_O
|_P7S_UK

B.U5

Absolwent potrafi: postugiwac sie wiasciwie
dobranymi zaawansowanymi symulacjami
komputerowymi, analizami i technologiami
informacyjnymi, wspomagajgcymi projektowanie
architektoniczne i urbanistyczne, a takze ocenia¢
uzyskane wyniki i ich przydatno$¢ w projektowaniu
oraz wyciagac konstruktywne wnioski.

P7U_U

|_P7S_UU
|_P7S_UW_O

B.U6

Absolwent potrafi: przygotowac i przedstawic¢
prezentacje poswiecong szczeg6towym wynikom
realizacji projektowego zadania inzynierskiego przy
uzyciu roznych technik komunikacji, w tym
sformutowang w sposoéb powszechnie zrozumiaty

P7U_U

Il_P7S_UW_O
|_P7S_UK
I_P7S_UW_O
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B.U7 Absolwent potrafi: przygotowac i przedstawi¢ P7U_U N_P7S_UW_O
prezentacje poswiecong szczeg6towym wynikom I_P7S_UK
realizacji projektowego zadania inzynierskiego przy I_P7S_UW_O
uzyciu réznych technik komunikacji, w tym
sformutowang w sposéb powszechnie zrozumiaty.

B.U8 Absolwent potrafi: odpowiednio stosowaé normy i P7U_U _P7S_UW_O
reguly zawodowe i etyczne oraz przepisy prawa w I_P7S_UW_O
zakresie projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i planowania przestrzennego.

C.u1 Absolwent potrafi: rozpoznac r6zne rodzaje P7U_U |_P7S_UK
wytworéw kultury wiasciwe dla architektury oraz |_P7S_UW_O
przeprowadzi¢ ich krytyczna analize z
zastosowaniem typowych metod, w celu okres$lenia
ich znaczen, oddziatywania spotecznego i miejsca w
procesie historyczno- kulturowym.

C.u2 Absolwent potrafi: postugiwac sie wlasciwie takimi P7U_U |_P7S_UK
pojeciami jak warto$¢ estetyczna, piekno i przezycie I_P7S_UW_O
estetyczne oraz dostrzec szerszy, filozoficzny
kontekst zagadnien zwigzanych z projektowaniem
architektonicznym i urbanistycznym.

C.U3 Absolwent potrafi: pozyskiwac¢ informacje z P7U_U |_P7S_UK
literatury, baz danych oraz z innych zrédet, takze w
jezyku obcym bedacym jezykiem komunikaciji
miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w
procesie projektowym lub — w podstawowym
zakresie — w dziatalnosci naukowe;.

Cc.u4 Absolwent potrafi: przygotowac opracowanie P7U_U |_P7S_UK
naukowe, okresli¢ przedmiot, zakres i cel |_P7S_UU
prowadzonych badan naukowych.

C.U5 Absolwent potrafi: postugiwac sie co najmniej P7U_U I|_P7S_UK
jednym jezykiem obcym bedgcym jezykiem
komunikacji miedzynarodowej na poziomie B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego, w tym specjalistyczng terminologig z
zakresu architektury i urbanistyki niezbedng w
dziatalnosci projektowej oraz — w podstawowym
zakresie — w dziatalnosci naukowej.

D.U1 Absolwent potrafi: dokonac¢ krytycznej analizy P7U_U N_P7S_UW_O
istniejagcych uwarunkowan, waloryzacji stanu |_P7S _UU
zagospodarowania terenu i zabudowy oraz |_P7S_UW_O
formutowac wnioski do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie.

D.U2 Absolwent potrafi: zaprojektowac ztozony obiekt P7U_U N_P7S_UW_O
architektoniczny lub zespét urbanistyczny, kreujac i I_P7S_UO
przeksztatcajac przestrzen tak, aby nadac jej nowe |_P7S_ UW_O
wartosci — zgodnie z przyjetym programem,
uwzgledniajgc aspekty pozatechniczne i integrujac
interdyscyplinarng wiedze i umiejetnosci nabyte w
trakcie studiow.

D.U3 Absolwent potrafi: przygotowac zaawansowang P7U_U IN_P7S_UW_O
prezentacje graficzng, pisemna i ustng wkasnych |_P7S_UK
koncepcji projektowych w zakresie architektury i I|_P7S_UO
urbanistyki, spetniajgca wymogi profesjonalnego |_P7S_UW_O
zapisu wlasciwego dla projektowania
architektonicznego i urbanistycznego.

D.U4 Absolwent potrafi: wykorzysta¢ metody analityczne |P7U_U l_P7S_UW_O
do formutowania i rozwigzywania zadan |_P7S_UW_O
projektowych.

D.U5 Absolwent potrafi: przedstawi¢ tlo teoretyczne i P7U_U I_P7S_UK
uzasadnienie prezentowanych rozwigzan w postaci I_P7S_UU
opracowania o charakterze naukowym |_P7S_UW_O

D.U6 Absolwent potrafi: organizowac prace z P7U_U H_P7S_UW_O
uwzglednieniem wszystkich faz pracy nad koncepcja I_P7S_UO
projektowa. I_P7S_UW_O
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Kompetencje spoteczne

A.S1

Absolwent jest gotéw do: efektywnego
wykorzystania wyobrazni, intuicji, tworczej postawy i
samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania
skomplikowanych problemoéw projektowych.

P7U_K

|_P7S_KK

A.S2

Absolwent jest gotow do: publicznych wystapien i
prezentacji

P7U_K

|_P7S_KK
|_P7S_KR

A.S3

Absolwent jest gotéw do: podjecia roli koordynatora
dziatah w procesie projektowym, zarzgdzania praca
w zespole oraz wykorzystania umiejetnosci
interpersonalnych (rozwigzywanie konfliktow,
umiejetnos¢ negocjacji, delegowanie zadan),
podporzgdkowania sie zasadom pracy w zespole i
brania odpowiedzialnosci za wspdlne zadania i
projekty.

P7U_K

|_P7S_KR

A.S4

Absolwent jest gotéw do: brania odpowiedzialnosci
za ksztattowanie srodowiska przyrodniczego i
krajobrazu kulturowego, w tym za zachowanie
dziedzictwa regionu, kraju i Europy

P7U_K

|_P7S_KO
I_P7S_KR

B.S1

Absolwent jest gotéw do: formutowania i
przekazywania spoteczenstwu informacji i opinii
dotyczacych osiggnie¢ architektury i urbanistyki, ich
skomplikowanych uwarunkowan oraz innych
aspektow dziatalnosci architekta.

P7U_K

|_P7S_KO

B.S2

Absolwent jest gotdw do: rzetelnej samooceny,
formutowania konstruktywnej krytyki dotyczacej
dziatan architektonicznych i urbanistycznych, jak i
przyjmowania krytyki prezentowanych przez siebie
rozwigzan, ustosunkowywania sie do krytyki w
sposob jasny i rzeczowy, takze przy uzyciu
argumentow odwotujacych sie do dostepnego
dorobku w dyscyplinie naukowej, oraz tworczego i
konstruktywnego wykorzystania krytyki.

P7U_K

|_P7S_KK
|_P7S_KO

D.S1

Absolwent jest gotow do: efektywnego
wykorzystania wyobrazni, intuicji, twérczej postawy i
samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania
skomplikowanych problemoéw projektowych.

P7U_K

|_P7S_KK
|_P7S_KR

D.S2

Absolwent jest gotdw do: publicznych wystagpien i
prezentacji.

P7U_K

|_P7S_KK
|_P7S_KR

D.S3

Absolwent jest gotéw do przyjecia krytyki
prezentowanych przez siebie rozwigzan i
ustosunkowania sie do niej w sposéb jasny i
rzeczowy, takze przy uzyciu argumentéw
odwotujgcych sie do dorobku dyscypliny naukowej,
a takze do twdrczego i konstruktywnego
wykorzystania tej krytyki.

P7U_K

|_P7S_KK
|_P7S_KR

D.S4

Absolwent jest gotéw do: formutowania i
przekazywania spoteczenstwu informacji i opinii
dotyczacych osiagniec¢ architektury i urbanistyki, ich
skomplikowanych uwarunkowan, a takze innych
aspektow dziatalnosci architekta; przekazania opinii
w spos6b powszechnie zrozumialy.

P7U_K

|_P7S_KO
|_P7S_KR

D.S5

Absolwent jest gotoéw do: wtasciwego okreslenia
priorytetéw dziatan stuzgcych realizacji zadania.

P7U_K

|_P7S_KR
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Wyktad
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0225
Inzynieria proceséw budowlanych
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 1 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

AC000-S1-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
20.00 h

3

Godziny ECTS

52 2.08

23 0.92
75 3.00

50

52

23
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Czesé |
Wyktad

Seminarium
Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Wyktady /15godz./ Problematyka wyktadéw obejmuje trzy
bloki tematyczne: Architektura i technologia a
srodowisko Energia nieodnawialna—unowoczes$nione zrodta
ciepta. Energia odnawialna-rozwigzania techniczne i
teoretyczne. Technologie bioniczne w ksztattowaniu
obiektéw architektonicznych. Wspétczesne technologie
materiatowe w architekturze. Poszukiwania rozwigzan
materiatowych architektury przysztosci. Materiaty smart.
Projektowanie interdyscyplinarne — wybrane zagadnienia
Inspiracje a wspotzaleznos¢ formy, funkciji i struktur nosnych.
Ksztattowanie struktur przestrzennych a zastosowanie idei
matematyczno—geometrycznych. Aeurytmiczna konstrukcja
w architekturze. Aerodynamika w ksztattowaniu architektury.
Formy wspornikowe w architekturze budynkdw. Aspekty
architektoniczno-konstrukcyjne w realizacji obiektow
uzytecznosci publicznej. Problematyka techniczna w
architekturze

Nowoczesne konstrukcje przekry¢ w
wielkoprzestrzennych w obiektach uzytecznosci publicznej
Wspétczesne nurty architektoniczne a ksztattowanie
budynkéw wysokosciowych. Elewacje bioklimatyczne.
Tendencje w rozwoju konstrukcji wsp6tczesnych budynkéw
wysokosciowych. Zagadnienia budowlano-konstrukcyjne w
rewitalizaciji obiektéw zabytkowych

w01

W01 Zna i rozumie zagadnienia powia zane z
projektowaniem architektonicznym, urbanistycznym i
planowaniem przestrzennym, takie jak infrastruktura
techniczna, komunikacja, s rodowisko przyrodnicze,
architektura krajobrazu, uwarunkowania ekonomiczne,
prawne i spoteczne — niezbe, dne do rozumienia
spotecznych, ekonomicznych, ekologicznych,
przyrodniczych, historycznych, kulturowych, prawnych i
innych pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnos ci inz
ynierskiej oraz dostrzega potrzebe, ich uwzgle dniania w
projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym,
ruralistycznym i planowaniu przestrzennym. Ma szczegétowg
wiedze zwigzang z zagadnieniami z zakresu wyposazania
obiektow w nowoczesne rozwigzania techniczne
umozliwiajgce uzyskiwaé wyzszy standard uzytkowy w
obiekcie. B.W4

B.W4
w02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii i instalacji budowlanych, konstrukcji i fizyki
budowli, obejmuja ca, kluczowe, ztoZ one zagadnienia w
projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym i
planistycznym. Ma interdyscyplinarng wiedze w zakresie
rozwigzan architektonicznych, wspotzaleznych z elementami
inzynieryjnymi. Ma wiedze na temat wspoétzaleznosci
interdyscyplinarnej w procesie projektowania
architektonicznego i urbanistycznego

B.W5, B.W6
w03
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Czesé |
Opis Zna i rozumie przepisy techniczno-budowlane oraz

podstawowe przepisy dotycza ce metod organizacji oraz
przebiegu procesu projektowego i inwestycyjnego; zasady
zarza, dzania jakos cia, projektowa, i realizacyjna, w
procesie budowlanym. Jest Swiadomy technicznego
funkcjonowania systeméw inzynieryjnych w kontekscie
uzytkowania obiektu. Ma podstawowg wiedze o cyklu zycia
budynkoéw i budowli oraz systemoéw instalacyjnych oraz
zewnetrznej infrastruktury technicznej.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W6, B.W8
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Potrafi integrowac zaawansowana, wiedze z zakresu ro z

nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoz onych
zadan inz ynierskich. Potrafi $wiadomie pozyskiwaé
informacje z literatury, baz danych oraz innych wtasciwie
dobranych zrodet; potrafi zagregowac informacije i
dokonywac ich interpretacji, a takze formutowac¢ wnioski i
uzasadnia¢ wiasne opinie.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.U1
Kod efektu uo02
Opis Potrafi postugiwac sie, wias ciwie dobranymi analizami i

technologiami informacyjnymi, wspomagaja, cymi
projektowanie architektoniczne i urbanistyczne; oceniac
uzyskane wyniki i ich przydatnos ¢ w projektowaniu oraz
wycia gac konstruktywne wnioski, a takze dokonywaé
obiektywnej analizy sposobu funkcjonowania systeméw
technicznych oraz oceny zastosowanych rozwigzan w
aspekcie ekonomicznym i estetyczno-funkcjonalnym.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U5
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis Jest gotéw do formutowania i przekazywania informacji i

opinii, w tym dotycza, cych osia, gnie, ¢ architektury i
urbanistyki, ich skomplikowanych uwarunkowan oraz innych
aspekto w dziatalnos ci architekta, a takze rzetelnej oceny w
zakresie skutkéw dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptywu
na srodowisko i zwigzang z tym odpowiedzialnosciag za
podejmowane decyzje

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4,B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0110
Przestrzenie dziedzictwa
20262

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 1 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski
AC000-S1-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
20.00 h

3

Godziny ECTS

65 2.60

10 0.40
75 3.00

50
15
65

10
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Czesé |

Seminarium

Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Cwiczenia polegaja na zintegrowanej analizie wybranego
obiektu, zespotu architektonicznego lub urbanistycznego,
ktora prowadzi do sformutowania wtasnych wnioskéw ujetych
w forme opracowania, ktére zawiera:

1. a) zarys historii przeksztalcen danego obiektu/zespotu
architektonicznego/zespotu urbanistycznego.

2. b) analize stanu istniejgcego z waloryzacja, ktéra jest
odwzorowana graficznie na kolejnych rysunkach
podkiadu

3. c) wnioski z przeprowadzonej zintegrowanej analizy
dotyczace dalszych dziatahh majgcych na celu poprawe
stanu danej struktury, jej ochrone, okreslajg granice
dopuszczalnych ingerencji i wytyczenie perspektyw jej
ewentualnego rozwoju oraz integracje z pozostatymi
strukturami.

Wyktady majg na celu ukazanie spektrum zagadnien
zwigzanych z celem studiowania przedmiotu. Majg charakter
autorski, dzieki temu, ze wyktadowcy prezentujg wtasne
doswiadczenia dotyczgce pracy badawczej i projektowe;.
Autorzy wyktadéw przedstawiajg m.in. sposéb prowadzenia
zintegrowanych badan struktur historycznych,
urbanistycznych i architektonicznych i wnioski z wlasnej
dziatalnosci na rzecz ochrony srodowiska kulturowego.
Znaczna czes¢ zagadnien poruszonych na wyktadach
dotyczy miasta XIX i XX wieku, gdyz stanowi ono oczywistg
kanwe dziatan projektowych i decyzyjnych architektow i
urbanistow.

wo1

ma wiedze whasciwg dla studiowanego kierunku studiow
dotyczaca historii architektury i urbanistyki polskiej i
powszechnej, projektowania architektonicznego i
urbanistycznego

AW1, A W2
w02

ma podstawowag wiedze w zakresie kierunkéw studiow
powigzanych z historig architektury i urbanistyki a w
szczegolnosci z projektowaniem architektonicznym i
urbanistycznym, oraz ochrona wartosci kulturowych

B.W3, B.w4
W03

W03 ma uporzgadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze
0golng obejmujaca kluczowe zagadnienia z zakresu historii
architektury i urbanistyki a w szczegolnosci wiedze
dotyczacg miasta od XIX w do wspotczesnosci oraz
architektury tego okresu, w zakresie rozwigzywanego
zadania; oraz identyfikuje elementy kompozyciji
architektonicznej i urbanistycznej pochodzgce z r6znych
epok rozwoju struktury urbanistycznej i architektonicznej

B.W2, B.W7

W04

ma podstawowg wiedze o trendach rozwojowych w historii
architektury i urbanistyki a w szczegolnosci zna najnowsze
wyniki badan dotyczace dziejow budowy miast polskich i
obcych, oraz badania ich architektury, publikowane w
recenzowanej polskiej i zagranicznej literaturze przedmiotu
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Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

B.W1

uo1

potrafi pozyskiwaé informacije z literatury, baz danych oraz
innych wtasciwie dobranych zrodet, takze w obcych
jezykach; potrafi zintegrowac informacje, dokonywac ich
interpretacji, a takze wycigga¢ wnioski oraz formutowac i
uzasadnia¢ opinie a w szczegoélnosci potrafi przedstawic
analogie rozwigzan przestrzennych badanego miasta/
zespotu urbanistycznego, ktére pozwalajg wnioskowac co do
epoki powstania danej badanej struktury; potrafi przedstawic¢
ciggi rozwojowe poszczegoélnych elementéw strukturalnych
miasta, potrafi wytypowac najbardziej warto$ciowe z punktu
widzenia historii architektury i urbanistyki elementy struktury
danego miasta; potrafi poprzez poréwnanie okresli¢ cechy
stylowe danego obiektu architektonicznego lub struktury i
wstepnie okresli¢ epoke powstania

B.U1, B.U2, B.U3, B.U4
uo2

potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych technik w
Srodowisku zawodowym oraz innych srodowiskach a w
szczegolnosci potrafi przedstawi¢ w formie graficznej i
opisowej analize przeksztatcen przestrzennych danego
miasta lub zespotu urbanistycznego, oraz obiektu
architektonicznego; potrafi wyodrebni¢ graficznie na planie
miasta poszczegolne jego struktury historyczne, opisac je i
okresli¢ epoke ich powstania, oraz przedstawi¢ w formie
graficznej i opisowej fazy przeksztatcenh obiektow
architektonicznych

A.U4, A.U7

KSO01

rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie gdyz zawdd
architekta i urbanisty wymaga kazdorazowo wpisania sie w
genius loci danej niepowtarzalnej struktury

B.S2
KS02

ma Swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wpltywu na
Srodowisko kulturowe i powigzanej z tym odpowiedzialnosci
za podejmowane decyzje a w szczegoélnosci ma swiadomosé
koniecznosci chronienia warto$ci kulturowych miast
historycznych, zespotéw urbanistycznych i obiektéw
architektonicznych, nie tylko tych o uznanych powszechnie
wartosciach, ale i o skromnych walorach, ktére potrafi
rozpoznaé

A.54
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Wykiad

Tabela: Efekty uczenia si¢
Wiedza

1010-AC000-MSP-0130
Estetyka wspoitczesna
20262

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 1 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski
AC000-S1-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

20.00 h

Godziny ECTS

34 1.36

16 0.64
50 2.00

20
14
34

16

Na wyktadach prezentowane w ujeciu estetycznym i
dyskutowane sg nastepujace zagadnienia Aisthesis:
przedmiot badan i zakres estetyki wpotczesnej. Gtéwne nurty
estetyki wspotczesnej. Piekno. Sztuka. Dzieto sztuki — dzieto
architektury. Kicz. Tworca — proces kreowania dzieta sztuki /
dzieta architektury. Odbiorca — przezycie estetyczne.
Warto$¢ — sad estetyczny. Estetyka gender; somaestyka.
Estetyka srodowiska — ekoestetyka. Miasto w ujeciu
estetycznym. Estetyka a etyka. Estetyka a polityka. Estetyka
codziennosci.
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Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

wo1

Absolwent zna i rozumie zaawansowang problematyke
dotyczaca architektury i urbanistyki przydatna do
projektowania obiektéw architektonicznych i zespotow
urbanistycznych w kontekscie spotecznych, kulturowych,
przyrodniczych, historycznych, ekonomicznych, prawnych i
innych pozatechnicznych uwarunkowarn dziatalnosci
inzynierskiej, integrujac wiedze zdobytg w trakcie studiow

B.w1, B.W3, B.W4
w02

historie i teorie architektury oraz sztuki, techniki i nauk
humanistycznych w zakresie niezbednym do prawidtowego
wykonywania projektéw architektonicznych

B.W2, C.wW1
w03

problematyke filozofii, ze szczegélnym uwzglednieniem
estetyki — w zakresie, w jakim wptywa na jako$c¢ tworczosci
architektonicznej, urbanistycznej i planistycznej, niezbedng
do formutowania i rozwigzywania ztozonych zadan z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz
planowania przestrzennego, a takze wartosciowania
istniejgcych i projektowanych rozwigzan

C.W2

uo1

UO01 Absolwent potrafi wykorzystaé¢ doswiadczenia zdobyte w
trakcie studiow w celu dokonania krytycznej analizy
uwarunkowan i formutowania wnioskéw do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie

B.U4
uo2

rozpoznaé rézne rodzaje wytworéw kultury wtasciwe dla
architektury oraz przeprowadzic¢ ich krytyczna analize z
zastosowaniem typowych metod, w celu okres$lenia ich
znaczen, oddziatywania spotecznego i miejsca w procesie
historycznokulturowym

Cc.u1

uo3

postugiwac sie wtasciwie takimi pojeciami, jak warto$¢
estetyczna, piekno i przezycie estetyczne oraz dostrzec

szerszy, filozoficzny kontekst zagadnien zwigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym

c.u2

KSO01

Absolwent jest gotow do poszanowania réznorodnosci
pogladow i kultur oraz do wykazywania wrazliwosci na
spoteczne aspekty zawodu

B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0125

Integracja proceséw projektowania (BIM)
20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 1 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

AC000-S1-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

40 1.60

10 0.40
50 2.00

30
10
40

10
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Czesé |
Wyktad

Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Wyktady majg na celu ukazanie spektrum zagadnien
zwigzanych z celem studiowania przedmiotu. Majg charakter
autorski, dzieki temu, ze wyktadowcy prezentuja wtasne
doswiadczenia dotyczgce pracy badawczej i projektowej.
Autorzy wyktadéw przedstawiajg m.in. sposéb prowadzenia
zintegrowanych badan struktur historycznych,
urbanistycznych i architektonicznych i wnioski z wlasnej
dziatalnosci na rzecz ochrony srodowiska kulturowego.
Znaczna czes$¢ zagadnien poruszonych na wyktadach
dotyczy miasta XIX i XX wieku, gdyz stanowi ono oczywistg
kanwe dziatan projektowych i decyzyjnych architektow i
urbanistow.

Cwiczenia polegajg na zintegrowanej analizie wybranego
obiektu, zespotu architektonicznego lub urbanistycznego,
ktéra prowadzi do sformutowania wlasnych wnioskéw ujetych
w forme opracowania, ktére zawiera:

1. a) zarys historii przeksztalcenn danego obiektu/zespotu
architektonicznego/zespotu urbanistycznego.

2. b) analize stanu istniejgcego z waloryzacja, ktéra jest
odwzorowana graficznie na kolejnych rysunkach
podkiadu

3. c¢) wnioski z przeprowadzonej zintegrowanej analizy
dotyczace dalszych dziatarn majgcych na celu poprawe
stanu danej struktury, jej ochrone, okreslajg granice
dopuszczalnych ingerencji i wytyczenie perspektyw jej
ewentualnego rozwoju oraz integracje z pozostatymi
strukturami.

wo1

Zna i rozumie metody stosowane w nowoczesnym
warsztacie architekta i projektanta branzowego.

A.W6
w02

Zna i rozumie interdyscyplinarne uwarunkowania
projektowania architektonicznego oraz mozliwosci
wspotpracy w interdyscyplinarnym srodowisku projektowym.

A.W8

uo1

Umie przeanalizowacé i wybraé rozwigzania wspomagajace
proces projektowania architektonicznego

A.U5
uo2

Umie uzy¢ narzedzia wspomagajgce proces projektowania w
oparciu o cyfrowy model budynku.

B.US
uo3

Umie zastosowa¢ narzedzia wspomagajgce proces
komunikacji w projektowaniu miedzybranzowym.

A.U10, A.U6

KSO01

Zna podstawy i potrafi pracowac jako koordynator i cztonek
zespotu w wielobranzowym procesie projektowym.
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

1010-AC000-MSP-0101
Projekt urbanistyczny (centrum)
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 1 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

AC000-S1-MSP-1010

6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

75.00 h

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

75
15
90

60

Przekazywanie niezbednej wiedzy w dziedzinie urbanistyki,
jej ewolucji i skomplikowanych probleméw wspotczesnych
dotyczacych norm obowigzujacych, przepisow , ich
interpretacji, uwarunkowan funkcjonalno—przestrzennych,
spotecznych, pranych itp.

w01

Ma podstawowa wiedze dotyczaca rodzaju uwarunkowan
wplywajacych na zagospodarowanie przestrzenne

AW1, AW2, AW3
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Czesé |

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

w02

Ma podstawowsg wiedze w dziedzinach zwigzanych z
projektowaniem urbanistycznym dotyczacych: kompozyciji,
Srodowiska przyrodniczego, kulturowego, inzynierii miejskiej,

B.W3, B.W4

W03

Ma podstawowa wiedze w dziedzinie prawo autorskie B.W9
B.W9

uo1

Potrafi sformutowac wytyczne funkcjonalno-przestrzenne na
podstawie przeprowadzonych anali

A.U13, A.U14, AU2, AU4
uo2

Potrafi pozyskaé niezbedne dane z literatury, fachowych
czasopism, z internetu,

A.U1, A.U9
uo3

Potrafi zaprezentowac¢ w formie graficznej koncepcje
projektowg

A.U10, A.U6

KSO01

Ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci planistycznej i inzynierskiej, w tym jej

wplywu na stosunki spoteczne oraz srodowisko przyrodnicze
i zwigzanej z tym odpowiedzialnosci za podejmowane decyzji

A.S4
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0102
Projekt konserwatorski
20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 1 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski
AC000-S1-MSP-1010

6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

75.00 h

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

75
15
90

60
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Czesé |
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

geneza, historia budowy i przeksztatcen zespotu/obiektu:
pierwotne funkcje, parcelacje, struktura przestrzenna i formy
architektoniczne; kolejne fazy rozwoju i przeksztatcen
(stratyfikacja historyczno-architektoniczna); zewnetrzne
powigzania funkcjonalne i krajobrazowe, faza rozwoju jako
punkt odniesienia do koncepciji projektowej; identyfikacja
zachowanych i niezachowanych elementéw zabytkowego
zespotu/obiektu; waloryzacja zachowanych struktur
(autentyzm, integralnosé-stopien zachowania i stan
techniczny, wartosci zabytkowe i ich ew. zr6znicowanie,
znaczenie w krajobrazie; charakterystyka stanu
zagospodarowania obszaru problemowego: podziaty
wiasnosciowe; ocena elementdéw zagospodarowania: stan
techniczny, wartosci estetyczne, funkcje, oddziatywanie i
znaczenie w obecnej strukturze funkcjonalno-przestrzennej
(w $rodowisku, krajobrazie kulturowym itp.); regulacje
formalno-prawne w zakresie gospodarki przestrzennej i
ochrony konserwatorskiej; rozpoznanie oczekiwan
spotecznych — wiascicieli obiektdw, mieszkancéw i wtadz
miasta; sposéb formutowania idei konserwatorskiej i
architektonicznej (urbanistycznej) przeksztatcen
proponowanych w obszarze problemowym; ocena wartosci
jakie do przestrzeni miejskiej wniesie realizacja tej idei;
koncepcja zagospodarowania obszaru problemowego na tle
stanu istniejgcego (z uczytelnieniem zachowanych struktur i
parcelaciji), realizacje o podobnej tematyce w Polsce i na
Swiecie — ocena krytyczna. formutowanie zatozen
konserwatorskich, funkcjonalno-przestrzennych i
architektonicznych do koncepcji projektowej, koncepcja
architektoniczna/urbanistyczna projektowanego obiektu, ze
szczegoblnym uwzglednieniem rozwigzan funkcjonalnych,
materiatowo-konstrukcyjnych, zabiegow konserwatorskich,
sposobéw integracji funkcjonalnej i technicznej z
zachowanymi strukturami budowlanymi, kolorystyki,
ekspozycji wartosci kulturowych i przeksztatcen krajobrazu.

wo1

Zna podstawowe metody i techniki konserwacji, modernizaciji
i uzupetniania zabytkowych struktur wspotczesng zabudowa

AW7

w02

Ma wiedze niezbedna do rozumienia spotecznych,
historycznych, przyrodniczych, prawnych i innych
pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej

oraz ich uwzgledniania w przeksztatcaniu struktur
architektoniczno- urbanistycznych o wartosciach kulturowych

A.WS8, B.W2, B.W3, B.W4

uo1

Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, archiwaliow,
dokumentacji konserwatorskich i integrowac uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji i formutowac¢ wnioski
w postaci zatozen wyjsciowych do projektéw ochrony,
konserwacji i modernizacji zabytkowych struktur
architektoniczno- urbanistycznych.

B.U1, B.U2, B.U3
uo2
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Potrafi dokonac krytycznej analizy i oceny projektéw i ich
realizacji w zakresie modernizaciji i uzupetnien struktur
architektoniczno- urbanistycznych o wartosciach kulturowych
A.U7

uo3

Potrafi zgodnie z przyjetym programem uwzgledniajgcym
aspekty pozatechniczne opracowac konserwatorska
koncepcje projektowg przeksztatcen struktury
architektoniczno-urbanistycznej o wartosciach kulturowych -
uwzgledniajgca ochrone tych wartosci oraz wkasciwe metody
i techniki.

A.U6

KSO01

Ma swiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci architekta, w tym jej wptywu na

Srodowisko kulturowe i zwigzanej z tym odpowiedzialnosci za
przekazanie dziedzictwa kulturowego nastepnym pokoleniom

A.54
KS02

Ma swiadomos¢ roli spotecznej absolwenta uczelni
technicznej, a zwtaszcza aspektdw dziatalnosci inzynierskiej
architekta, w sposéb zrozumialy, z uzasadnieniem réznych
punktéw widzenia.

B.S1, B.S2
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta
03. Tresci ksztatcenia
Projekt
Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0105

Projekt architektoniczny 1 (w kontekscie srodmiejskim)
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 1 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

AC000-S1-MSP-1010

8

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h

Godziny ECTS

105 4.20

95 3.80
200 8.00

90
15
105

95

wo1

Ma rozszerzong wiedze dotyczaca architektury i urbanistyki
przydatng do projektowania skomplikowanych obiektéw
architektonicznych

A.W1, A W2
w02
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Zna podstawowe zasady, konstrukcje i materiaty budowlane
stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich w zakresu projektowania architektonicznego
A.W5, AW8

W03

Zna normy, reguly (prawne, zawodowe i moralne), ustawy,

rozporzadzenia w zakresie projektowania architektonicznego
oraz z nich korzysta

B.W6, B.W8

uo1

Potrafi pozyskiwac informacje z literatury oraz innych
wihasciwie dobranych zZrédet, integrowac uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji a takze wyciggac
whnioski

A.U1, A.U9

uo2

Potrafi rozwigza¢ skomplikowane zadanie projektowe
dokonujac trafnej oceny kontekstu, przedstawiajac
nowatorskie rozwigzania przestrzenne i estetyczne oraz
zapewniajac techniczne $rodki realizacji projektu

A.U4, A.U7, AU8

uo3

Potrafi zaprezentowac¢ wyniki pracy uzywajac jezyka
komunikacji przyjetego w zawodzie

A.U10

KSo1
Potrafi myslec¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
AS1
KS02

Jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
umiejetnosci tworczego i elastycznego myslenia oraz
tworczej pracy w trakcie rozwigzywania problemow, jak
réwniez sprostania warunkom zwigzanym z publicznymi
wystapieniami czy prezentacjami

A.S2

USOS: Program studiéw
Strona 31 z 568

16.06.2026 12:19



SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Wyktad
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0120

Modelowanie i optymalizacja struktur

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMR-S2-MWP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
20.00 h

3

Godziny ECTS

55 2.20

20 0.80
75 3.00

50

55

20
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Czesé |

Seminarium

Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Seminarium w formie dwugodzinnych zaje¢ seminaryjno-
laboratoryjnych jest prowadzone w grupie
studenckiej /do 15 studentéw/ podzielonej na zespoty
tematyczne. Realizowany program zaje¢ obejmuje zajecia
wprowadzajgce i demonstracje programu ROBOT, a takze
prace wlasna studentéw. Zakres pracy dotyczy
przeprowadzenia badah modelowych obejmujacych analizy
optymalizacyjne wybranych form strukturalnych. Zaliczenie
przedmiotu wymaga wykonania analiz numerycznych,
czynnego udziatu w prezentacji oraz przekazania
opracowanych wynikow w formie elektronicznej (wydruki w
formacie A4). Ponadto, uzyskania pozytywnego wyniku z
egzaminu.

Analiza i Modelowanie Konstrukcji

Wprowadzenie w tematyke wyktadéw. Modelowanie
konstrukcji wspomagane komputerem. Cyfrowy model
budynku w projektowaniu architektoniczno-konstrukcyjnym.
Narzedzia optymalizacji struktur pretowych. Podstawowe
narzedzia i analiza konstrukcyjna wybranych modeli
cyfrowych — program Robot. Optymalizacja elementéw
konstrukcyjnych i struktur

nos$nych

Optymalizacja w procesie ksztattowania elementéw
konstrukcyjnych i struktur nosnych we wspoétczesnym
budownictwie. Wspotpraca architektoniczno-konstrukcyjna.
Optymalizacja formy strukturalnej przy

zastosowaniu generatywnych narzedzi

modelowania.

1. Wybrane zagadnienia ksztaltowania formy
strukturalnej
Topologia w optymalnym ksztattowaniu form strukturalnych.
Zastosowanie nowoczesnych narzedzi  cyfrowych w
procesach modelowania form strukturalnych. Form finding’ w
poszukiwaniu synergicznych rozwigzan strukturalnych.
Wzorce bioniczne w poszukiwaniu racjonalnych rozwigzan
strukturalnych - modele matematyczne,
morfogeneza. Idea fabrykacji elementéw strukturalnych w
ksztattowaniu wspoétczesnej architektury—digitalizacja
procesow realizacyijnych.

wo1

Zna i rozumie statyke, , wytrzymatos ¢ materiato w,
ksztattowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji, w
zakresie niezbe dnym do formutowania i rozwia zywania
zadan z obszaru projektowania architektonicznego. Ma
rozszerzong wiedze dotyczaca ksztattowania technicznych
form strukturalnych odpowiednig do tworzenia bardziej
skomplikowanych obiektow architektonicznych.

B.W5
w02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii budowlanych, konstrukcji, obejmuja, ca,
kluczowe, ztoz one zagadnienia w projektowaniu
architektonicznym. Zna podstawowe programy komputerowe
stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich w zakresie projektowania architektonicznego.
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Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

B.W5

uo1

Potrafi integrowac zaawansowana, wiedze z zakresu ro z
nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoz onych
zadan inz ynierskich. Potrafi pozyskiwa¢ informacje z
literatury oraz innych wtasciwie dobranych zrédet, integrowac
uzyskane informacje i dokonywac ich dedukciji i interpretaciji.

B.U1
uo2

Potrafi postugiwac sie, wias ciwie dobranymi
zaawansowanymi symulacjami komputerowymi, analizami i
technologiami informacyjnymi, wspomagaja, cymi
projektowanie architektoniczne; oceniac uzyskane wyniki i
ich przydatnos ¢ w projektowaniu i optymalizacji modeli form
strukturalnych oraz wycia, gac konstruktywne wnioski.

B.U5

KS01

Jest gotow do formutowania i przekazywania informacjii
opinii, w tym dotycza, cych skomplikowanych uwarunkowan
oraz innych aspekto w dziatalnos ci.

B.S1
KS02

ma Swiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptywu na
Srodowisko kulturowe i powigzanej z tym odpowiedzialnosci
za podejmowane decyzje a w szczegoélnosci ma swiadomosé
koniecznosci chronienia warto$ci kulturowych miast
historycznych, zespotoéw urbanistycznych i obiektéw
architektonicznych, nie tylko tych o uznanych powszechnie
wartosciach, ale i o0 skromnych walorach, ktére potrafi
rozpoznaé

A.54
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Wykiad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

1010-AC000-MSP-0210

Teorie ksztaltowania przestrzeni

1900z2

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMR-S2-MWP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17

Tematyka wyktadéw obejmuje wybrane zagadnienia i
problemy teorii architektury w ujeciu og6inym. Podczas
¢wiczen prezentowane i omawiane sg wybrane teksty
teoretyczne lub ich fragmenty. Program zawiera traktaty
klasyczne i p6zniejsze oraz wazniejsze przyktady mysli
wspolczesnej. Zajecia umozliwiajg takze studentom
przygotowanie, po uzgodnieniu z prowadzacymi,
czgstkowego opracowania zwigzanego z dyplomowa praca
magisterska.
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Czesé |
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

wo1

Student ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze ogdélng obejmujaca kluczowe zagadnienia z zakresu
historycznych i wspétczesnych trendéw w teorii architektury.

B.W1, B.wW2
w02

Student ma wiedze o tworczosci architektonicznej
pozostajacej w kregu najsilniejszych oddziatywanh
teoretycznych

B.W7

uo1

Student potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, baz
danych oraz innych wiasciwie dobranych zrédet, takze w
jezyku angielskim lub innym jezyku obcym uznawanym za
jezyk komunikacji miedzynarodowej w zakresie
studiowanego kierunku studiéw; potrafi integrowaé uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, a
takze wyciggac wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco
uzasadnia¢ opinie.

B.U1, B.U4, C.U3
uo2

Student potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych
technik w $rodowisku zawodowym oraz w innych
srodowiskach, takze w jezyku angielskim lub innym jezyku
obcym uznawanym za jezyk komunikacji miedzynarodowej w
zakresie studiowanego kierunku studiow

B.U7, C.U5

KSO01

Student potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace
realizacji okre$lonego przez siebie lub innych zadania.

A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0215

Problemy urbanistyki wspotczesnej

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMR-S2-MWP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

30

32

18
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Czesé |

Seminarium Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspétczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.

Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w

ramach wykladow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspotczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwdj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontek$cie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztalcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegotowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych problemow
obserwowanych we wspétczesnych miastach.

Wyktad Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspoéiczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.
Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w
ramach wyktadow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspolczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwoj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontekscie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztatcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegotowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych probleméw
obserwowanych we wspétczesnych miastach.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis narzedzia polityki przestrzennej
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W3
Kod efektu W02
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

zaawansowane metody analiz, narzedzia, techniki i materiaty
niezbedne do tworzenia koncepcji ksztattowania przestrzeni
zurbanizowanych, w interdyscyplinarnym srodowisku

A.W6

W03

interdyscyplinarny charakter projektowania urbanistycznego
oraz potrzebe integracji wiedzy z innych dziedzin

A.W8

uo1

dokonac krytycznej analizy uwarunkowan dla projektowania i
planowania przestrzeni miejskiej; formutowac wnioski do
projektowania i planowania przestrzennego, prognozowac
procesy przeksztatcen struktury osadniczej miast i wsi oraz
przewidywac skutki spoteczne tych przeksztatcen
interpretacji, a takze wyciggac¢ wnioski oraz formutowac i
uzasadnia¢ opinie

A.U4

uo2

integrowac informacje pozyskane z réznych zrddet,
dokonywac ich interpretacji i krytycznej, szczeg6towej analizy
oraz wyciggac z nich wnioski, a takze formutowac i
uzasadniaé opinie, opierajgc sie na dostepnym dorobku
naukowym w dyscyplinie

A.U9

uo3

formutowaé nowe pomysty i hipotezy, analizowac i testowac
nowosci zwigzane z problemami badawczymi w zakresie
projektowania urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego

A.U13

KS01

publicznych wystapien i prezentacji

A.S2

KS02

zarzadzania pracg w zespole oraz wykorzystania
umiejetnosci interpersonalnych (rozwigzywanie konfliktéw,
umiejetnos¢ negocjacji, delegowanie zadan),
podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i brania
odpowiedzialno$ci za wspoélne zadania

A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0220

Informacyjne Srodowisko przestrzenne
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMR-S2-MWP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

30

32

18
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Czesé |

Seminarium

Wyktad

Harmonogram i tematyka zaje¢ seminaryjnych:

1. Szczego6towe oméwienie problematyki seminarium,
wybor zespotéw, podziat obszaru eksploracji.

2. Dyskusja dotyczgca wartosci zebranego materiatu
informacyjnego. Wybor przedmiotu stanowiacego
podstawe dla dalszych prac.

3. Dokumentacja, opis, jezyk przedstawienia, jako funkcje
czytelnosci komunikatu zawierajgcego inwentaryzacje
danych wyjsciowych - dyskusja dotyczgca zawartoSci i
formy pierwszej planszy..

4. Metody interpretacji i przetwarzania informacji - dyskusja
0 sposobie odczytywania zarejestrowanych
komunikatéw i o zawartosci drugiej planszy

5. Koncepcja projektu; problemy symboliki, znaczenia,
formalnych podstaw dziatan przestrzennych; korekty
dotyczace zawartosci trzeciej czesci prezentaciji

6. Wstep do cyfrowej fabrykacji; wybor prac, ktére zostang
przedstawione w postaci modeli prototypowanych;
przedstawienie technicznych uwarunkowan pracy;

7. Wystawa, omowienie wynikow prac

Tematyka wyktadéw (15 godzin) Wyktad 1, 2 - ,Systemy
Informacji” Omdéwienie takich pojec jak: informacja i
komunikacja w architekturze, piramida wiedzy, baza danych,
baza wiedzy, system ekspertowy. Omowienie roznych modeli
projektowania architektonicznego: chronologicznego,
cyklicznego, koncentrycznego. Przyblizenie pojec:
architektura informacyjna i spoteczenstwo informacyjne w
kontekscie rozwoju cywilizacyjnego oraz technologia
informacyjna. Opisanie i przyblizenie kategorii architektury
informacyjnej poprzez prezentacje przyktadéw obiektéw
architektonicznych zrealizowanych i wirtualnych. Wykiad 3,
4 — ,Geometria a Architektura” Przypomnienie podstawowe;j
wiedzy z dziedziny geometrii. Omdwienie bryt platonskich i
ich wkasciwosci, pochodnych i kombinacji, wielobokdw
Archimedesa i innych wieloSciandw foremnych, bryt
obrotowych, fraktali. Poréwnanie geometrii Euklidesowej i
nieEuklidesowej. Opisanie sposob6w modelowania
przestrzennego w dostepnych programach komputerowych,
modelowanie form swobodnych, krzywe i powierzchnie
NURBS, powierzchnie siatkowe, modelowanie objetosciowe.
Omoéwienie sposobdw tworzenia geometrii, jej modyfikaciji,
wyswietlania i renderowania. Wyktady 5, 6, 7 —
~Projektowanie i modelowanie parametryczne” Opisanie
pojecia parametr, powierzchnia parametryczna,
modelowanie i projektowanie parametryczne. Oméwienie
modeleréw parametrycznych, takich jak 3dsMax, Revit,
Maya, MicroStation, Rhinoceros + ParaCloud Modeler.
Omowienie techniki modelowania parametrycznego
Parametric Cell Studio. Przedstawienie przyktadéw
parametrycznych obiektéw z dziedziny architektury, designu i
sztuki cyfrowej. OmOowienie pojecia BIM (Building
Information Modeling), jego zastosowan, najpopularniejszych
modeleréw oferujgcych BIM oraz przyktadow
architektonicznych. Przyblizenie technik szybkiego
prototypowania i cyfrowej fabrykacji, ich genezy, parametrow
technicznych, mozliwosci materiatowych, skali i doktadnosci
uzyskiwanych obiektow oraz przykladéw zastosowan.
Omowienie urzadzen dostepnych w pracowni.
Przedstawienie wspoétczesnych trendow a architekturze,
takich jak Smart Architecture, Architektura Algorytmiczna,
Architektura Ewolucyjna zilustrowanych przyktadami
projektowymi.
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Czesé |
Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

w01

Ma podbudowang teoretycznie, szczeg6towg wiedze
zwigzang z zagadnieniami dotyczgcymi funkcjonowania
informacyjnego srodowiska przestrzennego

AW6, A W7

W02

Ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych
nowych osiggnieciach z zakresu projektowania
wspomaganego komputerem, technik cyfrowych fabrykaciji,
systemow informaciji.

B.W1

uo1

Potrafi krytycznie przeanalizowaé¢ zadany kontekst
przestrzenny lub tematyczny dostrzegajac procesy
informacyjne w Srodowisku

B.U4

uo2

Potrafi pozyskiwaé informacje (z literatury, baz danych,

zrodet internetowych), uporzadkowywac je i prezentowacé w
czytelnej formie.

B.U1
uo3

Potrafi stosowaé naukowe metody rozumowania w celu
stworzenia materiatu bedgcego bezposrednim punktem
wyjécia do projektowania

B.U5

uo4

Potrafi prezentowac¢ wyniki pracy na kazdym z etapow
zadania przy uzyciu réznych technik odpowiednich do
przekazywanych tresci (plansze, makieta, opracowanie
naukowe).

B.U6

uo5

Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole, tworzac wspolnie

jedno opracowanie projektowe sktadajgce sie z czterech
indywidualnych czesci.

A.Ul1

KSO01

Ma swiadomos$¢ uwarunkowan pracy w zespole, w tym
odpowiedzialnosci za zadania wykonywane osobiscie jako
element wiekszego zadania.

A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0200

Projekt urbanistyczny (polityka przestrzenna)
20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMR-S2-MWP-1010

6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

60
30
90

60

Przekazanie niezbednej wiedzy dotyczacej ksztattowania
ztozonych zespotéw urbanistycznych, zagadnien
dotyczacych ochrony srodowiska przyrodniczego i
kulturowego, systemoéw infrastruktury technicznej i
transportu. Uwypuklenie koniecznosci uwzgledniania w
projektowaniu urbanistycznym kontekstu miejsca —
uwarunkowan funkcjonalno-przestrzennych, przyrodniczych,
kulturowych, spotecznych, prawnych.

w01
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Ma rozszerzong wiedze dotyczgcg urbanistyki przydatng do
projektowania ztozonych zespotéw urbanistycznych oraz
rozszerzong wiedze w dziedzinach powigzanych z
projektowaniem urbanistycznym, takich jak: infrastruktura
techniczna, komunikacja, srodowisko przyrodnicze i
kulturowe, uwarunkowania prawne i spoteczne

AW1, AW3, AW4

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego
urbanistycznego i planowania przestrzennego

B.w1

W03

Ma wiedze o roli i znaczeniu $rodowiska przyrodniczego, o
potrzebie ksztattowania fadu przestrzennego i
zrownowazonego rozwoju oraz o zagrozeniach srodowiska,
a takze wiedze w zakresie powiazania projektowania
urbanistycznego, planistycznego i architektonicznego z
réznymi dyscyplinami przyrodniczymi

B.W3, B.W4

W04

Zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw kreacji

urbanistycznej, umozliwiajgce swobode i niezaleznosé
wypowiedzi artystycznej

B.W1, B.wW2, B.W8

uo1

Ma umiejetnosci korzystania i doswiadczenie w korzystaniu z
norm, regut (prawnych, zawodowych ), ustaw, rozporzadzen
w zakresie projektowania urbanistycznego i planowania
przestrzennego

B.U8

uo2

Potrafi integrowac wiedze z zakresu roznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, socjologii, planowania
przestrzennego i innych oraz zastosowac podejscie
systemowe, uwzgledniajace takze aspekty pozatechniczne

A.U9, B.U1

uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu
oraz zabudowy, formutowaé wnioski do projektowania,

prognozujac procesy przeksztatcen struktury miasta oraz
przewidujgc skutki spoteczne tych przeksztatcen

A.U4
uo4

Potrafi sporzadzac plany zagospodarowania przestrzennego
oraz interpretowac je w zakresie koniecznym do
projektowania w skali urbanistycznej i architektonicznej

A.U2, A.U3

KSO01
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Czesé |
Opis Ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci projektowej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4
Kod efektu KS02
Opis Potrafi myslec i dziata¢ w sposo6b kreatywny i

przedsiebiorczy, a takze pracowac w grupie, przyjmujac w
niej rozne role A.S1

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1, A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0315

Metodyka pracy naukowej

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMR-S2-MWP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

20.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

37 1.48

13 0.52
50 2.00

35

37

13
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Czesé |

Seminarium ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).
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Czesé |

Wykiad ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis Zna podstawowe zasady metodyki badan naukowych, w tym
przygotowania opracowan naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.w4
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz z

innych Zrédet, takze w jezyku obcym bedacym jezykiem
komunikacji miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w
procesie projektowym lub — w podstawowym zakresie — w
dziatalnosci naukowej
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Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u3
Kod efektu uo2
Opis Potrafi przygotowa¢ opracowanie naukowe, okresli¢
przedmiot, zakres i cel prowadzonych badan naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u4
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis Potrafi mysle¢ i dziataé w sposob kreatywny.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0208

Projekt specjalnosciowy PBL - Architektura i Urbanistyka -
miasto jako miejsce rozwoju

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski
ACAMR-S2-MWP-1010
8

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h

8

Godziny ECTS

105 4.20

95 3.80
200 8.00

90
15
105

95

USOS: Program studiéw
Strona 50 z 568

16.06.2026 12:19



Czesé |
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Tematyka opracowywanych w ramach zajec¢ projektow
zawsze dotyczy miejsca, roli i znaczenia obiektow
architektury w krajobrazie wielkiego miasta — z reguly
Warszawy, ale mozliwy jest wybor innych miast znanych
uczestnikom z autopsji. Skala, zasieg, charakter
rozpatrywanych probleméw nie sg z géry ograniczone —
projekt moze dotyczy¢ zarowno "zwyktej" architektury o
réznych funkcjach (mieszkalnych, ustugowych,
przemystowych itp.), jak tez architektury krajobrazu miasta,
matej architektury w przestrzeni publicznej, a nawet
architektury wnetrz. Tematyka projektéw moze dotyczy¢
obszardéw centralnych w metropolii lub jej dzielnic
mieszkaniowych i obszaréw peryferyjnych. Studenci, po
dogtebnym przeanalizowaniu tematu tworzg propozycje
rozwigzan, ktére moga mie¢ charakter modelowy,
uniwersalny, bgdz tez praktyczny do zastosowania w
konkretnym miejscu i celu. Indywidualny charakter
opracowan wigze sie z kazdorazowym dostosowaniem
zakresu i objetosci prezentacji do potrzeb. Preferowane sg
niestandardowe formy prezentacji projektéw np. prezentacje
filmowe. Przyktadowe tematy projektow: ,Towarowa w
Warszawie — nowa fizjonomia ulicy”, ,Nowa 0$ rozwoju
warszawskiej Pragi”, ,Interwencja architektoniczna jako
narzedzie zmiany wizerunku warszawskiego Bemowa”.

wo1

projektowanie architektoniczne o réznych stopniach
zlozonosci w skomplikowanym kontekscie, w szczegdlnosci:
prostych obiektéw uwzgledniajacych podstawowe potrzeby
uzytkownikow, obiektéw ustugowych w srodowisku miejskim

AW1

w02

zaawansowane metody analiz, narzedzia, techniki i materiaty
niezbedne do przygotowania koncepcji projektowych.

A.W6

W03

interdyscyplinarny charakter projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe integraciji
wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w
procesie projektowania we wspétpracy ze specjalistami z
tych dziedzin.

A.W8

uo1

zaprojektowac prosty obiekt architektoniczny, kreujac i
przeksztalcajgc przestrzen tak, aby nadac jej nowe wartosci
— zgodnie z zadanym lub przyjetym programem,
uwzgledniajgcym wymagania i potrzeby wszystkich
uzytkownikow, kontekst przestrzenny i kulturowy, aspekty
techniczne i pozatechniczne.

AUl
uo2

dokonac krytycznej analizy uwarunkowan, w tym waloryzaciji
stanu zagospodarowania terenu i zabudowy; formutowacé
whnioski do projektowania.
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Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U4
Kod efektu uo3
Opis dokonac krytycznej analizy uwarunkowan, w tym waloryzaciji

stanu zagospodarowania terenu i zabudowy; formutowac
wnioski do projektowania.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U8, A.U9
Kod efektu uo4
Opis formutowaé nowe pomysty i hipotezy, analizowac i testowac

nowosci zwigzane z problemami inzynierskimi i problemami
badawczymi w zakresie projektowania architektonicznego i
urbanistycznego.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U13
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, tworczej

postawy i samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania
skomplikowanych probleméw projektowych.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1
Kod efektu KS02
Opis zarzadzania pracg w zespole oraz wykorzystania

umiejetnosci interpersonalnych (rozwigzywanie konfliktow,
umiejetnos¢ negocjacji, delegowanie zadan),
podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i brania
odpowiedzialnosci za wspodlne zadania i projekty.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-02321

Wyktad specjalnosciowy 1 - Architektura i urbanistyka -
miasto jako miejsce rozwoju

2026Z

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski
ACAMR-S2-MWP-1010
2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

2

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

15
17
32
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Czesé |
Wyktad

Wyktady bedag obejmowac dwa zbiory probleméw. Pierwszy
zbiér obejmowac bedzie zagadnienia natury teoretycznej w
ujeciu historycznym i doswiadczalnej w oparciu o stosowane
zasady programéw rewitalizacyjnych, w tym w skali
Swiatowej i europejskiej. Przedstawione bedg zasady
programowania réznych dziatan rewitalizacyjnych, z
uwzglednieniem standardéw stosowanych przy udzielaniu
srodkéw unijnych na te cele, co wskazuje na priorytetowe
zagadnienia podlegajace uwzglednieniu. Przedstawione
beda najznamienitsze w skali Swiatowej i europejskiej
przyktady zrealizowanych dokonan rewitalizacyjnych.
Wykazane bedg i uzasadnione réznice miedzy potrzebami
rewitalizacyjnymi w krajach Starej Unii i w Polsce oraz
pozytywne i negatywne skutki dokonujgcych sie
przeksztatcen miast. Tematy wyktadoéw: 1/ Eksperyment
architektoniczny i urbanistyczny w do$wiadczeniach
dydaktyki Katedry Projektowania Urbanistycznego i
Krajobrazu Wiejskiego WAPW 2/ Eksperyment
architektoniczny i urbanistyczny w projektowaniu miast w Il
potowie XX wieku 3/ Prezentacja eksperymentalnych
projektdw na Biennale Weneckim w latach 2004-2018 4/
Prezentacja eksperymentalnych projektéw w Pawilonie
Polskim na Biennale Weneckim w latach 2004-2016 5/
Historia rozwoju idei naprawy struktur miejskich w 2. pot. XX i

w XXI wieku 5.1. Plany rewaloryzacji i rewitalizaciji
zespotoéw historycznych — polska szkota konserwacji
historycznej architektury i zespotow urbanistycznych

w 2 pot. XX wieku; warszawska szkota kompozyciji
urbanistycznej - droga ku ksztattowaniu

przestrzeni wysokiej jakosci; 5.2. Przemiany
spoteczno-narodowosciowe oraz ustrojowo-gospodarcze w
Europie przyczyng nieréwnomiernego
rozwoju miast oraz degradacji ich fragmentéw (przetom XX i
XXI wieku) 5.3. Zasady rewitalizacji wedtug modelu
europejskiego dotyczace ozywienia miejsca wraz

z uzdrowieniem relacji spotecznych i podniesieniem
poziomu zycia; - obszary kryzysowe,

- uwarunkowania spoteczne,

gospodarcze, bariery socjologiczne, -
problemy ekonomiczne utrzymania zasobéw zabudowy a

wiasnosc¢ terendw i budynkéw; - walka o
tad przestrzenny, funkcjonalnosé i estetyke 6/ Techniki
rewitalizacyjne i dobre praktyki 6.1 Roznorodnosé

probleméw wymagajacych kompleksowych rozwigzan

6.2. Techniki rewitalizacyjne uzaleznione od
lokalnych uwarunkowan. Kto przeprowadza

rewitalizacje? (rzad, wtadcy
kraju, samorzad, mieszkancy, ludzie spoza obszaru
rewitalizowanego, miodziez, niezalezne
organizacje, specjalisci wysokiej klasy: KTO?) 6.3.
Przyktady dobrych praktyk w catym bogactwie r6znorodnosci
probleméw, uwarunkowan, priorytetéw. 7/
Porownanie procesow rewitalizacyjnych w miastach krajow
Starej Unii i w Polsce 7.1. Roznice i podobieristwa
7.2. Czy mozna rozpatrywac

rewitalizacje jako jedynie problem urbanistyczny? Jaka jest w

tym procesie rola architekta? 7.3.
Mechanizmy stymulacji prac rewitalizacyjnych: zwolnienia z
podatkow, plany rewitalizaciji, ustugi

socjalne, droga do osiggniecia dobrobytu oraz podkreslenia
tozsamosci miejsca, wykreowanie indywidualnej przestrzeni
poprzez ,akupunkture miejska” z nowymi funkcjami, nowych

USOS: Program studiéw
Strona 54 z 568

16.06.2026 12:19



Czesé |

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

form przestrzennych i ksztattéw, indywidualnych rozwigzan ,
wprowadzenia sztuki i w efekcie spowodowania ozywienia
miejsca. 8/ Podsumowanie - gtdwne zadania rewitalizacyjne
w Polsce - poczgwszy od przystosowania istniejgcych
osiedli mieszkaniowych modernistycznych z XX wieku do
wspotczesnych standardéw technicznych przez
uporzadkowanie zdegradowanych fragmentéw miast po
wzbogacenie najwazniejszych przestrzeni sSrédmies¢ o nowe
rozwigzania przestrzenne, wyrdzniajgce nie tylko te miasta w
skali polskiej , ale europejskiej i Swiatowej. Drugi zbior
wyktadéw przedstawi wiedze o zwigzkach réznych aktéw
prawa z planowaniem przestrzennym, w tym wptyw na
planowanie przestrzenne takich ustaw jak np. Prawo ochrony
Srodowiska, Prawo budowlane, nowa ustawa o rewitalizacji,
ustawa o0 gospodarce nieruchomos$ciami, ustawa o ochronie
zabytkéw i opiece nad zabytkami, Prawo wodne, ustawa o
drogach publicznych i inne. wraz z analiza procedur
zwigzanych z oddziatlywaniem tych regulacji na planowanie
przestrzenne. Ponadto przekazana bedzie wiedza o
zrodtach i zasadach tworzenia zapisow lokalnej polityki
przestrzennej oraz ustalen planéw miejscowych jako aktow
prawa miejscowego, w tym zagadnienia obejmujace procesy
rewitalizacji, zgodnie z nowg ustawg. Tematy wyktadow:
Lokalna polityka przestrzenna i strategia rozwoju -
uwarunkowania rewitalizacji

e Specyfika i zawartos¢ studium uikzp, ze szczeg6inym
uwzglednieniem wieloaspektowych uwarunkowan
okreslania obszaréw zdegradowanych wymagajgcych
rewitalizacii;

¢ Kierunki zagospodarowania przestrzennego jako
wytyczne procesOw rewitalizacji obszaréw
zdegradowanych. Studium a ,,gminny program
rewitalizacji”.

«  Prawo miejscowe jako narzedzie realizacji procesu
rewitalizacji

e Specyfika i tres¢ miejscowego planu zagospodarowania
przestrzennego jako ,tradycyjnego” narzedzia
koordynacji projektowania dziatan rewitalizacyjnych;

*  Miejscowy plan rewitalizacji jako nowe narzedzie
projektowania i koordynacji rewitalizacji obszaréw
zdegradowanych.

e Procedury okre$lania lokalnej polityki przestrzennej,
opracowania ,gminnego programu rewitalizacji” i
opracowania miejscowych planéw — zagospodarowania
przestrzennego oraz rewitalizacji — w kontekscie
spotecznym i gospodarczym. Partycypacja spoteczna
oraz zagadnienie partnerstwa jako istotne aspekty
partycypaciji. Europejski, krajowy i regionalny kontekst
rewitalizacji miejskiej, w tym cele Koncepcji
Przestrzennego Zagospodarowania Kraju, Krajowej
Polityki Miejskiej oraz Narodowego Planu Rewitalizacji.
Wyktady goscinne w r. ak. 2017/2018: 1/ Architektura i
urbanistyka Chin — przyklady z ostatniego
dziesieciolecia 2/ Miasto dialogiczne

wo1

USOS: Program studiéw
Strona 55 z 568

16.06.2026 12:19



Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

W zakresie wiedzy absolwent zna i rozumie: zaawansowang
teorie urbanistyki przydatng do formutowania i rozwigzywania
ztozonych zadan z zakresu projektowania urbanistycznego
oraz planowania przestrzennego, a takze trendy rozwojowe i
aktualne kierunki w projektowaniu urbanistycznym.

B.W1
w02

potrzebe ksztattowania tadu przestrzennego,
zrbwnowazonego rozwoju, oraz tematyke zagrozenia
Srodowiska i krajobrazu kulturowego.

B.W5

uo1

dostrzegac¢ aspekty systemowe i pozatechniczne, w tym
srodowiskowe, kulturowe, plastyczne, ekonomiczne i prawne
w procesie projektowania urbanistycznego i planistycznego o
duzym stopniu ztozonosci.

B.U3
uo2

prognozowac procesy przeksztatcenh struktury osadniczej
miast i wsi, oraz przewidywac skutki spoteczne tych
przeksztatcen.

A.U4

uo3

integrowac informacje pozyskane z r6znych zrédet,
dokonywac ich interpretacji i krytycznej, szczeg6towej analizy
oraz wyciggac z nich wnioski, opierajgc sie na dostepnym
dorobku naukowym w dyscyplinie.

A.U9

KS01

brania odpowiedzialnosci za ksztaltowanie krajobrazu
kulturowego.

A.S4
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-02332

Seminarium specjalnosciowe 1 - Architektura i urbanistyka -

miasto jako miejsce rozwoju
2026Z

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski
ACAMR-S2-MWP-1010

4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

45.00 h

4

Godziny ECTS

63 2.52

37 1.48
100 4.00

45
18
63

37
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Czesé |

Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

W czesci teoretycznej seminarium zawarto tematy dotyczace
réznych aspektéw ,zmiany”. Punktem wyjscia jest
subiektywna ocena wiasnej postawy i jej zmian wobec
trendéw Swiatowe] architektury/urbanistyki. Kolejne
rozwazania dotyczg zagadnien takich jak: ,idea i ideologia” -
zmiany ideowe w projektach i dziataniach wiodacych
architektéw oraz w pogladach i stosunku do ideologii
panujacej w okresach ich dziatalnosci zawodowej;
sparadygmat i doktryna” — czy mozna i jak, w nowoczesnych
spoteczenstwach, sformutowac¢ paradygmat architektury i
urbanistyki, na ile zmiana w architekturze i urbanistyce
zalezy od odchodzenia od doktryn politycznych i
ekonomicznych; ,nowe i odnawiane miasta” — zmiana formy
miast powstajgcych i przebudowywanych po 2000 roku pod
wptywem globalizacji, strategii zrownowazonego rozwoju czy
partycypacji spotecznej; ,zespoty miejskie” - zmiany
obserwowane w projektach/realizacjach centrow miast
Berlina i Warszawy jako eksperyment architektoniczny i
urbanistyczny. W tle tych zagadnien zawarte sg przemiany
spoteczne, polityczne i ekonomiczne w Berlinie i Warszawie
po roku 1989. Dodatkowo studenci przygotowujg referaty na
jeden aktualny problem warszawski. W czesci praktycznej
seminarium, ktorg stanowig warsztaty projektowe, uczestnicy
rozwigzujg wskazany problem przestrzenny wystepujacy na
danym obszarze. Wybrany obszar w Warszawie lub Berlinie
nalezy do typu obszardéw, ktére w ostatnich latach podlegaty
znacznym przeksztatceniom, lub takich ktére wymagaja
rehabilitacji i rewaloryzacji. Naleza do nich obszary
poprzemystowe, kolejowe, nabrzezne (brzegi wod
otwartych), nieuzytki miejskie, centra dzielnic, przestrzenie
publiczne, tereny otwarte (w tym cenne obszary dziedzictwa
naturalnego i kulturowego), zdegradowane obszary
mieszkaniowe. Wybrany obszar peni istotng role w
strukturze przestrzennej miasta, ksztattowaniu tozsamosci
dzielnicy, badz catego miasta. Jednoczes$nie jest to miejsce,
ktére wymaga podjecia konkretnych dziatan z powodu
wystepujacych na nim konfliktéw przestrzennych, zaniedban
oraz powstania nowych wspétczesnych potrzeb uzytkowania.
Stad kolejnym etapem realizacji celéw przedmiotu moze byé
projekt zagospodarowania przestrzennego tego obszaru.
Zakres opracowania zalezy od wielkosci obszaru i jego
charakteru. W zakres opracowania wchodzg: inwentaryzacja
stanu istniejgcego, wieloaspektowe analizy, schematy
funkcjonalne i przestrzenne, ogélna koncepcja
zagospodarowania obszaru. Przewiduje sie towarzyszace
zajeciom warsztatowo-projektowym wyktady dotyczace
polityki przestrzennej Berlina oraz Warszawy, zwiedzanie,
wystawy, spotkania z przedstawicielami nauki i administraciji.

Wwo1l

Ma rozszerzong wiedze dotyczgca dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
Srodowiskiem przyrodniczym i kulturowym,
uwarunkowaniami prawnymi i spotecznymi.

A.W8, B.W3

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz

aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych
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Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

B.W1
w03

Ma wiedze w zakresie opracowywania zadan
urbanistycznych o réznej skali i stopniu ztozonosci.

A.W2

uo1

Potrafi integrowaé wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. architektury, urbanistyki, architektury krajobrazu,
socjologii, planowania przestrzennego i innych oraz
zastosowac podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze
aspekty pozatechniczne.

B.U3
uo2

Potrafi pozyskiwac informacje z literatury oraz innych
wiasciwie dobranych zrodet oraz z badan i obserwacji w
terenie, integrowac i interpretowac uzyskane informacje oraz
wyciggac wnioski i aplikowac je do projektu.

A.U9

uo3

Potrafi pracowac¢ w zespole interdyscyplinarnym, przyjmujac
w nim rozne role.

A.Ul1l
uo4

Potrafi wykorzysta¢ zdobytg wiedze i uporzadkowane
informacje dla podjecia dziatan projektowych aplikujac je do
rozwigzania problemu inzynierskiego.

A.U8

uo5

Potrafi postugiwac sie jezykiem angielskim na poziomie B2+
w zakresie pozwalajgcym na swobodne porozumiewanie sie
Z uzywaniem terminologii z dziedziny architektury i urbanistyki

C.US

KSO01

Ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku.

A.S4
KS02
Potrafi myslec¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
AS1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Wyktad
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0120

Modelowanie i optymalizacja struktur

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMZ-S2-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
20.00 h

3

Godziny ECTS

55 2.20

20 0.80
75 3.00

50

55

20
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Czesé |

Seminarium

Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Seminarium w formie dwugodzinnych zaje¢ seminaryjno-
laboratoryjnych jest prowadzone w grupie
studenckiej /do 15 studentéw/ podzielonej na zespoty
tematyczne. Realizowany program zaje¢ obejmuje zajecia
wprowadzajgce i demonstracje programu ROBOT, a takze
prace wlasna studentéw. Zakres pracy dotyczy
przeprowadzenia badah modelowych obejmujacych analizy
optymalizacyjne wybranych form strukturalnych. Zaliczenie
przedmiotu wymaga wykonania analiz numerycznych,
czynnego udziatu w prezentacji oraz przekazania
opracowanych wynikow w formie elektronicznej (wydruki w
formacie A4). Ponadto, uzyskania pozytywnego wyniku z
egzaminu.

Analiza i Modelowanie Konstrukcji

Wprowadzenie w tematyke wyktadéw. Modelowanie
konstrukcji wspomagane komputerem. Cyfrowy model
budynku w projektowaniu architektoniczno-konstrukcyjnym.
Narzedzia optymalizacji struktur pretowych. Podstawowe
narzedzia i analiza konstrukcyjna wybranych modeli
cyfrowych — program Robot. Optymalizacja elementéw
konstrukcyjnych i struktur

nos$nych

Optymalizacja w procesie ksztattowania elementéw
konstrukcyjnych i struktur nosnych we wspoétczesnym
budownictwie. Wspotpraca architektoniczno-konstrukcyjna.
Optymalizacja formy strukturalnej przy

zastosowaniu generatywnych narzedzi

modelowania.

1. Wybrane zagadnienia ksztaltowania formy
strukturalnej
Topologia w optymalnym ksztattowaniu form strukturalnych.
Zastosowanie nowoczesnych narzedzi  cyfrowych w
procesach modelowania form strukturalnych. Form finding’ w
poszukiwaniu synergicznych rozwigzan strukturalnych.
Wzorce bioniczne w poszukiwaniu racjonalnych rozwigzan
strukturalnych - modele matematyczne,
morfogeneza. Idea fabrykacji elementéw strukturalnych w
ksztattowaniu wspoétczesnej architektury—digitalizacja
procesow realizacyijnych.

wo1

Zna i rozumie statyke, , wytrzymatos ¢ materiato w,
ksztattowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji, w
zakresie niezbe dnym do formutowania i rozwia zywania
zadan z obszaru projektowania architektonicznego. Ma
rozszerzong wiedze dotyczaca ksztattowania technicznych
form strukturalnych odpowiednig do tworzenia bardziej
skomplikowanych obiektow architektonicznych.

B.W5
w02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii budowlanych, konstrukcji, obejmuja, ca,
kluczowe, ztoz one zagadnienia w projektowaniu
architektonicznym. Zna podstawowe programy komputerowe
stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich w zakresie projektowania architektonicznego.
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Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

B.W5

uo1

Potrafi integrowac zaawansowana, wiedze z zakresu ro z
nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoz onych
zadan inz ynierskich. Potrafi pozyskiwa¢ informacje z
literatury oraz innych wtasciwie dobranych zrédet, integrowac
uzyskane informacje i dokonywac ich dedukciji i interpretaciji.

B.U1
uo2

Potrafi postugiwac sie, wias ciwie dobranymi
zaawansowanymi symulacjami komputerowymi, analizami i
technologiami informacyjnymi, wspomagaja, cymi
projektowanie architektoniczne; oceniac uzyskane wyniki i
ich przydatnos ¢ w projektowaniu i optymalizacji modeli form
strukturalnych oraz wycia, gac konstruktywne wnioski.

B.U5

KS01

Jest gotow do formutowania i przekazywania informacjii
opinii, w tym dotycza, cych skomplikowanych uwarunkowan
oraz innych aspekto w dziatalnos ci.

B.S1
KS02

ma Swiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptywu na
Srodowisko kulturowe i powigzanej z tym odpowiedzialnosci
za podejmowane decyzje a w szczegoélnosci ma swiadomosé
koniecznosci chronienia warto$ci kulturowych miast
historycznych, zespotoéw urbanistycznych i obiektéw
architektonicznych, nie tylko tych o uznanych powszechnie
wartosciach, ale i o0 skromnych walorach, ktére potrafi
rozpoznaé

A.54
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Wykiad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

1010-AC000-MSP-0210

Teorie ksztaltowania przestrzeni

1900z2

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMZ-S2-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17

Tematyka wyktadéw obejmuje wybrane zagadnienia i
problemy teorii architektury w ujeciu og6inym. Podczas
¢wiczen prezentowane i omawiane sg wybrane teksty
teoretyczne lub ich fragmenty. Program zawiera traktaty
klasyczne i p6zniejsze oraz wazniejsze przyktady mysli
wspolczesnej. Zajecia umozliwiajg takze studentom
przygotowanie, po uzgodnieniu z prowadzacymi,
czgstkowego opracowania zwigzanego z dyplomowa praca
magisterska.
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Czesé |
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

wo1

Student ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze ogdélng obejmujaca kluczowe zagadnienia z zakresu
historycznych i wspétczesnych trendéw w teorii architektury.

B.W1, B.wW2
w02

Student ma wiedze o tworczosci architektonicznej
pozostajacej w kregu najsilniejszych oddziatywanh
teoretycznych

B.W7

uo1

Student potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, baz
danych oraz innych wiasciwie dobranych zrédet, takze w
jezyku angielskim lub innym jezyku obcym uznawanym za
jezyk komunikacji miedzynarodowej w zakresie
studiowanego kierunku studiéw; potrafi integrowaé uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, a
takze wyciggac wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco
uzasadnia¢ opinie.

B.U1, B.U4, C.U3
uo2

Student potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych
technik w $rodowisku zawodowym oraz w innych
srodowiskach, takze w jezyku angielskim lub innym jezyku
obcym uznawanym za jezyk komunikacji miedzynarodowej w
zakresie studiowanego kierunku studiow

B.U7, C.U5

KSO01

Student potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace
realizacji okre$lonego przez siebie lub innych zadania.

A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wykitad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0215

Problemy urbanistyki wspotczesnej

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMZ-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

30

32

18
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Czesé |

Seminarium Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspétczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.

Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w

ramach wykladow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspotczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwdj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontek$cie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztalcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegotowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych problemow
obserwowanych we wspétczesnych miastach.

Wyktad Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspoéiczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.
Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w
ramach wyktadow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspolczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwoj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontekscie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztatcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegotowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych probleméw
obserwowanych we wspétczesnych miastach.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis narzedzia polityki przestrzennej
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W3
Kod efektu W02
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

zaawansowane metody analiz, narzedzia, techniki i materiaty
niezbedne do tworzenia koncepcji ksztattowania przestrzeni
zurbanizowanych, w interdyscyplinarnym srodowisku

A.W6

W03

interdyscyplinarny charakter projektowania urbanistycznego
oraz potrzebe integracji wiedzy z innych dziedzin

A.W8

uo1

dokonac krytycznej analizy uwarunkowan dla projektowania i
planowania przestrzeni miejskiej; formutowac wnioski do
projektowania i planowania przestrzennego, prognozowac
procesy przeksztatcen struktury osadniczej miast i wsi oraz
przewidywac skutki spoteczne tych przeksztatcen
interpretacji, a takze wyciggac¢ wnioski oraz formutowac i
uzasadnia¢ opinie

A.U4

uo2

integrowac informacje pozyskane z réznych zrddet,
dokonywac ich interpretacji i krytycznej, szczeg6towej analizy
oraz wyciggac z nich wnioski, a takze formutowac i
uzasadniaé opinie, opierajgc sie na dostepnym dorobku
naukowym w dyscyplinie

A.U9

uo3

formutowaé nowe pomysty i hipotezy, analizowac i testowac
nowosci zwigzane z problemami badawczymi w zakresie
projektowania urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego

A.U13

KS01

publicznych wystapien i prezentacji

A.S2

KS02

zarzadzania pracg w zespole oraz wykorzystania
umiejetnosci interpersonalnych (rozwigzywanie konfliktéw,
umiejetnos¢ negocjacji, delegowanie zadan),
podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i brania
odpowiedzialno$ci za wspoélne zadania

A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wykitad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0220

Informacyjne Srodowisko przestrzenne
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMZ-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

30

32

18

USOS: Program studiéw
Strona 68 z 568

16.06.2026 12:19



Czesé |

Seminarium

Wyktad

Harmonogram i tematyka zaje¢ seminaryjnych:

1. Szczego6towe oméwienie problematyki seminarium,
wybor zespotéw, podziat obszaru eksploracji.

2. Dyskusja dotyczgca wartosci zebranego materiatu
informacyjnego. Wybor przedmiotu stanowiacego
podstawe dla dalszych prac.

3. Dokumentacja, opis, jezyk przedstawienia, jako funkcje
czytelnosci komunikatu zawierajgcego inwentaryzacje
danych wyjsciowych - dyskusja dotyczgca zawartoSci i
formy pierwszej planszy..

4. Metody interpretacji i przetwarzania informacji - dyskusja
0 sposobie odczytywania zarejestrowanych
komunikatéw i o zawartosci drugiej planszy

5. Koncepcja projektu; problemy symboliki, znaczenia,
formalnych podstaw dziatan przestrzennych; korekty
dotyczace zawartosci trzeciej czesci prezentaciji

6. Wstep do cyfrowej fabrykacji; wybor prac, ktére zostang
przedstawione w postaci modeli prototypowanych;
przedstawienie technicznych uwarunkowan pracy;

7. Wystawa, omowienie wynikow prac

Tematyka wyktadéw (15 godzin) Wyktad 1, 2 - ,Systemy
Informacji” Omdéwienie takich pojec jak: informacja i
komunikacja w architekturze, piramida wiedzy, baza danych,
baza wiedzy, system ekspertowy. Omowienie roznych modeli
projektowania architektonicznego: chronologicznego,
cyklicznego, koncentrycznego. Przyblizenie pojec:
architektura informacyjna i spoteczenstwo informacyjne w
kontekscie rozwoju cywilizacyjnego oraz technologia
informacyjna. Opisanie i przyblizenie kategorii architektury
informacyjnej poprzez prezentacje przyktadéw obiektéw
architektonicznych zrealizowanych i wirtualnych. Wykiad 3,
4 — ,Geometria a Architektura” Przypomnienie podstawowe;j
wiedzy z dziedziny geometrii. Omdwienie bryt platonskich i
ich wkasciwosci, pochodnych i kombinacji, wielobokdw
Archimedesa i innych wieloSciandw foremnych, bryt
obrotowych, fraktali. Poréwnanie geometrii Euklidesowej i
nieEuklidesowej. Opisanie sposob6w modelowania
przestrzennego w dostepnych programach komputerowych,
modelowanie form swobodnych, krzywe i powierzchnie
NURBS, powierzchnie siatkowe, modelowanie objetosciowe.
Omoéwienie sposobdw tworzenia geometrii, jej modyfikaciji,
wyswietlania i renderowania. Wyktady 5, 6, 7 —
~Projektowanie i modelowanie parametryczne” Opisanie
pojecia parametr, powierzchnia parametryczna,
modelowanie i projektowanie parametryczne. Oméwienie
modeleréw parametrycznych, takich jak 3dsMax, Revit,
Maya, MicroStation, Rhinoceros + ParaCloud Modeler.
Omowienie techniki modelowania parametrycznego
Parametric Cell Studio. Przedstawienie przyktadéw
parametrycznych obiektéw z dziedziny architektury, designu i
sztuki cyfrowej. OmOowienie pojecia BIM (Building
Information Modeling), jego zastosowan, najpopularniejszych
modeleréw oferujgcych BIM oraz przyktadow
architektonicznych. Przyblizenie technik szybkiego
prototypowania i cyfrowej fabrykacji, ich genezy, parametrow
technicznych, mozliwosci materiatowych, skali i doktadnosci
uzyskiwanych obiektow oraz przykladéw zastosowan.
Omowienie urzadzen dostepnych w pracowni.
Przedstawienie wspoétczesnych trendow a architekturze,
takich jak Smart Architecture, Architektura Algorytmiczna,
Architektura Ewolucyjna zilustrowanych przyktadami
projektowymi.
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Czesé |
Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

w01

Ma podbudowang teoretycznie, szczeg6towg wiedze
zwigzang z zagadnieniami dotyczgcymi funkcjonowania
informacyjnego srodowiska przestrzennego

AW6, A W7

W02

Ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych
nowych osiggnieciach z zakresu projektowania
wspomaganego komputerem, technik cyfrowych fabrykaciji,
systemow informaciji.

B.W1

uo1

Potrafi krytycznie przeanalizowaé¢ zadany kontekst
przestrzenny lub tematyczny dostrzegajac procesy
informacyjne w Srodowisku

B.U4

uo2

Potrafi pozyskiwaé informacje (z literatury, baz danych,

zrodet internetowych), uporzadkowywac je i prezentowacé w
czytelnej formie.

B.U1
uo3

Potrafi stosowaé naukowe metody rozumowania w celu
stworzenia materiatu bedgcego bezposrednim punktem
wyjécia do projektowania

B.U5

uo4

Potrafi prezentowac¢ wyniki pracy na kazdym z etapow
zadania przy uzyciu réznych technik odpowiednich do
przekazywanych tresci (plansze, makieta, opracowanie
naukowe).

B.U6

uo5

Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole, tworzac wspolnie

jedno opracowanie projektowe sktadajgce sie z czterech
indywidualnych czesci.

A.Ul1

KSO01

Ma swiadomos$¢ uwarunkowan pracy w zespole, w tym
odpowiedzialnosci za zadania wykonywane osobiscie jako
element wiekszego zadania.

A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0200

Projekt urbanistyczny (polityka przestrzenna)
20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMZ-S2-MSP-1010

6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

60
30
90

60

Przekazanie niezbednej wiedzy dotyczacej ksztattowania
ztozonych zespotéw urbanistycznych, zagadnien
dotyczacych ochrony srodowiska przyrodniczego i
kulturowego, systemoéw infrastruktury technicznej i
transportu. Uwypuklenie koniecznosci uwzgledniania w
projektowaniu urbanistycznym kontekstu miejsca —
uwarunkowan funkcjonalno-przestrzennych, przyrodniczych,
kulturowych, spotecznych, prawnych.

w01
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Ma rozszerzong wiedze dotyczgcg urbanistyki przydatng do
projektowania ztozonych zespotéw urbanistycznych oraz
rozszerzong wiedze w dziedzinach powigzanych z
projektowaniem urbanistycznym, takich jak: infrastruktura
techniczna, komunikacja, srodowisko przyrodnicze i
kulturowe, uwarunkowania prawne i spoteczne

AW1, AW3, AW4

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego
urbanistycznego i planowania przestrzennego

B.w1

W03

Ma wiedze o roli i znaczeniu $rodowiska przyrodniczego, o
potrzebie ksztattowania fadu przestrzennego i
zrownowazonego rozwoju oraz o zagrozeniach srodowiska,
a takze wiedze w zakresie powiazania projektowania
urbanistycznego, planistycznego i architektonicznego z
réznymi dyscyplinami przyrodniczymi

B.W3, B.W4

W04

Zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw kreacji

urbanistycznej, umozliwiajgce swobode i niezaleznosé
wypowiedzi artystycznej

B.W1, B.wW2, B.W8

uo1

Ma umiejetnosci korzystania i doswiadczenie w korzystaniu z
norm, regut (prawnych, zawodowych ), ustaw, rozporzadzen
w zakresie projektowania urbanistycznego i planowania
przestrzennego

B.U8

uo2

Potrafi integrowac wiedze z zakresu roznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, socjologii, planowania
przestrzennego i innych oraz zastosowac podejscie
systemowe, uwzgledniajace takze aspekty pozatechniczne

A.U9, B.U1

uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu
oraz zabudowy, formutowaé wnioski do projektowania,

prognozujac procesy przeksztatcen struktury miasta oraz
przewidujgc skutki spoteczne tych przeksztatcen

A.U4
uo4

Potrafi sporzadzac plany zagospodarowania przestrzennego
oraz interpretowac je w zakresie koniecznym do
projektowania w skali urbanistycznej i architektonicznej

A.U2, A.U3

KSO01
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Opis Ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci projektowej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4
Kod efektu KS02
Opis Potrafi myslec i dziata¢ w sposo6b kreatywny i

przedsiebiorczy, a takze pracowac w grupie, przyjmujac w
niej rozne role A.S1

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1, A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wykitad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0315

Metodyka pracy naukowej

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMZ-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

20.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

37 1.48

13 0.52
50 2.00

35

37

13
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Seminarium ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).
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Wykiad ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis Zna podstawowe zasady metodyki badan naukowych, w tym
przygotowania opracowan naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.w4
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz z

innych Zrédet, takze w jezyku obcym bedacym jezykiem
komunikacji miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w
procesie projektowym lub — w podstawowym zakresie — w
dziatalnosci naukowej
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Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u3
Kod efektu uo2
Opis Potrafi przygotowa¢ opracowanie naukowe, okresli¢
przedmiot, zakres i cel prowadzonych badan naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u4
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis Potrafi mysle¢ i dziataé w sposob kreatywny.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

1010-AC000-MSP-0206

Projekt specjalnosciowy PBL - Architektura i Urbanistyka -
miasto jako miejsce zycia

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACAMZ-S2-MSP-1010
8

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h

8
Godziny ECTS

105 4.20

95 3.80
200 8.00

90
15
105

95

Wybrane zagadnienia z zakresu urbanistyki i planowania
przestrzennego, odnoszace sie do tematu rewitalizacji,
modernizacji i transformacji struktur osadniczych.
Odpowiednio do tematu w danym roku akademickim skala
opracowania dotyczy wiekszych lub mniejszych fragmentow
miast i stref podmiejskich. W trakcie zaje¢ pogtebiana jest
wiedza, umiejetnosci i zainteresowania, co wzbogaca
program podstawowy.
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Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

wo1

projektowanie urbanistyczne o znacznym stopniu zlozonosci,
w szczegoblnosci zwigzane z przeksztalcaniem istniejgcych
struktur przestrzennych

AW1, AW2

W02

zasady projektowania uniwersalnego w urbanistyce;
AW5

W03

wybrane metody analiz uwarunkowan projektowych i stuzace
im narzedzia

A.W6

uol

zaprojektowac ztozony zespét urbanistyczny;
A.U2

uo2

dokonac krytycznej analizy uwarunkowan z wtasciwie
sformutowanymi wnioskami i wstepna oceng skutkéw
planowanych przeksztatcen

A.U4
uo3

wybieraé i stosowa¢ whasciwe metody i narzedzia w
projektowaniu urbanistycznym i planowaniu przestrzennym

A.U5
uo4

mysleé¢ w sposob kreatywny, a takze wyrazaé wiasne
koncepcje artystyczne w projektowaniu urbanistycznym

A.U8

uo5

wiasciwie wykorzystywac informacje pozyskane z r6znych
zrodet

A.U9

uo6

pracowac indywidualnie i w zespole

A.Ull

KS01

wykorzystania wyobrazni i do samodzielnego mys$lenia w
procesie projektowania

A.S1
KS02
publicznych wystapien i prezentacji;
A.S2
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0231

Wyktad specjalnosciowy 1 - Architektura i Urbanistyka -
miasto jako miejsce zycia

2026Z

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACAMZ-S2-MSP-1010
2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

2

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

15
17
32
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Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

W odniesieniu do tematyki, zwigzanej z tymi rolami, wyktad

bedzie podzielony na trzy bloki:

1. Architekt-urbanista a inwestor. Wprowadzenie do
problematyki obrotu nieruchomosciami w kontekscie
zadan dla architektéw-urbanistéw. Przedstawione bedg
takie zagadnienia, jak: koszty funkcjonowania i rozwoju
miasta, najnowsze trendy na rynku nieruchomosci
(przykfady, standardy, certyfikaty), pozyskiwanie
terenéw, marketing nieruchomosci, kryteria wyboru
mieszkan.

2. Architekt-urbanista a spoteczno$¢ miasta.
Przedstawiony bedzie spoteczny aspekt
zréwnowazonego rozwoju miast, udziat lokalnej
spotecznosci w procedurach planistycznych — dylematy,
praktyka polska i zagraniczna, syndrom NIMBY.
Omowiony bedzie udziat spotecznych ruchéw miejskich i
organizacji pozarzadowych w ksztattowaniu przestrzeni.

3. Architekt-urbanista a wladza samorzadowa.
Przedstawione bedg podstawy samorzadnosci
terytorialnej i praktyczne problemy wspétpracy urbanisty
z wladza samorzgdowa.

wo1

zaawansowang teorie architektury i urbanistyki przydatna do
formutowania i rozwigzywania zlozonych zadan z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz
planowania przestrzennego, a takze trendy rozwojowe i
aktualne kierunki w projektowaniu architektonicznym i
urbanistycznym;

B.W1
w02

historie architektury i urbanistyki, architekture wspétczesna,
ochrone dziedzictwa, w zakresie niezbednym w tworczosci
architektonicznej, urbanistycznej i planistycznej;

B.W2
w03

role i znaczenie Srodowiska przyrodniczego w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym i planowaniu
przestrzennym oraz potrzebe ksztattowania tadu
przestrzennego, zrGwnowazonego rozwoju, oraz tematyke
zagrozenia srodowiska i krajobrazu kulturowego;

B.W3
Wwo4

zagadnienia powigzane z projektowaniem architektonicznym,
urbanistycznym i planowaniem przestrzennym, takie jak
infrastruktura techniczna, komunikacja, srodowisko
przyrodnicze, architektura krajobrazu, uwarunkowania
ekonomiczne, prawne i spoteczne — niezbedne do
rozumienia spotecznych, ekonomicznych, ekologicznych,
przyrodniczych, historycznych, kulturowych, prawnych i
innych pozatechnicznych uwarunkowarn dziatalnosci
inzynierskiej oraz dostrzega potrzebe ich uwzgledniania w
projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym,
ruralistycznym i planowaniu przestrzennym;

B.wW4
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Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis integrowac zaawansowang wiedze z zakresu réznych
obszaréw nauki m.in. historii, historii architektury, historii

sztuki, ochrony doébr kultury i gospodarki przestrzennej
podczas rozwigzywania ztozonych zadarn inzynierskich;

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.U1
Kod efektu uo2
Opis dostrzegac¢ znaczenie pozatechnicznych aspektéw i skutkéw

dziatalnosci projektowej architekta, w tym jej wplywu na
Ssrodowisko kulturowe i przyrodnicze, oraz braé
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje techniczne w
Srodowisku i za przekazanie dziedzictwa kulturowego i
przyrodniczego nastepnym pokoleniom

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.U2
Kod efektu uo3
Opis dostrzegac¢ aspekty systemowe i pozatechniczne, w tym

Srodowiskowe, kulturowe, plastyczne, ekonomiczne i
prawne, w procesie projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i planistycznego o duzym stopniu

zlozonosci;

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.U3

Kompetencje spoteczne

Kod efektu KS01

Opis formutowania opinii dotyczacych osiggnieé architektury i
urbanistyki, ich uwarunkowan oraz innych aspektow
dziatalnosci architekta, a takze przekazywania informacji i
opinii;

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu
Opis
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

1010-AC000-MSP-0238

Seminarium specjalnosciowe 1 - Architektura i Urbanistyka -
miasto jako miejsce zycia

2026Z

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACAMZ-S2-MSP-1010
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

45.00 h

4
Godziny ECTS

63 2.52

37 1.48
100 4.00

45
18
63

37

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszace sie do tematyki
wspotczesnych trenddw i koncepcji ulepszania miast, w
zakresie wzbogacajgcym program podstawowy.

wo1l
projektowanie urbanistyczne o znacznym stopniu ztozonosci
AW2
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Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

W02

zasady projektowania uniwersalnego w urbanistyce;

A.W5

W03

interdyscyplinarny charakter projektowania urbanistycznego
A.W8

uo1

zaprojektowac ztozony zespét urbanistyczny w trudnych
uwarunkowaniach

A.U2
uo2

dokonac krytycznej analizy ztozonych uwarunkowan z
wihasciwie sformutowanymi wnioskami i wstepng oceng
skutkéw planowanych przeksztatcen

A.U4
uo3

wybierac i stosowac wtasciwe metody i narzedzia w
projektowaniu urbanistycznym i planowaniu przestrzennym

A.U5
uo4

mysle¢ w sposéb kreatywny, a takze wyraza¢ wiasne
koncepcje artystyczne w projektowaniu urbanistycznym

A.U8

uo5

wihasciwie wykorzystywac informacje pozyskane z r6znych
zrodet

A.U9

u0o6

pracowac¢ indywidualnie i w zespole

AUll

KSO01

wykorzystania wyobrazni i samodzielnego myslenia w
procesie projektowania

A.S1
KS02
publicznych wystagpien i prezentacii;
A.S2
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Wyktad
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0120
Modelowanie i optymalizacja struktur
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura ldei

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAID-S2-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
20.00 h

3

Godziny ECTS

55 2.20

20 0.80
75 3.00

50

55

20
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Seminarium

Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Seminarium w formie dwugodzinnych zaje¢ seminaryjno-
laboratoryjnych jest prowadzone w grupie
studenckiej /do 15 studentéw/ podzielonej na zespoty
tematyczne. Realizowany program zaje¢ obejmuje zajecia
wprowadzajgce i demonstracje programu ROBOT, a takze
prace wlasna studentéw. Zakres pracy dotyczy
przeprowadzenia badah modelowych obejmujacych analizy
optymalizacyjne wybranych form strukturalnych. Zaliczenie
przedmiotu wymaga wykonania analiz numerycznych,
czynnego udziatu w prezentacji oraz przekazania
opracowanych wynikow w formie elektronicznej (wydruki w
formacie A4). Ponadto, uzyskania pozytywnego wyniku z
egzaminu.

Analiza i Modelowanie Konstrukcji

Wprowadzenie w tematyke wyktadéw. Modelowanie
konstrukcji wspomagane komputerem. Cyfrowy model
budynku w projektowaniu architektoniczno-konstrukcyjnym.
Narzedzia optymalizacji struktur pretowych. Podstawowe
narzedzia i analiza konstrukcyjna wybranych modeli
cyfrowych — program Robot. Optymalizacja elementéw
konstrukcyjnych i struktur

nos$nych

Optymalizacja w procesie ksztattowania elementéw
konstrukcyjnych i struktur nosnych we wspoétczesnym
budownictwie. Wspotpraca architektoniczno-konstrukcyjna.
Optymalizacja formy strukturalnej przy

zastosowaniu generatywnych narzedzi

modelowania.

1. Wybrane zagadnienia ksztaltowania formy
strukturalnej
Topologia w optymalnym ksztattowaniu form strukturalnych.
Zastosowanie nowoczesnych narzedzi  cyfrowych w
procesach modelowania form strukturalnych. Form finding’ w
poszukiwaniu synergicznych rozwigzan strukturalnych.
Wzorce bioniczne w poszukiwaniu racjonalnych rozwigzan
strukturalnych - modele matematyczne,
morfogeneza. Idea fabrykacji elementéw strukturalnych w
ksztattowaniu wspoétczesnej architektury—digitalizacja
procesow realizacyijnych.

wo1

Zna i rozumie statyke, , wytrzymatos ¢ materiato w,
ksztattowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji, w
zakresie niezbe dnym do formutowania i rozwia zywania
zadan z obszaru projektowania architektonicznego. Ma
rozszerzong wiedze dotyczaca ksztattowania technicznych
form strukturalnych odpowiednig do tworzenia bardziej
skomplikowanych obiektow architektonicznych.

B.W5
w02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii budowlanych, konstrukcji, obejmuja, ca,
kluczowe, ztoz one zagadnienia w projektowaniu
architektonicznym. Zna podstawowe programy komputerowe
stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich w zakresie projektowania architektonicznego.
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Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

B.W5

uo1

Potrafi integrowac zaawansowana, wiedze z zakresu ro z
nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoz onych
zadan inz ynierskich. Potrafi pozyskiwa¢ informacje z
literatury oraz innych wtasciwie dobranych zrédet, integrowac
uzyskane informacje i dokonywac ich dedukciji i interpretaciji.

B.U1
uo2

Potrafi postugiwac sie, wias ciwie dobranymi
zaawansowanymi symulacjami komputerowymi, analizami i
technologiami informacyjnymi, wspomagaja, cymi
projektowanie architektoniczne; oceniac uzyskane wyniki i
ich przydatnos ¢ w projektowaniu i optymalizacji modeli form
strukturalnych oraz wycia, gac konstruktywne wnioski.

B.U5

KS01

Jest gotow do formutowania i przekazywania informacjii
opinii, w tym dotycza, cych skomplikowanych uwarunkowan
oraz innych aspekto w dziatalnos ci.

B.S1
KS02

ma Swiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptywu na
Srodowisko kulturowe i powigzanej z tym odpowiedzialnosci
za podejmowane decyzje a w szczegoélnosci ma swiadomosé
koniecznosci chronienia warto$ci kulturowych miast
historycznych, zespotoéw urbanistycznych i obiektéw
architektonicznych, nie tylko tych o uznanych powszechnie
wartosciach, ale i o0 skromnych walorach, ktére potrafi
rozpoznaé

A.54
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Wykiad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

1010-AC000-MSP-0210

Teorie ksztaltowania przestrzeni
1900z2

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura ldei

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAID-S2-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17

Tematyka wyktadéw obejmuje wybrane zagadnienia i
problemy teorii architektury w ujeciu og6inym. Podczas
¢wiczen prezentowane i omawiane sg wybrane teksty
teoretyczne lub ich fragmenty. Program zawiera traktaty
klasyczne i p6zniejsze oraz wazniejsze przyktady mysli
wspolczesnej. Zajecia umozliwiajg takze studentom
przygotowanie, po uzgodnieniu z prowadzacymi,
czgstkowego opracowania zwigzanego z dyplomowa praca
magisterska.
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Czesé |
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

wo1

Student ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze ogdélng obejmujaca kluczowe zagadnienia z zakresu
historycznych i wspétczesnych trendéw w teorii architektury.

B.W1, B.wW2
w02

Student ma wiedze o tworczosci architektonicznej
pozostajacej w kregu najsilniejszych oddziatywanh
teoretycznych

B.W7

uo1

Student potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, baz
danych oraz innych wiasciwie dobranych zrédet, takze w
jezyku angielskim lub innym jezyku obcym uznawanym za
jezyk komunikacji miedzynarodowej w zakresie
studiowanego kierunku studiéw; potrafi integrowaé uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, a
takze wyciggac wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco
uzasadnia¢ opinie.

B.U1, B.U4, C.U3
uo2

Student potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych
technik w $rodowisku zawodowym oraz w innych
srodowiskach, takze w jezyku angielskim lub innym jezyku
obcym uznawanym za jezyk komunikacji miedzynarodowej w
zakresie studiowanego kierunku studiow

B.U7, C.U5

KSO01

Student potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace
realizacji okre$lonego przez siebie lub innych zadania.

A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0215

Problemy urbanistyki wspotczesnej
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura ldei

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAID-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

30

32

18

USOS: Program studiéw
Strona 90 z 568

16.06.2026 12:19



Czesé |

Seminarium Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspétczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.

Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w

ramach wykladow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspotczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwdj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontek$cie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztalcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegotowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych problemow
obserwowanych we wspétczesnych miastach.

Wyktad Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspoéiczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.
Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w
ramach wyktadow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspolczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwoj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontekscie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztatcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegotowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych probleméw
obserwowanych we wspétczesnych miastach.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis narzedzia polityki przestrzennej
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W3
Kod efektu W02
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

zaawansowane metody analiz, narzedzia, techniki i materiaty
niezbedne do tworzenia koncepcji ksztattowania przestrzeni
zurbanizowanych, w interdyscyplinarnym srodowisku

A.W6

W03

interdyscyplinarny charakter projektowania urbanistycznego
oraz potrzebe integracji wiedzy z innych dziedzin

A.W8

uo1

dokonac krytycznej analizy uwarunkowan dla projektowania i
planowania przestrzeni miejskiej; formutowac wnioski do
projektowania i planowania przestrzennego, prognozowac
procesy przeksztatcen struktury osadniczej miast i wsi oraz
przewidywac skutki spoteczne tych przeksztatcen
interpretacji, a takze wyciggac¢ wnioski oraz formutowac i
uzasadnia¢ opinie

A.U4

uo2

integrowac informacje pozyskane z réznych zrddet,
dokonywac ich interpretacji i krytycznej, szczeg6towej analizy
oraz wyciggac z nich wnioski, a takze formutowac i
uzasadniaé opinie, opierajgc sie na dostepnym dorobku
naukowym w dyscyplinie

A.U9

uo3

formutowaé nowe pomysty i hipotezy, analizowac i testowac
nowosci zwigzane z problemami badawczymi w zakresie
projektowania urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego

A.U13

KS01

publicznych wystapien i prezentacji

A.S2

KS02

zarzadzania pracg w zespole oraz wykorzystania
umiejetnosci interpersonalnych (rozwigzywanie konfliktéw,
umiejetnos¢ negocjacji, delegowanie zadan),
podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i brania
odpowiedzialno$ci za wspoélne zadania

A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0220

Informacyjne Srodowisko przestrzenne
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura ldei

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAID-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

30

32

18
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Seminarium

Wyktad

Harmonogram i tematyka zaje¢ seminaryjnych:

1. Szczego6towe oméwienie problematyki seminarium,
wybor zespotéw, podziat obszaru eksploracji.

2. Dyskusja dotyczgca wartosci zebranego materiatu
informacyjnego. Wybor przedmiotu stanowiacego
podstawe dla dalszych prac.

3. Dokumentacja, opis, jezyk przedstawienia, jako funkcje
czytelnosci komunikatu zawierajgcego inwentaryzacje
danych wyjsciowych - dyskusja dotyczgca zawartoSci i
formy pierwszej planszy..

4. Metody interpretacji i przetwarzania informacji - dyskusja
0 sposobie odczytywania zarejestrowanych
komunikatéw i o zawartosci drugiej planszy

5. Koncepcja projektu; problemy symboliki, znaczenia,
formalnych podstaw dziatan przestrzennych; korekty
dotyczace zawartosci trzeciej czesci prezentaciji

6. Wstep do cyfrowej fabrykacji; wybor prac, ktére zostang
przedstawione w postaci modeli prototypowanych;
przedstawienie technicznych uwarunkowan pracy;

7. Wystawa, omowienie wynikow prac

Tematyka wyktadéw (15 godzin) Wyktad 1, 2 - ,Systemy
Informacji” Omdéwienie takich pojec jak: informacja i
komunikacja w architekturze, piramida wiedzy, baza danych,
baza wiedzy, system ekspertowy. Omowienie roznych modeli
projektowania architektonicznego: chronologicznego,
cyklicznego, koncentrycznego. Przyblizenie pojec:
architektura informacyjna i spoteczenstwo informacyjne w
kontekscie rozwoju cywilizacyjnego oraz technologia
informacyjna. Opisanie i przyblizenie kategorii architektury
informacyjnej poprzez prezentacje przyktadéw obiektéw
architektonicznych zrealizowanych i wirtualnych. Wykiad 3,
4 — ,Geometria a Architektura” Przypomnienie podstawowe;j
wiedzy z dziedziny geometrii. Omdwienie bryt platonskich i
ich wkasciwosci, pochodnych i kombinacji, wielobokdw
Archimedesa i innych wieloSciandw foremnych, bryt
obrotowych, fraktali. Poréwnanie geometrii Euklidesowej i
nieEuklidesowej. Opisanie sposob6w modelowania
przestrzennego w dostepnych programach komputerowych,
modelowanie form swobodnych, krzywe i powierzchnie
NURBS, powierzchnie siatkowe, modelowanie objetosciowe.
Omoéwienie sposobdw tworzenia geometrii, jej modyfikaciji,
wyswietlania i renderowania. Wyktady 5, 6, 7 —
~Projektowanie i modelowanie parametryczne” Opisanie
pojecia parametr, powierzchnia parametryczna,
modelowanie i projektowanie parametryczne. Oméwienie
modeleréw parametrycznych, takich jak 3dsMax, Revit,
Maya, MicroStation, Rhinoceros + ParaCloud Modeler.
Omowienie techniki modelowania parametrycznego
Parametric Cell Studio. Przedstawienie przyktadéw
parametrycznych obiektéw z dziedziny architektury, designu i
sztuki cyfrowej. OmOowienie pojecia BIM (Building
Information Modeling), jego zastosowan, najpopularniejszych
modeleréw oferujgcych BIM oraz przyktadow
architektonicznych. Przyblizenie technik szybkiego
prototypowania i cyfrowej fabrykacji, ich genezy, parametrow
technicznych, mozliwosci materiatowych, skali i doktadnosci
uzyskiwanych obiektow oraz przykladéw zastosowan.
Omowienie urzadzen dostepnych w pracowni.
Przedstawienie wspoétczesnych trendow a architekturze,
takich jak Smart Architecture, Architektura Algorytmiczna,
Architektura Ewolucyjna zilustrowanych przyktadami
projektowymi.
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Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

w01

Ma podbudowang teoretycznie, szczeg6towg wiedze
zwigzang z zagadnieniami dotyczgcymi funkcjonowania
informacyjnego srodowiska przestrzennego

AW6, A W7

W02

Ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych
nowych osiggnieciach z zakresu projektowania
wspomaganego komputerem, technik cyfrowych fabrykaciji,
systemow informaciji.

B.W1

uo1

Potrafi krytycznie przeanalizowaé¢ zadany kontekst
przestrzenny lub tematyczny dostrzegajac procesy
informacyjne w Srodowisku

B.U4

uo2

Potrafi pozyskiwaé informacje (z literatury, baz danych,

zrodet internetowych), uporzadkowywac je i prezentowacé w
czytelnej formie.

B.U1
uo3

Potrafi stosowaé naukowe metody rozumowania w celu
stworzenia materiatu bedgcego bezposrednim punktem
wyjécia do projektowania

B.U5

uo4

Potrafi prezentowac¢ wyniki pracy na kazdym z etapow
zadania przy uzyciu réznych technik odpowiednich do
przekazywanych tresci (plansze, makieta, opracowanie
naukowe).

B.U6

uo5

Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole, tworzac wspolnie

jedno opracowanie projektowe sktadajgce sie z czterech
indywidualnych czesci.

A.Ul1

KSO01

Ma swiadomos$¢ uwarunkowan pracy w zespole, w tym
odpowiedzialnosci za zadania wykonywane osobiscie jako
element wiekszego zadania.

A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0315
Metodyka pracy naukowej
20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura ldei

Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski
ACAID-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

20.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

37 1.48

13 0.52
50 2.00

35

37

13
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Seminarium ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).
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Wykiad ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis Zna podstawowe zasady metodyki badan naukowych, w tym
przygotowania opracowan naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.w4
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz z

innych Zrédet, takze w jezyku obcym bedacym jezykiem
komunikacji miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w
procesie projektowym lub — w podstawowym zakresie — w
dziatalnosci naukowej
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Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u3
Kod efektu uo2
Opis Potrafi przygotowa¢ opracowanie naukowe, okresli¢
przedmiot, zakres i cel prowadzonych badan naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u4
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis Potrafi mysle¢ i dziataé w sposob kreatywny.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0200

Projekt urbanistyczny (polityka przestrzenna)
20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura ldei

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAID-S2-MSP-1010

6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

60
30
90

60

Przekazanie niezbednej wiedzy dotyczacej ksztattowania
ztozonych zespotéw urbanistycznych, zagadnien
dotyczacych ochrony srodowiska przyrodniczego i
kulturowego, systemoéw infrastruktury technicznej i
transportu. Uwypuklenie koniecznosci uwzgledniania w
projektowaniu urbanistycznym kontekstu miejsca —
uwarunkowan funkcjonalno-przestrzennych, przyrodniczych,
kulturowych, spotecznych, prawnych.

w01
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Ma rozszerzong wiedze dotyczgcg urbanistyki przydatng do
projektowania ztozonych zespotéw urbanistycznych oraz
rozszerzong wiedze w dziedzinach powigzanych z
projektowaniem urbanistycznym, takich jak: infrastruktura
techniczna, komunikacja, srodowisko przyrodnicze i
kulturowe, uwarunkowania prawne i spoteczne

AW1, AW3, AW4

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego
urbanistycznego i planowania przestrzennego

B.w1

W03

Ma wiedze o roli i znaczeniu $rodowiska przyrodniczego, o
potrzebie ksztattowania fadu przestrzennego i
zrownowazonego rozwoju oraz o zagrozeniach srodowiska,
a takze wiedze w zakresie powiazania projektowania
urbanistycznego, planistycznego i architektonicznego z
réznymi dyscyplinami przyrodniczymi

B.W3, B.W4

W04

Zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw kreacji

urbanistycznej, umozliwiajgce swobode i niezaleznosé
wypowiedzi artystycznej

B.W1, B.wW2, B.W8

uo1

Ma umiejetnosci korzystania i doswiadczenie w korzystaniu z
norm, regut (prawnych, zawodowych ), ustaw, rozporzadzen
w zakresie projektowania urbanistycznego i planowania
przestrzennego

B.U8

uo2

Potrafi integrowac wiedze z zakresu roznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, socjologii, planowania
przestrzennego i innych oraz zastosowac podejscie
systemowe, uwzgledniajace takze aspekty pozatechniczne

A.U9, B.U1

uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu
oraz zabudowy, formutowaé wnioski do projektowania,

prognozujac procesy przeksztatcen struktury miasta oraz
przewidujgc skutki spoteczne tych przeksztatcen

A.U4
uo4

Potrafi sporzadzac plany zagospodarowania przestrzennego
oraz interpretowac je w zakresie koniecznym do
projektowania w skali urbanistycznej i architektonicznej

A.U2, A.U3

KSO01
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Czesé |
Opis Ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci projektowej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4
Kod efektu KS02
Opis Potrafi myslec i dziata¢ w sposo6b kreatywny i

przedsiebiorczy, a takze pracowac w grupie, przyjmujac w
niej rozne role A.S1

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1, A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0201
Projekt specjalnosciowy PBL - Architektura idei
20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura
Architektura Idei
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski
ACAID-S2-MSP-1010

8

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h

Godziny ECTS

105 4.20

95 3.80
200 8.00

90
15
105

95

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
podstawowy.

w01
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

projektowanie architektoniczne o réznych stopniach
ztozonosci, od prostych zadan po obiekty o zlozonej funkcji w
skomplikowanym kontekscie, w szczegdlnosci: prostych
obiektéw uwzgledniajgcych podstawowe potrzeby
uzytkownikow, obiektow ustugowych w zespotach zabudowy
mieszkaniowej, obiektéw uzytecznosci publicznej i ich
zespotéw o roznej skali i ztozonosci w otwartym krajobrazie
lub w Srodowisku miejskim;

AWl
w02

interdyscyplinarny charakter projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe integraciji
wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w
procesie projektowania we wspOtpracy ze specjalistami z
tych dziedzin

A.W8
W03

role i znaczenie srodowiska przyrodniczego w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym i planowaniu
przestrzennym oraz potrzebe ksztattowania tadu
przestrzennego, zrownowazonego rozwoju, oraz tematyke
zagrozenia srodowiska i krajobrazu kulturowego;

B.W3

w04

teoretyczne podstawy rozumowania haukowego i
prowadzenia badan w zakresie przydatnym do realizacji
skomplikowanych zadan projektowych, a takze interpretacji

opracowan naukowych w dyscyplinie naukowej —
architektura i urbanistyka;

B.W7

W05

sposoby komunikowania idei projektéw architektonicznych,
urbanistycznych i planistycznych oraz ich opracowywania;
B.wW8

uo1

zaprojektowac prosty i ztozony obiekt architektoniczny,
kreujac i przeksztatcajgc przestrzen tak, aby nadac jej nowe
wartosci — zgodnie z zadanym lub przyjetym programem,
uwzgledniajgcym wymagania i potrzeby wszystkich
uzytkownikow, kontekst przestrzenny i kulturowy, aspekty
techniczne i pozatechniczne

AUl
uo2

dokonac krytycznej analizy uwarunkowan, w tym waloryzaciji
stanu zagospodarowania terenu i zabudowy; formutowaé
whnioski do projektowania i planowania przestrzennego,
prognozowac procesy przeksztatcenh struktury osadniczej
miast i wsi, oraz przewidywac skutki spoteczne tych
przeksztatcen;

A.U4
uo3
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

oceni¢ przydatnos¢ zaawansowanych metod i narzedzi
stuzacych do rozwigzywania prostych i ztozonych zadan
inzynierskich, typowych dla architektury, urbanistyki i
planowania przestrzennego oraz wybierac i stosowac
wlasciwe metody i narzedzia w projektowaniu;

A.U5
uo4

dokonac krytycznej analizy i oceny projektu i sposobu jego
realizacji w zakresie modernizacji i uzupetnien struktur
architektoniczno-urbanistycznych o wartosciach kulturowych;

A.U7
uos

mysle¢ w sposoéb tworczy i dziata¢, uwzgledniajac ztozone i
wieloaspektowe uwarunkowania dziatalnosci projektowej, a
takze wyraza¢ wtasne koncepcje artystyczne w
projektowaniu architektonicznym i urbanistycznym;

A.U8
u0o6

formutowaé nowe pomysty i hipotezy, analizowac i testowac
nowosci zwigzane z problemami inzynierskimi i problemami
badawczymi w zakresie projektowania architektonicznego i

urbanistycznego oraz planowania przestrzennego;

A.U13

uo7

wdrazac¢ zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w
architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym.
AU14

uos8

dostrzegac¢ znaczenie pozatechnicznych aspektéw i skutkéw
dziatalnosci projektowej architekta, w tym jej wplywu na
Srodowisko kulturowe i przyrodnicze, oraz braé
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje techniczne w

srodowisku i za przekazanie dziedzictwa kulturowego i
przyrodniczego nastepnym pokoleniom;

B.U2
uo9

dostrzegac aspekty systemowe i pozatechniczne, w tym
Srodowiskowe, kulturowe, plastyczne, ekonomiczne i
prawne, w procesie projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i planistycznego o duzym stopniu ztozonosci

A.U9

uU10

przygotowac i przedstawi¢ prezentacje poswiecong
szczego6towym wynikom realizacji projektowego zadania
inzynierskiego przy uzyciu réznych technik komunikacji, w
tym sformutowang w sposéb powszechnie zrozumialy;

B.U7

Uil

pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz z innych
zrddet, takze w jezyku obcym bedacym jezykiem komunikacji
miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w procesie

projektowym lub — w podstawowym zakresie — w dziatalnosci
naukowej;

A.U3
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Czesé |
Kompetencje spoteczne
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

KS01

formutowania i przekazywania informaciji i opinii, w tym
dotyczacych osiggnie¢ architektury i urbanistyki, ich
skomplikowanych uwarunkowan oraz innych aspektow
dziatalnosci architekta;

B.S1
KS02

rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki
dotyczacej dziatan architektonicznych i urbanistycznych, jak i
przyjmowania krytyki prezentowanych przez siebie
rozwigzan, ustosunkowywania sie do krytyki w sposob jasny i
rzeczowy, takze przy uzyciu argumentéw odwotujacych sie
do dostepnego dorobku w dyscyplinie naukowej, oraz
tworczego i konstruktywnego wykorzystania krytyki.

B.S2
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0233

Seminarium specjalnosciowe 1 - Architektura Idei

20262

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura
Architektura ldei
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACAID-S2-MSP-1010
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

45.00 h

Godziny ECTS

63 2.52

37 1.48
100 4.00

45
18
63

37
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Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszace sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajgce program
podstawowy. W czesci ,Baza” tematyka obejmuje cztery
obszary: konfrontacja / cztowiek - nowe srodowisko — tematy
zwigzane z problemem badawczym projektu
architektonicznego metoda architektury definiowanie
architektury centrum, pogranicza, ekstrema, mutacje
architektury W czesci ,Alternatywa rzeczywistosci”
uczestnicy opracowujg w trzyosobowych zespotach
alternatywne propozycje zabudowy dla wybranych wspolnie
przez prowadzacych i studentéw lokalizacji warszawskich z
implantacja w tych miejscach budynkéw uzytecznosci
publicznej badz komercyjnej (handel, ustugi, bud. mieszkalne)

w01

interdyscyplinarny charakter projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe integraciji
wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w
procesie projektowania we wspotpracy ze specjalistami z
tych dziedzin.

A.W8
w02

role i znaczenie Srodowiska przyrodniczego w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym i planowaniu
przestrzennym oraz potrzebe ksztattowania tadu
przestrzennego, zrGwnowazonego rozwoju, oraz tematyke
zagrozenia srodowiska i krajobrazu kulturowego;

B.W3

W03

teoretyczne podstawy rozumowania haukowego i
prowadzenia badan w zakresie przydatnym do realizaciji
skomplikowanych zadan projektowych, a takze interpretaciji

opracowan naukowych w dyscyplinie naukowej —
architektura i urbanistyka

B.W7
w04

sposoby komunikowania idei projektéw architektonicznych,
urbanistycznych i planistycznych oraz ich opracowywania;

B.wW8

uo1

dokonac krytycznej analizy uwarunkowan, w tym waloryzaciji
stanu zagospodarowania terenu i zabudowy; formutowaé
wnioski do projektowania i planowania przestrzennego,
prognozowac procesy przeksztatcenh struktury osadniczej
miast i wsi, oraz przewidywac skutki spoteczne tych
przeksztatcen;

A.U4
uo2
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

dostrzegac¢ znaczenie pozatechnicznych aspektow i skutkow
dziatalnosci projektowej architekta, w tym jej wptywu na
srodowisko kulturowe i przyrodnicze, oraz brac¢
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje techniczne w
Srodowisku i za przekazanie dziedzictwa kulturowego i
przyrodniczego nastepnym pokoleniom;

B.U2
uo3

dostrzegac aspekty systemowe i pozatechniczne, w tym
Srodowiskowe, kulturowe, plastyczne, ekonomiczne i
prawne, w procesie projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i planistycznego o duzym stopniu
zlozonosci;

B.U3

uo4

przygotowac i przedstawi¢ prezentacje poswiecong
szczegbtowym wynikom realizacji projektowego zadania
inzynierskiego przy uzyciu roznych technik komunikacji, w
tym sformutowang w sposdb powszechnie zrozumialy;
B.U7

uo5

pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz z innych
zrodet, takze w jezyku obcym bedacym jezykiem komunikacji
miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w procesie
projektowym lub — w podstawowym zakresie — w dziatalnosci
naukowej;

C.U3

KSO01

formutowania i przekazywania informac;ji i opinii, w tym
dotyczacych osiggnie¢ architektury i urbanistyki, ich
skomplikowanych uwarunkowan oraz innych aspektow
dziatalnosci architekta;

B.S1
KS02

rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki
dotyczacej dziatan architektonicznych i urbanistycznych, jak i
przyjmowania krytyki prezentowanych przez siebie
rozwigzan, ustosunkowywania sie do krytyki w sposéb jasny i
rzeczowy, takze przy uzyciu argumentéw odwotujgcych sie
do dostepnego dorobku w dyscyplinie naukowej, oraz
tworczego i konstruktywnego wykorzystania krytyki

B.S2
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Wykiad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

1010-AC000-MSP-0226
Wyklad specjalnosciowy 1 - Architektura Idei
20262

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura
Architektura ldei
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski
ACAID-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

15
17
32

18

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okres$lonej przez specjalnos¢, dotyczacej pogtebiania wiedzy,
umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajgce program
podstawowy.

w01

historie architektury i urbanistyki, architekture wspétczesna,
ochrone dziedzictwa w zakresie niezbednym w twérczosci
architektonicznej, urbanistycznej i planistycznej;

USOS: Program studiéw
Strona 110 z 568

16.06.2026 12:19



Czesé |
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

B.W4
w02

teoretyczne podstawy rozumowania haukowego i
prowadzenia badan w zakresie przydatnym do realizacji
skomplikowanych zadan projektowych, a takze interpretacji
opracowan naukowych w dyscyplinie naukowej —
architektura i urbanistyka;

B.W7
W03

problematyke filozofii, ze szczegdélnym uwzglednieniem
estetyki — w zakresie, w jakim wplywa na jako$¢ tworczosci
architektonicznej, urbanistycznej i planistycznej, niezbedng
do formutowania i rozwigzywania ztozonych zadan z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz
planowania przestrzennego, a takze wartosciowania
istniejgcych i projektowanych rozwigzan;

Cc.w2

uo1

integrowac informacje pozyskane z réznych zrédet,
dokonywac ich interpretacji i krytycznej, szczeg6towej analizy
oraz wyciggac z nich wnioski, a takze formutowac i
uzasadnia¢ opinie oraz wykazywac ich zwigzek z procesem
projektowym, opierajac sie na dostepnym dorobku
naukowym w dyscyplinie;

A.U9
uo2

dostrzegac¢ znaczenie pozatechnicznych aspektéw i skutkdw
dziatalnosci projektowej architekta, w tym jej wptywu na
Srodowisko kulturowe i przyrodnicze, oraz braé
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje techniczne w
Srodowisku i za przekazanie dziedzictwa kulturowego i
przyrodniczego nastepnym pokoleniom;

B.U2

uo3

postugiwacé sie wiasciwie takimi pojeciami jak wartosé
estetyczna, piekno i przezycie estetyczne oraz dostrzec

szerszy, filozoficzny kontekst zagadnien zwigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym;

Cc.u2

KSO01

formutowania i przekazywania informaciji i opinii, w tym
dotyczacych osiggnie¢ architektury i urbanistyki, ich
skomplikowanych uwarunkowan oraz innych aspektow
dziatalnosci architekta;

B.S1
KS02

rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki
dotyczacej dziatan architektonicznych i urbanistycznych, jak i
przyjmowania krytyki prezentowanych przez siebie
rozwigzan, ustosunkowywania sie do krytyki w sposéb jasny i
rzeczowy, takze przy uzyciu argumentéw odwotujgcych sie
do dostepnego dorobku w dyscyplinie naukowej, oraz
twoérczego i konstruktywnego wykorzystania krytyki.
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Wyktad
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0120
Modelowanie i optymalizacja struktur
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Informacyjna

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAIN-S2-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
20.00 h

3

Godziny ECTS

55 2.20

20 0.80
75 3.00

50

55

20
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Czesé |

Seminarium

Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Seminarium w formie dwugodzinnych zaje¢ seminaryjno-
laboratoryjnych jest prowadzone w grupie
studenckiej /do 15 studentéw/ podzielonej na zespoty
tematyczne. Realizowany program zaje¢ obejmuje zajecia
wprowadzajgce i demonstracje programu ROBOT, a takze
prace wlasna studentéw. Zakres pracy dotyczy
przeprowadzenia badah modelowych obejmujacych analizy
optymalizacyjne wybranych form strukturalnych. Zaliczenie
przedmiotu wymaga wykonania analiz numerycznych,
czynnego udziatu w prezentacji oraz przekazania
opracowanych wynikow w formie elektronicznej (wydruki w
formacie A4). Ponadto, uzyskania pozytywnego wyniku z
egzaminu.

Analiza i Modelowanie Konstrukcji

Wprowadzenie w tematyke wyktadéw. Modelowanie
konstrukcji wspomagane komputerem. Cyfrowy model
budynku w projektowaniu architektoniczno-konstrukcyjnym.
Narzedzia optymalizacji struktur pretowych. Podstawowe
narzedzia i analiza konstrukcyjna wybranych modeli
cyfrowych — program Robot. Optymalizacja elementéw
konstrukcyjnych i struktur

nos$nych

Optymalizacja w procesie ksztattowania elementéw
konstrukcyjnych i struktur nosnych we wspoétczesnym
budownictwie. Wspotpraca architektoniczno-konstrukcyjna.
Optymalizacja formy strukturalnej przy

zastosowaniu generatywnych narzedzi

modelowania.

1. Wybrane zagadnienia ksztaltowania formy
strukturalnej
Topologia w optymalnym ksztattowaniu form strukturalnych.
Zastosowanie nowoczesnych narzedzi  cyfrowych w
procesach modelowania form strukturalnych. Form finding’ w
poszukiwaniu synergicznych rozwigzan strukturalnych.
Wzorce bioniczne w poszukiwaniu racjonalnych rozwigzan
strukturalnych - modele matematyczne,
morfogeneza. Idea fabrykacji elementéw strukturalnych w
ksztattowaniu wspoétczesnej architektury—digitalizacja
procesow realizacyijnych.

wo1

Zna i rozumie statyke, , wytrzymatos ¢ materiato w,
ksztattowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji, w
zakresie niezbe dnym do formutowania i rozwia zywania
zadan z obszaru projektowania architektonicznego. Ma
rozszerzong wiedze dotyczaca ksztattowania technicznych
form strukturalnych odpowiednig do tworzenia bardziej
skomplikowanych obiektow architektonicznych.

B.W5
w02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii budowlanych, konstrukcji, obejmuja, ca,
kluczowe, ztoz one zagadnienia w projektowaniu
architektonicznym. Zna podstawowe programy komputerowe
stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich w zakresie projektowania architektonicznego.
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Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

B.W5

uo1

Potrafi integrowac zaawansowana, wiedze z zakresu ro z
nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoz onych
zadan inz ynierskich. Potrafi pozyskiwa¢ informacje z
literatury oraz innych wtasciwie dobranych zrédet, integrowac
uzyskane informacje i dokonywac ich dedukciji i interpretaciji.

B.U1
uo2

Potrafi postugiwac sie, wias ciwie dobranymi
zaawansowanymi symulacjami komputerowymi, analizami i
technologiami informacyjnymi, wspomagaja, cymi
projektowanie architektoniczne; oceniac uzyskane wyniki i
ich przydatnos ¢ w projektowaniu i optymalizacji modeli form
strukturalnych oraz wycia, gac konstruktywne wnioski.

B.U5

KS01

Jest gotow do formutowania i przekazywania informacjii
opinii, w tym dotycza, cych skomplikowanych uwarunkowan
oraz innych aspekto w dziatalnos ci.

B.S1
KS02

ma Swiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptywu na
Srodowisko kulturowe i powigzanej z tym odpowiedzialnosci
za podejmowane decyzje a w szczegoélnosci ma swiadomosé
koniecznosci chronienia warto$ci kulturowych miast
historycznych, zespotoéw urbanistycznych i obiektéw
architektonicznych, nie tylko tych o uznanych powszechnie
wartosciach, ale i o0 skromnych walorach, ktére potrafi
rozpoznaé

A.54
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Wykiad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

1010-AC000-MSP-0210

Teorie ksztaltowania przestrzeni
1900z2

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Informacyjna
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAIN-S2-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17

Tematyka wyktadéw obejmuje wybrane zagadnienia i
problemy teorii architektury w ujeciu og6inym. Podczas
¢wiczen prezentowane i omawiane sg wybrane teksty
teoretyczne lub ich fragmenty. Program zawiera traktaty
klasyczne i p6zniejsze oraz wazniejsze przyktady mysli
wspolczesnej. Zajecia umozliwiajg takze studentom
przygotowanie, po uzgodnieniu z prowadzacymi,
czgstkowego opracowania zwigzanego z dyplomowa praca
magisterska.
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Czesé |
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

wo1

Student ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze ogdélng obejmujaca kluczowe zagadnienia z zakresu
historycznych i wspétczesnych trendéw w teorii architektury.

B.W1, B.wW2
w02

Student ma wiedze o tworczosci architektonicznej
pozostajacej w kregu najsilniejszych oddziatywanh
teoretycznych

B.W7

uo1

Student potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, baz
danych oraz innych wiasciwie dobranych zrédet, takze w
jezyku angielskim lub innym jezyku obcym uznawanym za
jezyk komunikacji miedzynarodowej w zakresie
studiowanego kierunku studiéw; potrafi integrowaé uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, a
takze wyciggac wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco
uzasadnia¢ opinie.

B.U1, B.U4, C.U3
uo2

Student potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych
technik w $rodowisku zawodowym oraz w innych
srodowiskach, takze w jezyku angielskim lub innym jezyku
obcym uznawanym za jezyk komunikacji miedzynarodowej w
zakresie studiowanego kierunku studiow

B.U7, C.U5

KSO01

Student potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace
realizacji okre$lonego przez siebie lub innych zadania.

A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0215

Problemy urbanistyki wspotczesnej
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Informacyjna

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAIN-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

30

32

18
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Czesé |

Seminarium Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspétczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.

Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w

ramach wykladow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspotczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwdj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontek$cie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztalcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegotowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych problemow
obserwowanych we wspétczesnych miastach.

Wyktad Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspoéiczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.
Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w
ramach wyktadow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspolczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwoj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontekscie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztatcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegotowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych probleméw
obserwowanych we wspétczesnych miastach.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis narzedzia polityki przestrzennej
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W3
Kod efektu W02
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

zaawansowane metody analiz, narzedzia, techniki i materiaty
niezbedne do tworzenia koncepcji ksztattowania przestrzeni
zurbanizowanych, w interdyscyplinarnym srodowisku

A.W6

W03

interdyscyplinarny charakter projektowania urbanistycznego
oraz potrzebe integracji wiedzy z innych dziedzin

A.W8

uo1

dokonac krytycznej analizy uwarunkowan dla projektowania i
planowania przestrzeni miejskiej; formutowac wnioski do
projektowania i planowania przestrzennego, prognozowac
procesy przeksztatcen struktury osadniczej miast i wsi oraz
przewidywac skutki spoteczne tych przeksztatcen
interpretacji, a takze wyciggac¢ wnioski oraz formutowac i
uzasadnia¢ opinie

A.U4

uo2

integrowac informacje pozyskane z réznych zrddet,
dokonywac ich interpretacji i krytycznej, szczeg6towej analizy
oraz wyciggac z nich wnioski, a takze formutowac i
uzasadniaé opinie, opierajgc sie na dostepnym dorobku
naukowym w dyscyplinie

A.U9

uo3

formutowaé nowe pomysty i hipotezy, analizowac i testowac
nowosci zwigzane z problemami badawczymi w zakresie
projektowania urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego

A.U13

KS01

publicznych wystapien i prezentacji

A.S2

KS02

zarzadzania pracg w zespole oraz wykorzystania
umiejetnosci interpersonalnych (rozwigzywanie konfliktéw,
umiejetnos¢ negocjacji, delegowanie zadan),
podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i brania
odpowiedzialno$ci za wspoélne zadania

A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0220

Informacyjne Srodowisko przestrzenne
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Informacyjna

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAIN-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

30

32

18
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Seminarium

Wyktad

Harmonogram i tematyka zaje¢ seminaryjnych:

1. Szczego6towe oméwienie problematyki seminarium,
wybor zespotéw, podziat obszaru eksploracji.

2. Dyskusja dotyczgca wartosci zebranego materiatu
informacyjnego. Wybor przedmiotu stanowiacego
podstawe dla dalszych prac.

3. Dokumentacja, opis, jezyk przedstawienia, jako funkcje
czytelnosci komunikatu zawierajgcego inwentaryzacje
danych wyjsciowych - dyskusja dotyczgca zawartoSci i
formy pierwszej planszy..

4. Metody interpretacji i przetwarzania informacji - dyskusja
0 sposobie odczytywania zarejestrowanych
komunikatéw i o zawartosci drugiej planszy

5. Koncepcja projektu; problemy symboliki, znaczenia,
formalnych podstaw dziatan przestrzennych; korekty
dotyczace zawartosci trzeciej czesci prezentaciji

6. Wstep do cyfrowej fabrykacji; wybor prac, ktére zostang
przedstawione w postaci modeli prototypowanych;
przedstawienie technicznych uwarunkowan pracy;

7. Wystawa, omowienie wynikow prac

Tematyka wyktadéw (15 godzin) Wyktad 1, 2 - ,Systemy
Informacji” Omdéwienie takich pojec jak: informacja i
komunikacja w architekturze, piramida wiedzy, baza danych,
baza wiedzy, system ekspertowy. Omowienie roznych modeli
projektowania architektonicznego: chronologicznego,
cyklicznego, koncentrycznego. Przyblizenie pojec:
architektura informacyjna i spoteczenstwo informacyjne w
kontekscie rozwoju cywilizacyjnego oraz technologia
informacyjna. Opisanie i przyblizenie kategorii architektury
informacyjnej poprzez prezentacje przyktadéw obiektéw
architektonicznych zrealizowanych i wirtualnych. Wykiad 3,
4 — ,Geometria a Architektura” Przypomnienie podstawowe;j
wiedzy z dziedziny geometrii. Omdwienie bryt platonskich i
ich wkasciwosci, pochodnych i kombinacji, wielobokdw
Archimedesa i innych wieloSciandw foremnych, bryt
obrotowych, fraktali. Poréwnanie geometrii Euklidesowej i
nieEuklidesowej. Opisanie sposob6w modelowania
przestrzennego w dostepnych programach komputerowych,
modelowanie form swobodnych, krzywe i powierzchnie
NURBS, powierzchnie siatkowe, modelowanie objetosciowe.
Omoéwienie sposobdw tworzenia geometrii, jej modyfikaciji,
wyswietlania i renderowania. Wyktady 5, 6, 7 —
~Projektowanie i modelowanie parametryczne” Opisanie
pojecia parametr, powierzchnia parametryczna,
modelowanie i projektowanie parametryczne. Oméwienie
modeleréw parametrycznych, takich jak 3dsMax, Revit,
Maya, MicroStation, Rhinoceros + ParaCloud Modeler.
Omowienie techniki modelowania parametrycznego
Parametric Cell Studio. Przedstawienie przyktadéw
parametrycznych obiektéw z dziedziny architektury, designu i
sztuki cyfrowej. OmOowienie pojecia BIM (Building
Information Modeling), jego zastosowan, najpopularniejszych
modeleréw oferujgcych BIM oraz przyktadow
architektonicznych. Przyblizenie technik szybkiego
prototypowania i cyfrowej fabrykacji, ich genezy, parametrow
technicznych, mozliwosci materiatowych, skali i doktadnosci
uzyskiwanych obiektow oraz przykladéw zastosowan.
Omowienie urzadzen dostepnych w pracowni.
Przedstawienie wspoétczesnych trendow a architekturze,
takich jak Smart Architecture, Architektura Algorytmiczna,
Architektura Ewolucyjna zilustrowanych przyktadami
projektowymi.
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Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

w01

Ma podbudowang teoretycznie, szczeg6towg wiedze
zwigzang z zagadnieniami dotyczgcymi funkcjonowania
informacyjnego srodowiska przestrzennego

AW6, A W7

W02

Ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych
nowych osiggnieciach z zakresu projektowania
wspomaganego komputerem, technik cyfrowych fabrykaciji,
systemow informaciji.

B.W1

uo1

Potrafi krytycznie przeanalizowaé¢ zadany kontekst
przestrzenny lub tematyczny dostrzegajac procesy
informacyjne w Srodowisku

B.U4

uo2

Potrafi pozyskiwaé informacje (z literatury, baz danych,

zrodet internetowych), uporzadkowywac je i prezentowacé w
czytelnej formie.

B.U1
uo3

Potrafi stosowaé naukowe metody rozumowania w celu
stworzenia materiatu bedgcego bezposrednim punktem
wyjécia do projektowania

B.U5

uo4

Potrafi prezentowac¢ wyniki pracy na kazdym z etapow
zadania przy uzyciu réznych technik odpowiednich do
przekazywanych tresci (plansze, makieta, opracowanie
naukowe).

B.U6

uo5

Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole, tworzac wspolnie

jedno opracowanie projektowe sktadajgce sie z czterech
indywidualnych czesci.

A.Ul1

KSO01

Ma swiadomos$¢ uwarunkowan pracy w zespole, w tym
odpowiedzialnosci za zadania wykonywane osobiscie jako
element wiekszego zadania.

A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0315
Metodyka pracy naukowej
20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Informacyjna
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski
ACAIN-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

20.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

37 1.48

13 0.52
50 2.00

35

37

13
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Seminarium ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).
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Wykiad ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis Zna podstawowe zasady metodyki badan naukowych, w tym
przygotowania opracowan naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.w4
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz z

innych Zrédet, takze w jezyku obcym bedacym jezykiem
komunikacji miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w
procesie projektowym lub — w podstawowym zakresie — w
dziatalnosci naukowej
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Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u3
Kod efektu uo2
Opis Potrafi przygotowa¢ opracowanie naukowe, okresli¢
przedmiot, zakres i cel prowadzonych badan naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u4
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis Potrafi mysle¢ i dziataé w sposob kreatywny.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0200

Projekt urbanistyczny (polityka przestrzenna)
20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Informacyjna

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAIN-S2-MSP-1010

6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

60
30
90

60

Przekazanie niezbednej wiedzy dotyczacej ksztattowania
ztozonych zespotéw urbanistycznych, zagadnien
dotyczacych ochrony srodowiska przyrodniczego i
kulturowego, systemoéw infrastruktury technicznej i
transportu. Uwypuklenie koniecznosci uwzgledniania w
projektowaniu urbanistycznym kontekstu miejsca —
uwarunkowan funkcjonalno-przestrzennych, przyrodniczych,
kulturowych, spotecznych, prawnych.

w01
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Ma rozszerzong wiedze dotyczgcg urbanistyki przydatng do
projektowania ztozonych zespotéw urbanistycznych oraz
rozszerzong wiedze w dziedzinach powigzanych z
projektowaniem urbanistycznym, takich jak: infrastruktura
techniczna, komunikacja, srodowisko przyrodnicze i
kulturowe, uwarunkowania prawne i spoteczne

AW1, AW3, AW4

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego
urbanistycznego i planowania przestrzennego

B.w1

W03

Ma wiedze o roli i znaczeniu $rodowiska przyrodniczego, o
potrzebie ksztattowania fadu przestrzennego i
zrownowazonego rozwoju oraz o zagrozeniach srodowiska,
a takze wiedze w zakresie powiazania projektowania
urbanistycznego, planistycznego i architektonicznego z
réznymi dyscyplinami przyrodniczymi

B.W3, B.W4

W04

Zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw kreacji

urbanistycznej, umozliwiajgce swobode i niezaleznosé
wypowiedzi artystycznej

B.W1, B.wW2, B.W8

uo1

Ma umiejetnosci korzystania i doswiadczenie w korzystaniu z
norm, regut (prawnych, zawodowych ), ustaw, rozporzadzen
w zakresie projektowania urbanistycznego i planowania
przestrzennego

B.U8

uo2

Potrafi integrowac wiedze z zakresu roznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, socjologii, planowania
przestrzennego i innych oraz zastosowac podejscie
systemowe, uwzgledniajace takze aspekty pozatechniczne

A.U9, B.U1

uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu
oraz zabudowy, formutowaé wnioski do projektowania,

prognozujac procesy przeksztatcen struktury miasta oraz
przewidujgc skutki spoteczne tych przeksztatcen

A.U4
uo4

Potrafi sporzadzac plany zagospodarowania przestrzennego
oraz interpretowac je w zakresie koniecznym do
projektowania w skali urbanistycznej i architektonicznej

A.U2, A.U3

KSO01
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Czesé |
Opis Ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci projektowej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4
Kod efektu KS02
Opis Potrafi myslec i dziata¢ w sposo6b kreatywny i

przedsiebiorczy, a takze pracowac w grupie, przyjmujac w
niej rozne role A.S1

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1, A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0204
Projekt specjalnosciowy PBL - Architektura informacyjna
20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Informacyjna
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski
ACAIN-S2-MSP-1010

8

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h

Godziny ECTS

105 4.20

95 3.80
200 8.00

90
15
105

95
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Projekt Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszace sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajgce program
podstawowy. Miedzy innymi; Rozpoznanie wiasciwosci
fizycznych i mechanicznych z punktu widzenia materiatu i
struktury, formutowanie zatozen oraz decyzji projektowych
oraz ich falsyfikacja na podstawie analizy uwarunkowan
inzynieryjnych, zastosowanie narzedzi CAD do wykonania
analiz i symulacji (laboratorium wirtualne), rozpoznanie
metod ewaluacji wynikéw, wykorzystanie wynikéw symulaciji i
analiz w projekcie (laboratorium fizyczne), opracowanie
algorytmicznej-rekurencyjnej metody projektowania

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu w01
Opis Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.wW1
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Potrafi integrowa¢ wiedze z zakresu roznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U9
Kod efektu uo2
Opis Potrafi uczy¢ sie przez projektowanie (PBL) Czerpie wiedze i
rozwija umiejetnosci dzieki kreatywnemu uczestnictwu w
procesie rozwigzywania problemu technicznego.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U8
Kod efektu uo3
Opis Potrafi zaprojektowaé ztozony obiekt architektoniczny (o
charakterze zwigzanym z wybrang specjalnoscia)
uwzgledniajac zatozenia programowe, wymagania
uzytkownikoéw, aspekty techniczne i pozatechniczne
przeksztatcajgc przestrzen i nadajgc jej nowe wartosci
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U1, A U2
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis Potrafi mysle¢ i dziataé w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0229
Wyktad specjalnosciowy 1 - Architektura informacyjna
20262

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Informacyjna
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski
ACAIN-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

15
17
32

18
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Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Wyktad nr 1 Wprowadzenie do tresci wyktadow i
przedstawienie ich relacji do programu specjalnosci
Architektura Informacyjna Wyktad nr 2 - Technologie CAD
Tres¢ wyktadu skupia sie na zaprezentowaniu typologi
narzedzi CAD, ich wtasciwosci, funkcjonalnosci oraz
zastosowan. Odnosi sie rowniez do zagadnien integracji
systemow CAD, zgodnosci i metod transferu danych miedzy
programami a takze umiejetnosci wlasciwego doboru
cyfrowych narzedzi w celu realizacji zadania projektowego w
procesie analizy, symulacji, optymalizacji i modelowania.
Wykiad nr 3 - Architektura algorytmiczna Celem wyktadu jest
przyblizenie zrédet, aspektoéw teoretycznych oraz
podstawowych zasad projektowania proceséw
wykorzystywanych w pracy architekta. Wyktad nr 4 -
Programowanie W ramach wykfadu przedstawione zostana
zasady budowy algorytmow, sposoby ich konstruowania oraz
zapisu w jezykach programistycznych. Oméwione zostang
generacje jezykéw programowania, jezyki skryptowe,
systemy programowania wizualnego, zasady oraz elementy
programowania strukturalnego oraz obiektowego. Wyktad nr
5 - Projektowanie parametryczne Omdéwienie zagadnienia
parametru (jako wartosci formalnej i/lub kwantyfikacyjnej) w
projektowaniu architektonicznym. Przeglad i przyblizenie
funkcjonalnosci oprogramowania oraz sposobu budowania i
kontrolowania geometrii przy pomocy danych cyfrowych.
Wykiad nr 6 - Cyfrowa fabrykacja Wyktad poswiecony
procesowi wytwarzania obiektéw w oparciu o dane cyfrowe
oraz warunkow ich unifikacji w ramach systeméw CAD i
CAM. Omoéwienie mozliwosci wykorzystania maszyn NCN w
realizacji projektéw architektonicznych, zaréwno na etapie
koncepcji jak i budowy. Charakterystyka i podziat narzedzi ze
wzgledu na typ obrobki materiatu (addytywne, subtraktywne,
formatywne) oraz strategii wykorzystania (teselacja
przestrzeni, tworzenie przekrojow itp.) i powigzane z tym
konsekwencje architektoniczne. Wyktad nr 7 - Ksztatltowanie
interakcji Tres¢ wyktadu opisuje zasady oraz pobudki
ksztattowania elementéw architektonicznych, ktére
wykorzystujg elementy multimedialne, mechatroniczne czy
kinetyczne w celu uzyskania interaktywnego i/lub
performatywnego charakteru. Poruszone zostanie
zagadnienie przetwarzania danych w ramach
oprogramowania oraz czujnikéw i aktuatoréw stanowigcych
integralne czesci systemu.

wo1

Ma podstawowg wiedze dotyczacg dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z konstrukcjami i
materiatoznawstwem, infrastrukturg, srodowiskiem
przyrodniczym i kulturowym, uwarunkowaniami prawnymi i
spotecznymi

B.W3, B.W4, B.W5, B.W6
w02

Ma wiedze o trendach rozwojowych oraz aktualnych
kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

B.wW1, B.W2
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Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

uo1

Potrafi integrowac¢ wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2, B.U3
uo2

Potrafi pozyskiwac informacje z literatury oraz innych
wiasciwie dobranych Zrodet, integrowac uzyskane informacje
oraz wyciggac¢ wnioski

B.U1

uo3

Potrafi dokonaé krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu
oraz zabudowy, formutowaé wnioski do projektowania

B.U4

KSo01

Ma swiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje w sSrodowisku
A.S4

KS02

Ma Swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
Ssrodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje w sSrodowisku

A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0237
Seminarium specjalnosciowe 1 - Architektura informacyjna
20262

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Informacyjna
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski
ACAIN-S2-MSP-1010

4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

45.00 h

Godziny ECTS

63 2.52

37 1.48
100 4.00

45
18
63

37
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Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ksztattowanie umiejetnosci doboru oraz wykorzystania

narzedzi wspotczesnego-cyfrowego warsztatu architekta w

procesie projektowania oraz realizacji architektury.

Projektowanie:

e Przyblizenie aspektéw teoretycznych projektowania

parametrycznego

Formutowanie zatozen formalnych projektu

Budowanie zaleznos$ci oraz hierarchia parametrow

Budowanie relacji geometrycznych i przestrzennych

Parametry srodowiskowe, konstrukcyjne i uzytkowe

Dobor wartosci parametréw, sterowanie oraz symulacja

Realizacja:

Usystematyzowanie wiedzy dotyczacej zasad

modelowania

«  Swiadomos$¢ dostepnych cyfrowo sterowanych narzedzi
wytwarzania

* Rozpoznanie dostepnych strategii realizacji obiektu

¢ Umiejetnos¢ autorskiego ksztattowania koncepcji obiektu

e Zasady pracy urzadzen, formatu danych i sposobdéw
sterowania

*  Umiejetnos¢ przygotowania prawidtowej dokumentaciji
wykonawczej

* Ksztaltowanie metod oceny efektu

L] L] L] L] L] L] L]

wo1

Ma podstawowg wiedze dotyczacg dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z konstrukcjami i
materiatoznawstwem, infrastrukturg, srodowiskiem
przyrodniczym i kulturowym, uwarunkowaniami prawnymi i
spotecznymi

B.W3, B.W4, B.W5, B.W6
w02
Ma wiedze o trendach rozwojowych oraz aktualnych

kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

B.w1, B.W2

uo1

Potrafi integrowac wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajace takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2, B.U3

uo2

Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury oraz innych
wiasciwie dobranych Zrodet, integrowac uzyskane informacje
oraz wyciggac¢ wnioski

B.U1
uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu
oraz zabudowy, formutowaé wnioski do projektowania

B.U4
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Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis Ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje w srodowisku

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4
Kod efektu KS02
Opis Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposéb kreatywny
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Wyktad
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0120

Modelowanie i optymalizacja struktur
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACASZ-S2-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
20.00 h

3

Godziny ECTS

55 2.20

20 0.80
75 3.00

50

55

20

USOS: Program studiéw
Strona 139 z 568

16.06.2026 12:19



Czesé |

Seminarium

Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Seminarium w formie dwugodzinnych zaje¢ seminaryjno-
laboratoryjnych jest prowadzone w grupie
studenckiej /do 15 studentéw/ podzielonej na zespoty
tematyczne. Realizowany program zaje¢ obejmuje zajecia
wprowadzajgce i demonstracje programu ROBOT, a takze
prace wlasna studentéw. Zakres pracy dotyczy
przeprowadzenia badah modelowych obejmujacych analizy
optymalizacyjne wybranych form strukturalnych. Zaliczenie
przedmiotu wymaga wykonania analiz numerycznych,
czynnego udziatu w prezentacji oraz przekazania
opracowanych wynikow w formie elektronicznej (wydruki w
formacie A4). Ponadto, uzyskania pozytywnego wyniku z
egzaminu.

Analiza i Modelowanie Konstrukcji

Wprowadzenie w tematyke wyktadéw. Modelowanie
konstrukcji wspomagane komputerem. Cyfrowy model
budynku w projektowaniu architektoniczno-konstrukcyjnym.
Narzedzia optymalizacji struktur pretowych. Podstawowe
narzedzia i analiza konstrukcyjna wybranych modeli
cyfrowych — program Robot. Optymalizacja elementéw
konstrukcyjnych i struktur

nos$nych

Optymalizacja w procesie ksztattowania elementéw
konstrukcyjnych i struktur nosnych we wspoétczesnym
budownictwie. Wspotpraca architektoniczno-konstrukcyjna.
Optymalizacja formy strukturalnej przy

zastosowaniu generatywnych narzedzi

modelowania.

1. Wybrane zagadnienia ksztaltowania formy
strukturalnej
Topologia w optymalnym ksztattowaniu form strukturalnych.
Zastosowanie nowoczesnych narzedzi  cyfrowych w
procesach modelowania form strukturalnych. Form finding’ w
poszukiwaniu synergicznych rozwigzan strukturalnych.
Wzorce bioniczne w poszukiwaniu racjonalnych rozwigzan
strukturalnych - modele matematyczne,
morfogeneza. Idea fabrykacji elementéw strukturalnych w
ksztattowaniu wspoétczesnej architektury—digitalizacja
procesow realizacyijnych.

wo1

Zna i rozumie statyke, , wytrzymatos ¢ materiato w,
ksztattowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji, w
zakresie niezbe dnym do formutowania i rozwia zywania
zadan z obszaru projektowania architektonicznego. Ma
rozszerzong wiedze dotyczaca ksztattowania technicznych
form strukturalnych odpowiednig do tworzenia bardziej
skomplikowanych obiektow architektonicznych.

B.W5
w02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii budowlanych, konstrukcji, obejmuja, ca,
kluczowe, ztoz one zagadnienia w projektowaniu
architektonicznym. Zna podstawowe programy komputerowe
stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich w zakresie projektowania architektonicznego.
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Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

B.W5

uo1

Potrafi integrowac zaawansowana, wiedze z zakresu ro z
nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoz onych
zadan inz ynierskich. Potrafi pozyskiwa¢ informacje z
literatury oraz innych wtasciwie dobranych zrédet, integrowac
uzyskane informacje i dokonywac ich dedukciji i interpretaciji.

B.U1
uo2

Potrafi postugiwac sie, wias ciwie dobranymi
zaawansowanymi symulacjami komputerowymi, analizami i
technologiami informacyjnymi, wspomagaja, cymi
projektowanie architektoniczne; oceniac uzyskane wyniki i
ich przydatnos ¢ w projektowaniu i optymalizacji modeli form
strukturalnych oraz wycia, gac konstruktywne wnioski.

B.U5

KS01

Jest gotow do formutowania i przekazywania informacjii
opinii, w tym dotycza, cych skomplikowanych uwarunkowan
oraz innych aspekto w dziatalnos ci.

B.S1
KS02

ma Swiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptywu na
Srodowisko kulturowe i powigzanej z tym odpowiedzialnosci
za podejmowane decyzje a w szczegoélnosci ma swiadomosé
koniecznosci chronienia warto$ci kulturowych miast
historycznych, zespotoéw urbanistycznych i obiektéw
architektonicznych, nie tylko tych o uznanych powszechnie
wartosciach, ale i o0 skromnych walorach, ktére potrafi
rozpoznaé

A.54
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Wykiad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

1010-AC000-MSP-0210

Teorie ksztaltowania przestrzeni

1900z2

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACASZ-S2-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17

Tematyka wyktadéw obejmuje wybrane zagadnienia i
problemy teorii architektury w ujeciu og6inym. Podczas
¢wiczen prezentowane i omawiane sg wybrane teksty
teoretyczne lub ich fragmenty. Program zawiera traktaty
klasyczne i p6zniejsze oraz wazniejsze przyktady mysli
wspolczesnej. Zajecia umozliwiajg takze studentom
przygotowanie, po uzgodnieniu z prowadzacymi,
czgstkowego opracowania zwigzanego z dyplomowa praca
magisterska.
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Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

wo1

Student ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze ogdélng obejmujaca kluczowe zagadnienia z zakresu
historycznych i wspétczesnych trendéw w teorii architektury.

B.W1, B.wW2
w02

Student ma wiedze o tworczosci architektonicznej
pozostajacej w kregu najsilniejszych oddziatywanh
teoretycznych

B.W7

uo1

Student potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, baz
danych oraz innych wiasciwie dobranych zrédet, takze w
jezyku angielskim lub innym jezyku obcym uznawanym za
jezyk komunikacji miedzynarodowej w zakresie
studiowanego kierunku studiéw; potrafi integrowaé uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, a
takze wyciggac wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco
uzasadnia¢ opinie.

B.U1, B.U4, C.U3
uo2

Student potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych
technik w $rodowisku zawodowym oraz w innych
srodowiskach, takze w jezyku angielskim lub innym jezyku
obcym uznawanym za jezyk komunikacji miedzynarodowej w
zakresie studiowanego kierunku studiow

B.U7, C.U5

KSO01

Student potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace
realizacji okre$lonego przez siebie lub innych zadania.

A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0215

Problemy urbanistyki wspotczesnej
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACASZ-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

30

32

18
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Seminarium Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspétczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.

Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w

ramach wykladow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspotczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwdj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontek$cie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztalcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegotowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych problemow
obserwowanych we wspétczesnych miastach.

Wyktad Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspoéiczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.
Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w
ramach wyktadow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspolczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwoj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontekscie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztatcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegotowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych probleméw
obserwowanych we wspétczesnych miastach.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis narzedzia polityki przestrzennej
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W3
Kod efektu W02
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

zaawansowane metody analiz, narzedzia, techniki i materiaty
niezbedne do tworzenia koncepcji ksztattowania przestrzeni
zurbanizowanych, w interdyscyplinarnym srodowisku

A.W6

W03

interdyscyplinarny charakter projektowania urbanistycznego
oraz potrzebe integracji wiedzy z innych dziedzin

A.W8

uo1

dokonac krytycznej analizy uwarunkowan dla projektowania i
planowania przestrzeni miejskiej; formutowac wnioski do
projektowania i planowania przestrzennego, prognozowac
procesy przeksztatcen struktury osadniczej miast i wsi oraz
przewidywac skutki spoteczne tych przeksztatcen
interpretacji, a takze wyciggac¢ wnioski oraz formutowac i
uzasadnia¢ opinie

A.U4

uo2

integrowac informacje pozyskane z réznych zrddet,
dokonywac ich interpretacji i krytycznej, szczeg6towej analizy
oraz wyciggac z nich wnioski, a takze formutowac i
uzasadniaé opinie, opierajgc sie na dostepnym dorobku
naukowym w dyscyplinie

A.U9

uo3

formutowaé nowe pomysty i hipotezy, analizowac i testowac
nowosci zwigzane z problemami badawczymi w zakresie
projektowania urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego

A.U13

KS01

publicznych wystapien i prezentacji

A.S2

KS02

zarzadzania pracg w zespole oraz wykorzystania
umiejetnosci interpersonalnych (rozwigzywanie konfliktéw,
umiejetnos¢ negocjacji, delegowanie zadan),
podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i brania
odpowiedzialno$ci za wspoélne zadania

A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0220

Informacyjne Srodowisko przestrzenne
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACASZ-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

30

32

18
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Seminarium

Wyktad

Harmonogram i tematyka zaje¢ seminaryjnych:

1. Szczego6towe oméwienie problematyki seminarium,
wybor zespotéw, podziat obszaru eksploracji.

2. Dyskusja dotyczgca wartosci zebranego materiatu
informacyjnego. Wybor przedmiotu stanowiacego
podstawe dla dalszych prac.

3. Dokumentacja, opis, jezyk przedstawienia, jako funkcje
czytelnosci komunikatu zawierajgcego inwentaryzacje
danych wyjsciowych - dyskusja dotyczgca zawartoSci i
formy pierwszej planszy..

4. Metody interpretacji i przetwarzania informacji - dyskusja
0 sposobie odczytywania zarejestrowanych
komunikatéw i o zawartosci drugiej planszy

5. Koncepcja projektu; problemy symboliki, znaczenia,
formalnych podstaw dziatan przestrzennych; korekty
dotyczace zawartosci trzeciej czesci prezentaciji

6. Wstep do cyfrowej fabrykacji; wybor prac, ktére zostang
przedstawione w postaci modeli prototypowanych;
przedstawienie technicznych uwarunkowan pracy;

7. Wystawa, omowienie wynikow prac

Tematyka wyktadéw (15 godzin) Wyktad 1, 2 - ,Systemy
Informacji” Omdéwienie takich pojec jak: informacja i
komunikacja w architekturze, piramida wiedzy, baza danych,
baza wiedzy, system ekspertowy. Omowienie roznych modeli
projektowania architektonicznego: chronologicznego,
cyklicznego, koncentrycznego. Przyblizenie pojec:
architektura informacyjna i spoteczenstwo informacyjne w
kontekscie rozwoju cywilizacyjnego oraz technologia
informacyjna. Opisanie i przyblizenie kategorii architektury
informacyjnej poprzez prezentacje przyktadéw obiektéw
architektonicznych zrealizowanych i wirtualnych. Wykiad 3,
4 — ,Geometria a Architektura” Przypomnienie podstawowe;j
wiedzy z dziedziny geometrii. Omdwienie bryt platonskich i
ich wkasciwosci, pochodnych i kombinacji, wielobokdw
Archimedesa i innych wieloSciandw foremnych, bryt
obrotowych, fraktali. Poréwnanie geometrii Euklidesowej i
nieEuklidesowej. Opisanie sposob6w modelowania
przestrzennego w dostepnych programach komputerowych,
modelowanie form swobodnych, krzywe i powierzchnie
NURBS, powierzchnie siatkowe, modelowanie objetosciowe.
Omoéwienie sposobdw tworzenia geometrii, jej modyfikaciji,
wyswietlania i renderowania. Wyktady 5, 6, 7 —
~Projektowanie i modelowanie parametryczne” Opisanie
pojecia parametr, powierzchnia parametryczna,
modelowanie i projektowanie parametryczne. Oméwienie
modeleréw parametrycznych, takich jak 3dsMax, Revit,
Maya, MicroStation, Rhinoceros + ParaCloud Modeler.
Omowienie techniki modelowania parametrycznego
Parametric Cell Studio. Przedstawienie przyktadéw
parametrycznych obiektéw z dziedziny architektury, designu i
sztuki cyfrowej. OmOowienie pojecia BIM (Building
Information Modeling), jego zastosowan, najpopularniejszych
modeleréw oferujgcych BIM oraz przyktadow
architektonicznych. Przyblizenie technik szybkiego
prototypowania i cyfrowej fabrykacji, ich genezy, parametrow
technicznych, mozliwosci materiatowych, skali i doktadnosci
uzyskiwanych obiektow oraz przykladéw zastosowan.
Omowienie urzadzen dostepnych w pracowni.
Przedstawienie wspoétczesnych trendow a architekturze,
takich jak Smart Architecture, Architektura Algorytmiczna,
Architektura Ewolucyjna zilustrowanych przyktadami
projektowymi.
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Czesé |
Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

w01

Ma podbudowang teoretycznie, szczeg6towg wiedze
zwigzang z zagadnieniami dotyczgcymi funkcjonowania
informacyjnego srodowiska przestrzennego

AW6, A W7

W02

Ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych
nowych osiggnieciach z zakresu projektowania
wspomaganego komputerem, technik cyfrowych fabrykaciji,
systemow informaciji.

B.W1

uo1

Potrafi krytycznie przeanalizowaé¢ zadany kontekst
przestrzenny lub tematyczny dostrzegajac procesy
informacyjne w Srodowisku

B.U4

uo2

Potrafi pozyskiwaé informacje (z literatury, baz danych,

zrodet internetowych), uporzadkowywac je i prezentowacé w
czytelnej formie.

B.U1
uo3

Potrafi stosowaé naukowe metody rozumowania w celu
stworzenia materiatu bedgcego bezposrednim punktem
wyjécia do projektowania

B.U5

uo4

Potrafi prezentowac¢ wyniki pracy na kazdym z etapow
zadania przy uzyciu réznych technik odpowiednich do
przekazywanych tresci (plansze, makieta, opracowanie
naukowe).

B.U6

uo5

Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole, tworzac wspolnie

jedno opracowanie projektowe sktadajgce sie z czterech
indywidualnych czesci.

A.Ul1

KSO01

Ma swiadomos$¢ uwarunkowan pracy w zespole, w tym
odpowiedzialnosci za zadania wykonywane osobiscie jako
element wiekszego zadania.

A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0200

Projekt urbanistyczny (polityka przestrzenna)
20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACASZ-S2-MSP-1010

6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

60
30
90

60

Przekazanie niezbednej wiedzy dotyczacej ksztattowania
ztozonych zespotéw urbanistycznych, zagadnien
dotyczacych ochrony srodowiska przyrodniczego i
kulturowego, systemoéw infrastruktury technicznej i
transportu. Uwypuklenie koniecznosci uwzgledniania w
projektowaniu urbanistycznym kontekstu miejsca —
uwarunkowan funkcjonalno-przestrzennych, przyrodniczych,
kulturowych, spotecznych, prawnych.

w01
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Ma rozszerzong wiedze dotyczgcg urbanistyki przydatng do
projektowania ztozonych zespotéw urbanistycznych oraz
rozszerzong wiedze w dziedzinach powigzanych z
projektowaniem urbanistycznym, takich jak: infrastruktura
techniczna, komunikacja, srodowisko przyrodnicze i
kulturowe, uwarunkowania prawne i spoteczne

AW1, AW3, AW4

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego
urbanistycznego i planowania przestrzennego

B.w1

W03

Ma wiedze o roli i znaczeniu $rodowiska przyrodniczego, o
potrzebie ksztattowania fadu przestrzennego i
zrownowazonego rozwoju oraz o zagrozeniach srodowiska,
a takze wiedze w zakresie powiazania projektowania
urbanistycznego, planistycznego i architektonicznego z
réznymi dyscyplinami przyrodniczymi

B.W3, B.W4

W04

Zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw kreacji

urbanistycznej, umozliwiajgce swobode i niezaleznosé
wypowiedzi artystycznej

B.W1, B.wW2, B.W8

uo1

Ma umiejetnosci korzystania i doswiadczenie w korzystaniu z
norm, regut (prawnych, zawodowych ), ustaw, rozporzadzen
w zakresie projektowania urbanistycznego i planowania
przestrzennego

B.U8

uo2

Potrafi integrowac wiedze z zakresu roznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, socjologii, planowania
przestrzennego i innych oraz zastosowac podejscie
systemowe, uwzgledniajace takze aspekty pozatechniczne

A.U9, B.U1

uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu
oraz zabudowy, formutowaé wnioski do projektowania,

prognozujac procesy przeksztatcen struktury miasta oraz
przewidujgc skutki spoteczne tych przeksztatcen

A.U4
uo4

Potrafi sporzadzac plany zagospodarowania przestrzennego
oraz interpretowac je w zakresie koniecznym do
projektowania w skali urbanistycznej i architektonicznej

A.U2, A.U3

KSO01
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Czesé |
Opis Ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci projektowej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4
Kod efektu KS02
Opis Potrafi myslec i dziata¢ w sposo6b kreatywny i

przedsiebiorczy, a takze pracowac w grupie, przyjmujac w
niej rozne role A.S1

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1, A.S3

USOS: Program studiéw
Strona 152 z 568 16.06.2026 12:19



SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0315

Metodyka pracy naukowej

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACASZ-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

20.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

37 1.48

13 0.52
50 2.00

35

37

13
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Czesé |

Seminarium ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).
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Czesé |

Wykiad ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis Zna podstawowe zasady metodyki badan naukowych, w tym
przygotowania opracowan naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.w4
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz z

innych Zrédet, takze w jezyku obcym bedacym jezykiem
komunikacji miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w
procesie projektowym lub — w podstawowym zakresie — w
dziatalnosci naukowej
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Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u3
Kod efektu uo2
Opis Potrafi przygotowa¢ opracowanie naukowe, okresli¢
przedmiot, zakres i cel prowadzonych badan naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u4
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis Potrafi mysle¢ i dziataé w sposob kreatywny.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0202

Projekt specjalnosciowy PBL - Architektura Srodowiska
zamieskiwania

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACASZ-S2-MSP-1010
8

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h

8

Godziny ECTS

105 4.20

95 3.80
200 8.00

90
15
105

95
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Czesé |
Projekt

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszace sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajgce program
podstawowy. Zadanie: Projekt Sredniej wielkosci hotelu
miejskiego lub zabudowy mieszkaniowej z rozbudowanym
programem integracji mieszkancéw i dopuszczeniem nowych
form wspoétzamieszkiwania Problemy projektowe: analiza
lokalizacji w kontekscie miejskim — studium formy i
poszukiwanie stylistyki architektonicznej, analiza
uwarunkowan funkcjonalnych i przestrzennych budynku i
poszczegolnych elementow programu uzytkowego,
formutowanie programu uzytkowego, aspekt racjonalnosci
ekonomicznej budynku. Lokalizacja: dziatka miejska na
terenie Warszawy. Kategoria: 3 gwiazdki (hotel) — zgodnie z
rozporz. Min. sportu i turystyki z 16.11.2011 r.; nisko i Srednio
— budzetowa inwestycja mieszkalnictwa wielorodzinnego.
Funkcje towarzyszgce: hotel - gastronomia, maly handel
hotelowy, room-service, przechowalnia bagazu; zabudowa
mieszkaniowa — program funkcjonalny wtasciwy dla co-
housingu. Zakres opracowania projektu: - Plan
zagospodarowania dziatki z analizg urbanistyczng otoczenia,
rzuty wszystkich kondygnacji: 1:200, Przekroje: 1:200,
Elewacje: 1:200, Jednostki hotelowe/mieszkalne: 1:50, Detal
architektoniczny, Widoki zewnetrzne, widoki hallu
recepcyjnego, widoki przestrzeni wspétuzytkowanych
Alternatywnie: Temat projektu zwigzany z ogding
problematyka zréwnowazonego rozwoju miasta dotyczy, na
przyktadzie wybranych terenow w Warszawie: koncepcja
zagospodarowania terendw wokot przystankéw transportu
publicznego (rozwdj oparty na transporcie publicznym),
koncepcja ksztattowania lokalnych centrow dzielnicowych i
osiedlowych (miasto matych miast z lokalnym
centrum),koncepcja zagospodarowania przestrzeni
publicznej placéw miejskich (przestrzen publiczna jako
element zycia spotecznosci lokalnych), koncepcja
rewitalizacji terenéw zdegradowanych (rozwéj wewnatrz
terenéw zurbanizowanych) i inne tematy zwigzane z
0golnymi zasadami zrdbwnowazonego rozwoju miasta.
Szczegolowe tematy dobrane do aktualnego tematu
miedzynarodowego konkursu Art-Urbain, w ktérym studenci
moga uczestniczy¢ na warunkach okreslonych w regulaminie
w porozumieniu z prowadzgcym. Projekt, w dostosowaniu do
tematu, opracowywany kompleksowo w skali urbanistycznej,
architektonicznej i detalu zagospodarowania przestrzeni
publicznej. Metody nauczania, formy prowadzenia zajec:
Projekt opracowywany w zespotach dwuosobowych.
Integralnag czescig projektu jest, poprzedzajgca koncepcje
projektowa, faza analiz i studiéw w zakresie i metodologii
wymaganej jak dla projektu dyplomowego magisterskiego.
Zajecia prowadzone indywidualnie dla dwuosobowych
zespotéw, a przeglady i konsultacje specjalistyczne dla catej
grupy. Formy zaliczenia przedmiotu: Projekt w formie
graficznej wraz z graficzng prezentacjg fazy analiz i studidw.
Woystanie projektu na konkurs Art-Urbain wymaga akceptacji
prowadzacego i odrebnego opracowania graficznego
zgodnie z regulaminem konkursu. Alternatywnie: Zadanie:
Obiekt edukacyjny jako element infrastruktury spotecznej
zespotéw zabudowy mieszkaniowej Syntetyczny projekt dot.
formuly wspotczesnego obiektu edukacyjnego jako obiektu
wykraczajgcego poza dotychczas definiowane ramy
budynkéw szkolnych, z poszukiwaniem jego nowej funkciji
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Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

(obok oczywistego programu dydaktycznego) -
miedzyszkolnego osrodka sportowego, biblioteki osiedlowej i
osiedlowego domu kultury ze szczeg6lnym akcentowaniem
problematyki aranzacji przestrzeni publicznych zwigzanych z
budynkiem szkolnym. Obiekt oswiatowy jako préba
architektonicznego rozwigzania przestrzeni stuzacej
integracji dziatan i zdarzen aktywizujacych pojedynczego
uzytkownika i cate spotecznosci, co bytoby odpowiedzig na
postulat stanowienia nowoczesnie rozumianej roli architekta
jako istotnej sktadowej systemu organizacji zycia
spotecznego. W procesie powstawania rozwigzan
projektowych ¢éwiczona jest rowniez bardziej wspotczesna
funkcja zawodu architekta, z przesunieciem akcentu z funkcji
projektanta do roli osoby zarzadzajgcej procesem
inwestycyjnym, zatem odpowiedzialnej za wszystkie fazy
powstawania obiektu — od momentu jego programowania po
faze eksploatacji. Formy zaliczenia przedmiotu: Projekt w
formie graficznej wraz z graficzng prezentacja fazy analiz i
studiow.

wo1

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

B.W1

uo1

Potrafi integrowaé wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

A.U9, B.U1
uo2

Potrafi uczy¢ sie przez projektowanie (PBL) Czerpie wiedze i
rozwija umiejetnosci dzieki kreatywnemu uczestnictwu w
procesie rozwigzywania problemu technicznego.

A.U8

uo3

Potrafi zaprojektowac zlozony obiekt architektoniczny (o
charakterze zwigzanym z wybrang specjalnoscia)
uwzgledniajgc zatozenia programowe, wymagania
uzytkownikoéw, aspekty techniczne i pozatechniczne
przeksztalcajgc przestrzen i nadajac jej nowe wartosci

A.U1, AU2

KS01
Potrafi myslec¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0227

Wyktad specjalnosciowy 1 - Architektura Srodowiska
zamieszkiwania

2026Z

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACASZ-S2-MSP-1010
2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

2

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

15
17
32
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Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszace sie do tematyki
okreslonej przez specjalnos¢, dotyczacej pogtebiania wiedzy,
umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajgce program
podstawowy. Tytut cyklu wyktadowego: Praktyka
urbanistyczna — urbanistyka w praktyce Cykl 8 wyktadéw (1/2
semestru) ma za zadanie przekazanie wiedzy na temat
ksztattowania struktury i formy miasta a takze relacji
pomiedzy teorig, a praktyka w projektowaniu
urbanistycznym. Tematem wyktadoéw sg zaréwno problemy
Zwigzane z postrzeganiem i zapisem przestrzeni miejskiej
traktowanej jako wartos¢ kulturowa jak i mozliwosci
zastosowania zatozeh teoretycznych w biezgcej praktyce
projektowej. Wybrane przyktady opracowan projektowych
oparte sg w duzym stopniu na doswiadczeniach
prowadzacego zebranych zaréwno w Polsce jak i za granica.
Prezentujg rozwazania, metody i doswiadczenia dotyczace
ksztaltowania struktur przestrzennych w skali miasta, w
planowaniu miejscowym oraz w projektowaniu i realizacji
konkretnych przestrzeni miejskich (ulic i placéw). Wiele z
prezentowanych opracowan dotyczy Warszawy co stwarza
okazje do refleksji na temat realnych probleméw zwigzanych
z przeksztalcaniem przestrzeni miasta oraz roli architekta w
tym procesie. Tytut cyklu wyktadowego: Szkota jako
sktadowa infrastruktury spotecznej miasta Cykl 8 wyktadéw
(1/2 semestru) poswieconych architekturze edukacyjnej (jako
czes¢ cyklu) nastepujgce po sekwencji prezentaciji
dotyczacych kwestii zamieszkania — zwtaszcza w jego
formach generowanych zmieniajgca sie strukturg
demograficzng spoteczenstwa i wynikajgcymi z tej zmiany
nowymi potrzebami organizacji systemu mieszkalnictwa,
dotyczy nastepujgcych zagadnien: historii budownictwa dla
potrzeb edukacji, programowania obiektow oswiaty, uktadu
funkcjonalnego szkoly, zasad projektowania pomieszczen
dydaktycznych i pomocniczych w szkotach, probleméw
oswietlenia i akustyki pomieszczen szkolnych, roli rozwigzan
plastycznych w ksztattowaniu budynkéw szkolnych, szkoty
jako elementu przestrzeni zurbanizowanej, programowania i
zasad projektowania dziatki szkolnej i roli zieleni w jej
ksztaltowaniu, wpltywu rozwigzan materiatowych i
konstrukcyjnych na uklad przestrzenny szkot, urzgdzen i
infrastruktury technicznej w budynkach szkolnych,
rozbudowy i modernizacji budynkéw szkolnych, prognozy
przemian struktury budynkdéw szkolnych, zmian systemow
dydaktycznych jako determinanty w projektowaniu budynkéw
szkolnych odnoszonych zwtaszcza do kwestii ich
funkcjonowania jako obiektdw otwartych dla realizaciji
potrzeb uzytkownikéw pozaszkolnych i poprzedza kolejne
sekwencje tematyczne poswiecone architekturze innych
obiektéw ustugowych (kultury, sportu, administracji)
realizujgcych potrzeby spotecznosci lokalnych

w01

Ma pogtebiong wiedze dotyczaca teorii architektury i
urbanistyki

B.W3, B.W4, B.W5
w02
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma szczegdtowa wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

B.W1, B.wW2

uo1

Potrafi pozyskiwaé informacje i wiedze z zakresu r6znych
dziedzin nauki

A.U2, A.U9
uo2

Ma umiejetnos¢ samoksztalcenia sie i Swiadomego
rozwijania zainteresowan zawodowych

B.U4

KSO01

Ma $wiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty,
skutki dziatalnosci projektowej i jej wptyw na Srodowisko

A.S1, A.54
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0234

Seminarium specjalnosciowe 1 - Architektura Srodowiska
zamieszkiwania

2026Z

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACASZ-S2-MSP-1010
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

45.00 h

4

Godziny ECTS

63 2.52

37 1.48
100 4.00

45
18
63

37
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Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszace sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajgce program
podstawowy. Temat: Nowa urbanistyka i rozwgj
zréwnowazony Warszawy Tematem seminarium jest
przedstawienie charakterystyki przemian struktury
funkcjonalno - przestrzennej, urbanistyki i architektury
Warszawy po 1990 roku wraz z diagnozg tych przemian oraz
ich oceng w poréwnaniu z zasadami rozwoju miasta
okreslanymi we wspotczesnej teorii urbanistyki. Temat:
Przestrzen publiczna jako miejsce kontaktu w Srodowisku
miejskim Pogtebienie wiedzy o zagadnieniach zwigzanych z
przestrzenig publiczng, w szczegolnosci dotyczacych
budowy jej formy. Opis przedmiotu: Przestrzen publiczng
mozna traktowac jako system ,krwioobiegu” w ztozonym
Srodowisku miejskim. W jej obrebie bowiem zachodza
najintensywniejsze w tym srodowisku réznego rodzaju
kontakty miedzyludzkie. Sposaéb tej spotecznej komunikacji
znajduje swoje odzwierciedlenie w formie przestrzeni
publicznej. Rolg architekta jest uksztattowanie przestrzeni w
sposob wiasciwy, czyli zgodne z najistotniejszymi dla
spotecznosci normami i zachowaniami kulturowymi. W
ramach seminarium sg omowione zagadnienia dotyczace:
definicji i rodzajoéw przestrzeni publicznej, réznych form jej
uksztattowania w zaleznosci od okresu i kregu kulturowego
oraz wspotczesnych przyktadow zagospodarowania.

wo1

Ma rozszerzong wiedze dotyczaca dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z konstrukcjami i
materiatoznawstwem, infrastrukturg, srodowiskiem
przyrodniczym i kulturowym, uwarunkowaniami prawnymi i
spotecznymi

B.W2, B.W3, B.W4
w02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

B.W1, B.wW2

uo1

Potrafi integrowaé wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2, B.U3

uo2

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury oraz innych
wiasciwie dobranych zZrddet, integrowac i interpretowac
uzyskane informacje oraz wycigga¢ wnioski

B.U1
uo3
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Potrafi dokonywac teoretycznej analizy, uogéinien,
uzasadniaé teoretycznie i dowodzi¢ stusznosci gtoszonych
pogladow oraz sytuowac¢ swoje rozumowanie na tle
szerszych podstaw teoretycznych.

B.U4

KS01

Ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje w sSrodowisku

A.S4
KS02
Potrafi mysle¢ i dziataé w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Wyktad
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0120
Modelowanie i optymalizacja struktur
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura technologii i struktur
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACATS-S2-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
20.00 h

3

Godziny ECTS

55 2.20

20 0.80
75 3.00

50

55

20
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Czesé |

Seminarium

Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Seminarium w formie dwugodzinnych zaje¢ seminaryjno-
laboratoryjnych jest prowadzone w grupie
studenckiej /do 15 studentéw/ podzielonej na zespoty
tematyczne. Realizowany program zaje¢ obejmuje zajecia
wprowadzajgce i demonstracje programu ROBOT, a takze
prace wlasna studentéw. Zakres pracy dotyczy
przeprowadzenia badah modelowych obejmujacych analizy
optymalizacyjne wybranych form strukturalnych. Zaliczenie
przedmiotu wymaga wykonania analiz numerycznych,
czynnego udziatu w prezentacji oraz przekazania
opracowanych wynikow w formie elektronicznej (wydruki w
formacie A4). Ponadto, uzyskania pozytywnego wyniku z
egzaminu.

Analiza i Modelowanie Konstrukcji

Wprowadzenie w tematyke wyktadéw. Modelowanie
konstrukcji wspomagane komputerem. Cyfrowy model
budynku w projektowaniu architektoniczno-konstrukcyjnym.
Narzedzia optymalizacji struktur pretowych. Podstawowe
narzedzia i analiza konstrukcyjna wybranych modeli
cyfrowych — program Robot. Optymalizacja elementéw
konstrukcyjnych i struktur

nos$nych

Optymalizacja w procesie ksztattowania elementéw
konstrukcyjnych i struktur nosnych we wspoétczesnym
budownictwie. Wspotpraca architektoniczno-konstrukcyjna.
Optymalizacja formy strukturalnej przy

zastosowaniu generatywnych narzedzi

modelowania.

1. Wybrane zagadnienia ksztaltowania formy
strukturalnej
Topologia w optymalnym ksztattowaniu form strukturalnych.
Zastosowanie nowoczesnych narzedzi  cyfrowych w
procesach modelowania form strukturalnych. Form finding’ w
poszukiwaniu synergicznych rozwigzan strukturalnych.
Wzorce bioniczne w poszukiwaniu racjonalnych rozwigzan
strukturalnych - modele matematyczne,
morfogeneza. Idea fabrykacji elementéw strukturalnych w
ksztattowaniu wspoétczesnej architektury—digitalizacja
procesow realizacyijnych.

wo1

Zna i rozumie statyke, , wytrzymatos ¢ materiato w,
ksztattowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji, w
zakresie niezbe dnym do formutowania i rozwia zywania
zadan z obszaru projektowania architektonicznego. Ma
rozszerzong wiedze dotyczaca ksztattowania technicznych
form strukturalnych odpowiednig do tworzenia bardziej
skomplikowanych obiektow architektonicznych.

B.W5
w02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii budowlanych, konstrukcji, obejmuja, ca,
kluczowe, ztoz one zagadnienia w projektowaniu
architektonicznym. Zna podstawowe programy komputerowe
stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich w zakresie projektowania architektonicznego.

USOS: Program studiéw
Strona 167 z 568

16.06.2026 12:19



Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

B.W5

uo1

Potrafi integrowac zaawansowana, wiedze z zakresu ro z
nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoz onych
zadan inz ynierskich. Potrafi pozyskiwa¢ informacje z
literatury oraz innych wtasciwie dobranych zrédet, integrowac
uzyskane informacje i dokonywac ich dedukciji i interpretaciji.

B.U1
uo2

Potrafi postugiwac sie, wias ciwie dobranymi
zaawansowanymi symulacjami komputerowymi, analizami i
technologiami informacyjnymi, wspomagaja, cymi
projektowanie architektoniczne; oceniac uzyskane wyniki i
ich przydatnos ¢ w projektowaniu i optymalizacji modeli form
strukturalnych oraz wycia, gac konstruktywne wnioski.

B.U5

KS01

Jest gotow do formutowania i przekazywania informacjii
opinii, w tym dotycza, cych skomplikowanych uwarunkowan
oraz innych aspekto w dziatalnos ci.

B.S1
KS02

ma Swiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptywu na
Srodowisko kulturowe i powigzanej z tym odpowiedzialnosci
za podejmowane decyzje a w szczegoélnosci ma swiadomosé
koniecznosci chronienia warto$ci kulturowych miast
historycznych, zespotoéw urbanistycznych i obiektéw
architektonicznych, nie tylko tych o uznanych powszechnie
wartosciach, ale i o0 skromnych walorach, ktére potrafi
rozpoznaé

A.54
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Wykiad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

1010-AC000-MSP-0210

Teorie ksztaltowania przestrzeni
1900z2

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura technologii i struktur
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACATS-S2-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17

Tematyka wyktadéw obejmuje wybrane zagadnienia i
problemy teorii architektury w ujeciu og6inym. Podczas
¢wiczen prezentowane i omawiane sg wybrane teksty
teoretyczne lub ich fragmenty. Program zawiera traktaty
klasyczne i p6zniejsze oraz wazniejsze przyktady mysli
wspolczesnej. Zajecia umozliwiajg takze studentom
przygotowanie, po uzgodnieniu z prowadzacymi,
czgstkowego opracowania zwigzanego z dyplomowa praca
magisterska.
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Czesé |
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

wo1

Student ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze ogdélng obejmujaca kluczowe zagadnienia z zakresu
historycznych i wspétczesnych trendéw w teorii architektury.

B.W1, B.wW2
w02

Student ma wiedze o tworczosci architektonicznej
pozostajacej w kregu najsilniejszych oddziatywanh
teoretycznych

B.W7

uo1

Student potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, baz
danych oraz innych wiasciwie dobranych zrédet, takze w
jezyku angielskim lub innym jezyku obcym uznawanym za
jezyk komunikacji miedzynarodowej w zakresie
studiowanego kierunku studiéw; potrafi integrowaé uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, a
takze wyciggac wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco
uzasadnia¢ opinie.

B.U1, B.U4, C.U3
uo2

Student potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych
technik w $rodowisku zawodowym oraz w innych
srodowiskach, takze w jezyku angielskim lub innym jezyku
obcym uznawanym za jezyk komunikacji miedzynarodowej w
zakresie studiowanego kierunku studiow

B.U7, C.U5

KSO01

Student potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace
realizacji okre$lonego przez siebie lub innych zadania.

A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0215

Problemy urbanistyki wspotczesnej
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura technologii i struktur
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACATS-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

30

32

18
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Czesé |

Seminarium Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspétczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.

Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w

ramach wykladow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspotczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwdj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontek$cie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztalcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegotowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych problemow
obserwowanych we wspétczesnych miastach.

Wyktad Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspoéiczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.
Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w
ramach wyktadow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspolczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwoj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontekscie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztatcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegotowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych probleméw
obserwowanych we wspétczesnych miastach.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis narzedzia polityki przestrzennej
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W3
Kod efektu W02
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

zaawansowane metody analiz, narzedzia, techniki i materiaty
niezbedne do tworzenia koncepcji ksztattowania przestrzeni
zurbanizowanych, w interdyscyplinarnym srodowisku

A.W6

W03

interdyscyplinarny charakter projektowania urbanistycznego
oraz potrzebe integracji wiedzy z innych dziedzin

A.W8

uo1

dokonac krytycznej analizy uwarunkowan dla projektowania i
planowania przestrzeni miejskiej; formutowac wnioski do
projektowania i planowania przestrzennego, prognozowac
procesy przeksztatcen struktury osadniczej miast i wsi oraz
przewidywac skutki spoteczne tych przeksztatcen
interpretacji, a takze wyciggac¢ wnioski oraz formutowac i
uzasadnia¢ opinie

A.U4

uo2

integrowac informacje pozyskane z réznych zrddet,
dokonywac ich interpretacji i krytycznej, szczeg6towej analizy
oraz wyciggac z nich wnioski, a takze formutowac i
uzasadniaé opinie, opierajgc sie na dostepnym dorobku
naukowym w dyscyplinie

A.U9

uo3

formutowaé nowe pomysty i hipotezy, analizowac i testowac
nowosci zwigzane z problemami badawczymi w zakresie
projektowania urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego

A.U13

KS01

publicznych wystapien i prezentacji

A.S2

KS02

zarzadzania pracg w zespole oraz wykorzystania
umiejetnosci interpersonalnych (rozwigzywanie konfliktéw,
umiejetnos¢ negocjacji, delegowanie zadan),
podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i brania
odpowiedzialno$ci za wspoélne zadania

A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0220

Informacyjne Srodowisko przestrzenne
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura technologii i struktur
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACATS-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

30

32

18
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Czesé |

Seminarium

Wyktad

Harmonogram i tematyka zaje¢ seminaryjnych:

1. Szczego6towe oméwienie problematyki seminarium,
wybor zespotéw, podziat obszaru eksploracji.

2. Dyskusja dotyczgca wartosci zebranego materiatu
informacyjnego. Wybor przedmiotu stanowiacego
podstawe dla dalszych prac.

3. Dokumentacja, opis, jezyk przedstawienia, jako funkcje
czytelnosci komunikatu zawierajgcego inwentaryzacje
danych wyjsciowych - dyskusja dotyczgca zawartoSci i
formy pierwszej planszy..

4. Metody interpretacji i przetwarzania informacji - dyskusja
0 sposobie odczytywania zarejestrowanych
komunikatéw i o zawartosci drugiej planszy

5. Koncepcja projektu; problemy symboliki, znaczenia,
formalnych podstaw dziatan przestrzennych; korekty
dotyczace zawartosci trzeciej czesci prezentaciji

6. Wstep do cyfrowej fabrykacji; wybor prac, ktére zostang
przedstawione w postaci modeli prototypowanych;
przedstawienie technicznych uwarunkowan pracy;

7. Wystawa, omowienie wynikow prac

Tematyka wyktadéw (15 godzin) Wyktad 1, 2 - ,Systemy
Informacji” Omdéwienie takich pojec jak: informacja i
komunikacja w architekturze, piramida wiedzy, baza danych,
baza wiedzy, system ekspertowy. Omowienie roznych modeli
projektowania architektonicznego: chronologicznego,
cyklicznego, koncentrycznego. Przyblizenie pojec:
architektura informacyjna i spoteczenstwo informacyjne w
kontekscie rozwoju cywilizacyjnego oraz technologia
informacyjna. Opisanie i przyblizenie kategorii architektury
informacyjnej poprzez prezentacje przyktadéw obiektéw
architektonicznych zrealizowanych i wirtualnych. Wykiad 3,
4 — ,Geometria a Architektura” Przypomnienie podstawowe;j
wiedzy z dziedziny geometrii. Omdwienie bryt platonskich i
ich wkasciwosci, pochodnych i kombinacji, wielobokdw
Archimedesa i innych wieloSciandw foremnych, bryt
obrotowych, fraktali. Poréwnanie geometrii Euklidesowej i
nieEuklidesowej. Opisanie sposob6w modelowania
przestrzennego w dostepnych programach komputerowych,
modelowanie form swobodnych, krzywe i powierzchnie
NURBS, powierzchnie siatkowe, modelowanie objetosciowe.
Omoéwienie sposobdw tworzenia geometrii, jej modyfikaciji,
wyswietlania i renderowania. Wyktady 5, 6, 7 —
~Projektowanie i modelowanie parametryczne” Opisanie
pojecia parametr, powierzchnia parametryczna,
modelowanie i projektowanie parametryczne. Oméwienie
modeleréw parametrycznych, takich jak 3dsMax, Revit,
Maya, MicroStation, Rhinoceros + ParaCloud Modeler.
Omowienie techniki modelowania parametrycznego
Parametric Cell Studio. Przedstawienie przyktadéw
parametrycznych obiektéw z dziedziny architektury, designu i
sztuki cyfrowej. OmOowienie pojecia BIM (Building
Information Modeling), jego zastosowan, najpopularniejszych
modeleréw oferujgcych BIM oraz przyktadow
architektonicznych. Przyblizenie technik szybkiego
prototypowania i cyfrowej fabrykacji, ich genezy, parametrow
technicznych, mozliwosci materiatowych, skali i doktadnosci
uzyskiwanych obiektow oraz przykladéw zastosowan.
Omowienie urzadzen dostepnych w pracowni.
Przedstawienie wspoétczesnych trendow a architekturze,
takich jak Smart Architecture, Architektura Algorytmiczna,
Architektura Ewolucyjna zilustrowanych przyktadami
projektowymi.
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Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

w01

Ma podbudowang teoretycznie, szczeg6towg wiedze
zwigzang z zagadnieniami dotyczgcymi funkcjonowania
informacyjnego srodowiska przestrzennego

AW6, A W7

W02

Ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych
nowych osiggnieciach z zakresu projektowania
wspomaganego komputerem, technik cyfrowych fabrykaciji,
systemow informaciji.

B.W1

uo1

Potrafi krytycznie przeanalizowaé¢ zadany kontekst
przestrzenny lub tematyczny dostrzegajac procesy
informacyjne w Srodowisku

B.U4

uo2

Potrafi pozyskiwaé informacje (z literatury, baz danych,

zrodet internetowych), uporzadkowywac je i prezentowacé w
czytelnej formie.

B.U1
uo3

Potrafi stosowaé naukowe metody rozumowania w celu
stworzenia materiatu bedgcego bezposrednim punktem
wyjécia do projektowania

B.U5

uo4

Potrafi prezentowac¢ wyniki pracy na kazdym z etapow
zadania przy uzyciu réznych technik odpowiednich do
przekazywanych tresci (plansze, makieta, opracowanie
naukowe).

B.U6

uo5

Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole, tworzac wspolnie

jedno opracowanie projektowe sktadajgce sie z czterech
indywidualnych czesci.

A.Ul1

KSO01

Ma swiadomos$¢ uwarunkowan pracy w zespole, w tym
odpowiedzialnosci za zadania wykonywane osobiscie jako
element wiekszego zadania.

A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0200

Projekt urbanistyczny (polityka przestrzenna)
20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura technologii i struktur

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACATS-S2-MSP-1010

6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

60
30
90

60

Przekazanie niezbednej wiedzy dotyczacej ksztattowania
ztozonych zespotéw urbanistycznych, zagadnien
dotyczacych ochrony srodowiska przyrodniczego i
kulturowego, systemoéw infrastruktury technicznej i
transportu. Uwypuklenie koniecznosci uwzgledniania w
projektowaniu urbanistycznym kontekstu miejsca —
uwarunkowan funkcjonalno-przestrzennych, przyrodniczych,
kulturowych, spotecznych, prawnych.

w01
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Ma rozszerzong wiedze dotyczgcg urbanistyki przydatng do
projektowania ztozonych zespotéw urbanistycznych oraz
rozszerzong wiedze w dziedzinach powigzanych z
projektowaniem urbanistycznym, takich jak: infrastruktura
techniczna, komunikacja, srodowisko przyrodnicze i
kulturowe, uwarunkowania prawne i spoteczne

AW1, AW3, AW4

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego
urbanistycznego i planowania przestrzennego

B.w1

W03

Ma wiedze o roli i znaczeniu $rodowiska przyrodniczego, o
potrzebie ksztattowania fadu przestrzennego i
zrownowazonego rozwoju oraz o zagrozeniach srodowiska,
a takze wiedze w zakresie powiazania projektowania
urbanistycznego, planistycznego i architektonicznego z
réznymi dyscyplinami przyrodniczymi

B.W3, B.W4

W04

Zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw kreacji

urbanistycznej, umozliwiajgce swobode i niezaleznosé
wypowiedzi artystycznej

B.W1, B.wW2, B.W8

uo1

Ma umiejetnosci korzystania i doswiadczenie w korzystaniu z
norm, regut (prawnych, zawodowych ), ustaw, rozporzadzen
w zakresie projektowania urbanistycznego i planowania
przestrzennego

B.U8

uo2

Potrafi integrowac wiedze z zakresu roznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, socjologii, planowania
przestrzennego i innych oraz zastosowac podejscie
systemowe, uwzgledniajace takze aspekty pozatechniczne

A.U9, B.U1

uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu
oraz zabudowy, formutowaé wnioski do projektowania,

prognozujac procesy przeksztatcen struktury miasta oraz
przewidujgc skutki spoteczne tych przeksztatcen

A.U4
uo4

Potrafi sporzadzac plany zagospodarowania przestrzennego
oraz interpretowac je w zakresie koniecznym do
projektowania w skali urbanistycznej i architektonicznej

A.U2, A.U3

KSO01
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Opis Ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci projektowej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4
Kod efektu KS02
Opis Potrafi myslec i dziata¢ w sposo6b kreatywny i

przedsiebiorczy, a takze pracowac w grupie, przyjmujac w
niej rozne role A.S1

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1, A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0315
Metodyka pracy naukowej
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura technologii i struktur
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACATS-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

20.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

37 1.48

13 0.52
50 2.00

35

37

13
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Seminarium ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).
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Wykiad ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis Zna podstawowe zasady metodyki badan naukowych, w tym
przygotowania opracowan naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.w4
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz z

innych Zrédet, takze w jezyku obcym bedacym jezykiem
komunikacji miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w
procesie projektowym lub — w podstawowym zakresie — w
dziatalnosci naukowej
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Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u3
Kod efektu uo2
Opis Potrafi przygotowa¢ opracowanie naukowe, okresli¢
przedmiot, zakres i cel prowadzonych badan naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u4
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis Potrafi mysle¢ i dziataé w sposob kreatywny.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0228

Wyktad specjalnosciowy 1 - Architektura technologii i struktur
20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura technologii i struktur
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski

ACATS-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

15
17
32

18
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Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury ,wysokiej” oraz
dziedzin powigzanych, odnoszace sie do tematyki okreslonej
przez specjalnos¢ dotyczacej pogtebiania wiedzy,
umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajgce program
podstawowy. ,Istota polskiej architektury wysokiej — dawniej i
dzis” (K. Kucza-Kuczynski) ,Dom Jana Szpakowicza” (K.
Kucza-Kuczynski) ,Dom w Czorsztynie” (K. Jaraczewski, R.
Kacprzak) ,Kaplica stworzona przez dzieci” (K. Kucza-
Kuczynski, A. Miklaszewski) ,Radosny powrot

prefabrykacji” (BBGK) ,Sprawiedliwy sad okregowy w
SiedIcach” (W. Hermanowicz, S.Rewski) ,Bardzo artystyczny
Zoliborz” (M. Maka, J. Sojka) ,Architektura Opery

Podlaskiej” (M. Budzynski) ,Pawilon Polski w Mediolanie” (M.
Adamczyk) ,Muzeum Katynskie” (BBGK) ,, Pawilon Gutta” (P.
Bujnowski) ,Minimum na Putawskiej” (M. Staniszkis)
Akademaa "(Meduza Grup) ,, Topografia terenu - Katowice

" (JEMS Architekci) Dyskusja — Test zaliczeniowy

wo1l

Ma pogtebiong wiedze dotyczaca teorii architektury w
odniesieniu do technologii struktury i znaczenia.
AW1

w02

Ma szczegdtowg wiedze o interdyscyplinarnym charakterze
projektowania architektonicznego szczegdlnie w aspekcie
struktury i znaczenia architektury ,wysokiej”.

A.W8

uo1

Potrafi pozyskiwaé informacje i wiedze z zakresu r6znych
dziedzin nauki i dokona¢ krytycznej analizy wspotczesnych
obiektéw architektury znaczeniowe.

A.U7

uo2

Ma umiejetno$¢ samoksztatcenia poprzez krytyczna analize i
myslenia twércze w procesie modernizaciji.

A.U8

uo3

Potrafi dokonywac teoretycznej analizy, uogolnien,
uzasadniaé teoretycznie i dowodzi¢ stusznosci gtoszonych
pogladéw oraz sytuowac swoje rozumowanie na tle
szerszych podstaw teoretycznych.

A.U9

KS01

Ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje w srodowisku

A.S4
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0236

Seminarium specjalnosciowe 1 - Architektura technologii i
struktur

2026Z

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura technologii i struktur
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACATS-S2-MSP-1010
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

45.00 h

4

Godziny ECTS

63 2.52

37 1.48
100 4.00

45
18
63

37
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Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Tres¢ ksztalcenia powigzana zostata z wybranymi
zagadnieniami z zakresu architektury i dziedzin powigzanych
odnoszgcych sie do tematyki okreslonej kazdorazowo w
ofercie, a dotyczgcej pogtebiania wiedzy, umiejetnosci

i zainteresowan wzbogacajgcych program podstawowy.
Seminarium jest dopetnieniem tematyki projektu w semestrze
11 i bedzie poswiecone zagadnieniom zwigzanym z sacrum
w krajobrazie miejskim. Zagadnienia state - Wspotczesna
architektura znaczeniowa - Koncepcje ideowe zwigzane z
architekturg ,, wysokg” - Kontekst Kulturowy - Tozsamos¢
miejsca - Narracja w architekturze - Relacje spoteczne w
kontekscie kulturowym. Bazowy temat dotyczgcy seminarium
W przestrzeni jest staly. Poszczegdélne zajecia bedg sie
odbywac¢ w zaleznosci od tematu projektowego.

wo1

Ma rozszerzong wiedze dotyczaca dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z konstrukcjami i
materiatoznawstwem, infrastrukturg, srodowiskiem
przyrodniczym i kulturowym, uwarunkowaniami prawnymi i
spotecznymi

AWl
w02

Ma wiedze dotyczacg zaawansowanych metod analizy
przestrzeni architektonicznej poprzez analize semantyczng
przestrzeni.

A.W6

uo1

Potrafi zaprojektowac prostg forme architektoniczng
wykorzystujgc nowoczesne technologie.

A.U2

uo2

Ma umiejetno$¢ myslenia tworczego i dziatania na polu
projektowym w odniesieniu do kategorii semiotycznej w
wykorzystaniu wysokich wspéitczesnych technologii.

A.U5
uo3

Potrafi pozyskiwac informacje z literatury przedmiotu i do-
konac krytyki zrodet wiedzy.

A.U9

uo4

Potrafi formowac¢ nowe hipotezy badawcze dotyczace

semantyki i nowych technologii do wykorzystania w
przestrzeni miejskiej.

A.U13

KSO01

Jest gotowy w sposéb efektywny wykorzystaé swoja
wyobraznie, intuicje, twdrczg postawe i samodzielne
myslenie w celu rozwigzania skomplikowanych probleméw
projektowych.
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Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1
Kod efektu KS02
Opis

Bierze odpowiedzialno$¢ za ksztattowanie srodowiska w
odniesieniu do semantyki przestrzeni
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0203

Projekt specjalnosciowy PBL - Architektura technologii i
struktur

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura technologii i struktur
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACATS-S2-MSP-1010
8

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h

8

Godziny ECTS

105 4.20

95 3.80
200 8.00

90
15
105

95
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Projekt Zajecia zostaty podzielone na poszczegoélne zagadnienia
zwigzane z projektowaniem w kontekscie kulturowym
i semantycznym. Na pierwszych zajeciach studenci
dyskutujg nad proponowanym tematem. Podziat zaje¢ na
poszczegolne etapy
1. Omowienie tematu zajeé, metody prowadzenia i
harmonogramu przedmiotu.
2.  Omoéwienie metody wyboru tematéw projektowych.
Konkurs idea propozycja studentéw.
3. 3. Omowienie wynikéw konkursu przez prowadzacych.
Dyskusja ze studentami. Wybor tematu projektowego.
4. -6. Prezentacji idei rozwigzan przez studentow.
7-11. Korekty indywidualne
1. 12. Prezentacji projektu — akceptacja projektu do
ostatecznych rozwiagzan.
13-14. Korekta zapisu koncowego
1. Oddanie prac. Wystawa koricowa oméwienie ocena.

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu wo1

Opis Potrafi projektowac obiekt zwigzany z zagadnieniami
semantycznymi o r6znym stopniu ztozonos$ci a szczegolnosci
w skomplikowanym kontekscie miejskim. Przy projektowaniu
stosuje sie do zasad projektowania uniwersalnego podazajac
za ideg dostepnosci obiektow dla réznych uzytkownikOw.
Potrafi wykorzysta¢ zaawansowane wieloaspektowy metody
analizy materiatéw niezbednych do przygotowywania
koncepcji projektowej w interdyscyplinarnym kontekscie
probleméw projektowych.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AW1, AW5, AW6
Kod efektu W02

Opis Podczas procesu projektowania potrafi wykorzysta¢ wiedze z
zakresu semantyki i kulturoznawstwa dotyczaca zagadnien
zwigzanych ze znaczeniem. Ma $wiadomos$¢ uwarunkowan
kulturowych, historycznych i znaczeniowych w kontekscie
projektowania obiektow monumentalnych i sakralnych.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W8
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Potrafi zaprojektowac prosty i skomplikowany obiekt
zwigzany ze znaczeniem i przeksztatcen obszaru w takim
stopniu aby nadac jemu nowag warto$¢ zgodnie z program i

wartosciami kulturowymi. Ma umiejetno$¢ wkomponowania
zespotu w zespo6t urbanistyczny,

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U1, A U2

Kod efektu uo2

Opis W zakresie umiejetnosci potrafi uczy¢ sie przez
projektowanie (PBL). Ma umiejetnos¢ syntezy réznych
zjawisk i krytycznej analizy obszaréw zurbanizowanych.
Czerpie wiedze i rozwija umiejetnosci dzieki kreatywnemu
uczestnictwu w procesie rozwigzywania problemu
technicznego.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U4, A.US

Kod efektu uo3
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Opis Posiada umiejetnos¢ wdrozenia procesow techniczny
stosowanych w rozwigzania problemoéw architektoniczno —
urbanistycznych. Potrafi zaprojektowac ztozony obiekt
architektoniczny zwigzany z szeroko pojetym znaczeniem..
Posiada rowniez umiejetnos¢ analizy projektow
referencyjnych i przeprowadzania analizy krytycznej w celu
wyciagniecia wnioskéw do projektowania. Potrafi
wykorzystac rézne techniki artystyczne w celu ukazania
projektu. Ma umiejetnos¢ wykorzystania wspétczesnych
technik komputerowych.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U10, A.U7, A.U8, A.U9
Kod efektu uo4
Opis Ma umiejetnos¢ pracy indywidualnej i zespotowej w zakresie

rozwigzywania problemow projektowych z innych branz. Ma
umiejetnosé prowadzenia wiodacej roli w zespole
projektowym. Potrafi oszacowaé czas potrzebny do realizacji
projektu. Ma umiejetnosc¢ tworzenia kreatywnych sadow i
opinii poprzez r6zne Srodki wyrazu oraz formowac rézne
pomysty i hipotezy projektowe. Pracuje w spos6b
analityczny, potrafi wdrozy¢ zasady projektowania
uniwersalnego.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U11, A.U12, A.U13, A.U15
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis Potrafi mysle¢ kreatywnie i wykorzysta¢ wyobraznie intuicje i

tworczg postawe w procesie projektowania obiektow
zawigzanych ze znaczeniem. Potrafi mysle¢ samodzielnie w
celu rozwigzania skomplikowanych zagadnien projektowych.
Ma umiejetno$¢ prezentowania publicznie idei projektowej.
Bierze odpowiedzialno$¢ za skutki dziatan projektowych w
zakresie etycznym z uwzglednitem zachowania dziedzictwa
regionu, kraju i Europy

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1,A.S2,A.S4
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Wyktad
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0120

Modelowanie i optymalizacja struktur
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura wnetrz i form przemystowych
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAWP-S2-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
20.00 h

3

Godziny ECTS

55 2.20

20 0.80
75 3.00

50

55

20
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Seminarium

Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Seminarium w formie dwugodzinnych zaje¢ seminaryjno-
laboratoryjnych jest prowadzone w grupie
studenckiej /do 15 studentéw/ podzielonej na zespoty
tematyczne. Realizowany program zaje¢ obejmuje zajecia
wprowadzajgce i demonstracje programu ROBOT, a takze
prace wlasna studentéw. Zakres pracy dotyczy
przeprowadzenia badah modelowych obejmujacych analizy
optymalizacyjne wybranych form strukturalnych. Zaliczenie
przedmiotu wymaga wykonania analiz numerycznych,
czynnego udziatu w prezentacji oraz przekazania
opracowanych wynikow w formie elektronicznej (wydruki w
formacie A4). Ponadto, uzyskania pozytywnego wyniku z
egzaminu.

Analiza i Modelowanie Konstrukcji

Wprowadzenie w tematyke wyktadéw. Modelowanie
konstrukcji wspomagane komputerem. Cyfrowy model
budynku w projektowaniu architektoniczno-konstrukcyjnym.
Narzedzia optymalizacji struktur pretowych. Podstawowe
narzedzia i analiza konstrukcyjna wybranych modeli
cyfrowych — program Robot. Optymalizacja elementéw
konstrukcyjnych i struktur

nos$nych

Optymalizacja w procesie ksztattowania elementéw
konstrukcyjnych i struktur nosnych we wspoétczesnym
budownictwie. Wspotpraca architektoniczno-konstrukcyjna.
Optymalizacja formy strukturalnej przy

zastosowaniu generatywnych narzedzi

modelowania.

1. Wybrane zagadnienia ksztaltowania formy
strukturalnej
Topologia w optymalnym ksztattowaniu form strukturalnych.
Zastosowanie nowoczesnych narzedzi  cyfrowych w
procesach modelowania form strukturalnych. Form finding’ w
poszukiwaniu synergicznych rozwigzan strukturalnych.
Wzorce bioniczne w poszukiwaniu racjonalnych rozwigzan
strukturalnych - modele matematyczne,
morfogeneza. Idea fabrykacji elementéw strukturalnych w
ksztattowaniu wspoétczesnej architektury—digitalizacja
procesow realizacyijnych.

wo1

Zna i rozumie statyke, , wytrzymatos ¢ materiato w,
ksztattowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji, w
zakresie niezbe dnym do formutowania i rozwia zywania
zadan z obszaru projektowania architektonicznego. Ma
rozszerzong wiedze dotyczaca ksztattowania technicznych
form strukturalnych odpowiednig do tworzenia bardziej
skomplikowanych obiektow architektonicznych.

B.W5
w02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii budowlanych, konstrukcji, obejmuja, ca,
kluczowe, ztoz one zagadnienia w projektowaniu
architektonicznym. Zna podstawowe programy komputerowe
stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich w zakresie projektowania architektonicznego.
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Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

B.W5

uo1

Potrafi integrowac zaawansowana, wiedze z zakresu ro z
nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoz onych
zadan inz ynierskich. Potrafi pozyskiwa¢ informacje z
literatury oraz innych wtasciwie dobranych zrédet, integrowac
uzyskane informacje i dokonywac ich dedukciji i interpretaciji.

B.U1
uo2

Potrafi postugiwac sie, wias ciwie dobranymi
zaawansowanymi symulacjami komputerowymi, analizami i
technologiami informacyjnymi, wspomagaja, cymi
projektowanie architektoniczne; oceniac uzyskane wyniki i
ich przydatnos ¢ w projektowaniu i optymalizacji modeli form
strukturalnych oraz wycia, gac konstruktywne wnioski.

B.U5

KS01

Jest gotow do formutowania i przekazywania informacjii
opinii, w tym dotycza, cych skomplikowanych uwarunkowan
oraz innych aspekto w dziatalnos ci.

B.S1
KS02

ma Swiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptywu na
Srodowisko kulturowe i powigzanej z tym odpowiedzialnosci
za podejmowane decyzje a w szczegoélnosci ma swiadomosé
koniecznosci chronienia warto$ci kulturowych miast
historycznych, zespotoéw urbanistycznych i obiektéw
architektonicznych, nie tylko tych o uznanych powszechnie
wartosciach, ale i o0 skromnych walorach, ktére potrafi
rozpoznaé

A.54
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Wykiad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

1010-AC000-MSP-0210

Teorie ksztaltowania przestrzeni

1900z2

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura wnetrz i form przemystowych
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAWP-S2-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17

Tematyka wyktadéw obejmuje wybrane zagadnienia i
problemy teorii architektury w ujeciu og6inym. Podczas
¢wiczen prezentowane i omawiane sg wybrane teksty
teoretyczne lub ich fragmenty. Program zawiera traktaty
klasyczne i p6zniejsze oraz wazniejsze przyktady mysli
wspolczesnej. Zajecia umozliwiajg takze studentom
przygotowanie, po uzgodnieniu z prowadzacymi,
czgstkowego opracowania zwigzanego z dyplomowa praca
magisterska.
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Czesé |
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

wo1

Student ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze ogdélng obejmujaca kluczowe zagadnienia z zakresu
historycznych i wspétczesnych trendéw w teorii architektury.

B.W1, B.wW2
w02

Student ma wiedze o tworczosci architektonicznej
pozostajacej w kregu najsilniejszych oddziatywanh
teoretycznych

B.W7

uo1

Student potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, baz
danych oraz innych wiasciwie dobranych zrédet, takze w
jezyku angielskim lub innym jezyku obcym uznawanym za
jezyk komunikacji miedzynarodowej w zakresie
studiowanego kierunku studiéw; potrafi integrowaé uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, a
takze wyciggac wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco
uzasadnia¢ opinie.

B.U1, B.U4, C.U3
uo2

Student potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych
technik w $rodowisku zawodowym oraz w innych
srodowiskach, takze w jezyku angielskim lub innym jezyku
obcym uznawanym za jezyk komunikacji miedzynarodowej w
zakresie studiowanego kierunku studiow

B.U7, C.U5

KSO01

Student potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace
realizacji okre$lonego przez siebie lub innych zadania.

A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0215

Problemy urbanistyki wspotczesnej
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura wnetrz i form przemystowych
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAWP-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

30

32

18
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Czesé |

Seminarium Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspétczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.

Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w

ramach wykladow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspotczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwdj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontek$cie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztalcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegotowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych problemow
obserwowanych we wspétczesnych miastach.

Wyktad Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspoéiczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.
Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w
ramach wyktadow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspolczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwoj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontekscie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztatcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegotowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych probleméw
obserwowanych we wspétczesnych miastach.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis narzedzia polityki przestrzennej
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W3
Kod efektu W02
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

zaawansowane metody analiz, narzedzia, techniki i materiaty
niezbedne do tworzenia koncepcji ksztattowania przestrzeni
zurbanizowanych, w interdyscyplinarnym srodowisku

A.W6

W03

interdyscyplinarny charakter projektowania urbanistycznego
oraz potrzebe integracji wiedzy z innych dziedzin

A.W8

uo1

dokonac krytycznej analizy uwarunkowan dla projektowania i
planowania przestrzeni miejskiej; formutowac wnioski do
projektowania i planowania przestrzennego, prognozowac
procesy przeksztatcen struktury osadniczej miast i wsi oraz
przewidywac skutki spoteczne tych przeksztatcen
interpretacji, a takze wyciggac¢ wnioski oraz formutowac i
uzasadnia¢ opinie

A.U4

uo2

integrowac informacje pozyskane z réznych zrddet,
dokonywac ich interpretacji i krytycznej, szczeg6towej analizy
oraz wyciggac z nich wnioski, a takze formutowac i
uzasadniaé opinie, opierajgc sie na dostepnym dorobku
naukowym w dyscyplinie

A.U9

uo3

formutowaé nowe pomysty i hipotezy, analizowac i testowac
nowosci zwigzane z problemami badawczymi w zakresie
projektowania urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego

A.U13

KS01

publicznych wystapien i prezentacji

A.S2

KS02

zarzadzania pracg w zespole oraz wykorzystania
umiejetnosci interpersonalnych (rozwigzywanie konfliktéw,
umiejetnos¢ negocjacji, delegowanie zadan),
podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i brania
odpowiedzialno$ci za wspoélne zadania

A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0220

Informacyjne Srodowisko przestrzenne
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura wnetrz i form przemystowych
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAWP-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

30

32

18
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Seminarium

Wyktad

Harmonogram i tematyka zaje¢ seminaryjnych:

1. Szczego6towe oméwienie problematyki seminarium,
wybor zespotéw, podziat obszaru eksploracji.

2. Dyskusja dotyczgca wartosci zebranego materiatu
informacyjnego. Wybor przedmiotu stanowiacego
podstawe dla dalszych prac.

3. Dokumentacja, opis, jezyk przedstawienia, jako funkcje
czytelnosci komunikatu zawierajgcego inwentaryzacje
danych wyjsciowych - dyskusja dotyczgca zawartoSci i
formy pierwszej planszy..

4. Metody interpretacji i przetwarzania informacji - dyskusja
0 sposobie odczytywania zarejestrowanych
komunikatéw i o zawartosci drugiej planszy

5. Koncepcja projektu; problemy symboliki, znaczenia,
formalnych podstaw dziatan przestrzennych; korekty
dotyczace zawartosci trzeciej czesci prezentaciji

6. Wstep do cyfrowej fabrykacji; wybor prac, ktére zostang
przedstawione w postaci modeli prototypowanych;
przedstawienie technicznych uwarunkowan pracy;

7. Wystawa, omowienie wynikow prac

Tematyka wyktadéw (15 godzin) Wyktad 1, 2 - ,Systemy
Informacji” Omdéwienie takich pojec jak: informacja i
komunikacja w architekturze, piramida wiedzy, baza danych,
baza wiedzy, system ekspertowy. Omowienie roznych modeli
projektowania architektonicznego: chronologicznego,
cyklicznego, koncentrycznego. Przyblizenie pojec:
architektura informacyjna i spoteczenstwo informacyjne w
kontekscie rozwoju cywilizacyjnego oraz technologia
informacyjna. Opisanie i przyblizenie kategorii architektury
informacyjnej poprzez prezentacje przyktadéw obiektéw
architektonicznych zrealizowanych i wirtualnych. Wykiad 3,
4 — ,Geometria a Architektura” Przypomnienie podstawowe;j
wiedzy z dziedziny geometrii. Omdwienie bryt platonskich i
ich wkasciwosci, pochodnych i kombinacji, wielobokdw
Archimedesa i innych wieloSciandw foremnych, bryt
obrotowych, fraktali. Poréwnanie geometrii Euklidesowej i
nieEuklidesowej. Opisanie sposob6w modelowania
przestrzennego w dostepnych programach komputerowych,
modelowanie form swobodnych, krzywe i powierzchnie
NURBS, powierzchnie siatkowe, modelowanie objetosciowe.
Omoéwienie sposobdw tworzenia geometrii, jej modyfikaciji,
wyswietlania i renderowania. Wyktady 5, 6, 7 —
~Projektowanie i modelowanie parametryczne” Opisanie
pojecia parametr, powierzchnia parametryczna,
modelowanie i projektowanie parametryczne. Oméwienie
modeleréw parametrycznych, takich jak 3dsMax, Revit,
Maya, MicroStation, Rhinoceros + ParaCloud Modeler.
Omowienie techniki modelowania parametrycznego
Parametric Cell Studio. Przedstawienie przyktadéw
parametrycznych obiektéw z dziedziny architektury, designu i
sztuki cyfrowej. OmOowienie pojecia BIM (Building
Information Modeling), jego zastosowan, najpopularniejszych
modeleréw oferujgcych BIM oraz przyktadow
architektonicznych. Przyblizenie technik szybkiego
prototypowania i cyfrowej fabrykacji, ich genezy, parametrow
technicznych, mozliwosci materiatowych, skali i doktadnosci
uzyskiwanych obiektow oraz przykladéw zastosowan.
Omowienie urzadzen dostepnych w pracowni.
Przedstawienie wspoétczesnych trendow a architekturze,
takich jak Smart Architecture, Architektura Algorytmiczna,
Architektura Ewolucyjna zilustrowanych przyktadami
projektowymi.
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Czesé |
Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

w01

Ma podbudowang teoretycznie, szczeg6towg wiedze
zwigzang z zagadnieniami dotyczgcymi funkcjonowania
informacyjnego srodowiska przestrzennego

AW6, A W7

W02

Ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych
nowych osiggnieciach z zakresu projektowania
wspomaganego komputerem, technik cyfrowych fabrykaciji,
systemow informaciji.

B.W1

uo1

Potrafi krytycznie przeanalizowaé¢ zadany kontekst
przestrzenny lub tematyczny dostrzegajac procesy
informacyjne w Srodowisku

B.U4

uo2

Potrafi pozyskiwaé informacje (z literatury, baz danych,

zrodet internetowych), uporzadkowywac je i prezentowacé w
czytelnej formie.

B.U1
uo3

Potrafi stosowaé naukowe metody rozumowania w celu
stworzenia materiatu bedgcego bezposrednim punktem
wyjécia do projektowania

B.U5

uo4

Potrafi prezentowac¢ wyniki pracy na kazdym z etapow
zadania przy uzyciu réznych technik odpowiednich do
przekazywanych tresci (plansze, makieta, opracowanie
naukowe).

B.U6

uo5

Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole, tworzac wspolnie

jedno opracowanie projektowe sktadajgce sie z czterech
indywidualnych czesci.

A.Ul1

KSO01

Ma swiadomos$¢ uwarunkowan pracy w zespole, w tym
odpowiedzialnosci za zadania wykonywane osobiscie jako
element wiekszego zadania.

A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0315

Metodyka pracy naukowej

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura wnetrz i form przemystowych
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAWP-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

20.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

37 1.48

13 0.52
50 2.00

35

37

13
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Czesé |

Seminarium ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).
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Wykiad ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis Zna podstawowe zasady metodyki badan naukowych, w tym
przygotowania opracowan naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.w4
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz z

innych Zrédet, takze w jezyku obcym bedacym jezykiem
komunikacji miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w
procesie projektowym lub — w podstawowym zakresie — w
dziatalnosci naukowej
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Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u3
Kod efektu uo2
Opis Potrafi przygotowa¢ opracowanie naukowe, okresli¢
przedmiot, zakres i cel prowadzonych badan naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u4
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis Potrafi mysle¢ i dziataé w sposob kreatywny.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0200

Projekt urbanistyczny (polityka przestrzenna)
20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura wnetrz i form przemystowych
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAWP-S2-MSP-1010

6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

60
30
90

60

Przekazanie niezbednej wiedzy dotyczacej ksztattowania
ztozonych zespotéw urbanistycznych, zagadnien
dotyczacych ochrony srodowiska przyrodniczego i
kulturowego, systemoéw infrastruktury technicznej i
transportu. Uwypuklenie koniecznosci uwzgledniania w
projektowaniu urbanistycznym kontekstu miejsca —
uwarunkowan funkcjonalno-przestrzennych, przyrodniczych,
kulturowych, spotecznych, prawnych.

w01
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Ma rozszerzong wiedze dotyczgcg urbanistyki przydatng do
projektowania ztozonych zespotéw urbanistycznych oraz
rozszerzong wiedze w dziedzinach powigzanych z
projektowaniem urbanistycznym, takich jak: infrastruktura
techniczna, komunikacja, srodowisko przyrodnicze i
kulturowe, uwarunkowania prawne i spoteczne

AW1, AW3, AW4

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego
urbanistycznego i planowania przestrzennego

B.w1

W03

Ma wiedze o roli i znaczeniu $rodowiska przyrodniczego, o
potrzebie ksztattowania fadu przestrzennego i
zrownowazonego rozwoju oraz o zagrozeniach srodowiska,
a takze wiedze w zakresie powiazania projektowania
urbanistycznego, planistycznego i architektonicznego z
réznymi dyscyplinami przyrodniczymi

B.W3, B.W4

W04

Zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw kreacji

urbanistycznej, umozliwiajgce swobode i niezaleznosé
wypowiedzi artystycznej

B.W1, B.wW2, B.W8

uo1

Ma umiejetnosci korzystania i doswiadczenie w korzystaniu z
norm, regut (prawnych, zawodowych ), ustaw, rozporzadzen
w zakresie projektowania urbanistycznego i planowania
przestrzennego

B.U8

uo2

Potrafi integrowac wiedze z zakresu roznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, socjologii, planowania
przestrzennego i innych oraz zastosowac podejscie
systemowe, uwzgledniajace takze aspekty pozatechniczne

A.U9, B.U1

uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu
oraz zabudowy, formutowaé wnioski do projektowania,

prognozujac procesy przeksztatcen struktury miasta oraz
przewidujgc skutki spoteczne tych przeksztatcen

A.U4
uo4

Potrafi sporzadzac plany zagospodarowania przestrzennego
oraz interpretowac je w zakresie koniecznym do
projektowania w skali urbanistycznej i architektonicznej

A.U2, A.U3

KSO01
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Opis Ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci projektowej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4
Kod efektu KS02
Opis Potrafi myslec i dziata¢ w sposo6b kreatywny i

przedsiebiorczy, a takze pracowac w grupie, przyjmujac w
niej rozne role A.S1

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1, A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0209

Projekt specjlanosciowy PBL - Architektura wnetrz i form
przemystowych

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura wnetrz i form przemystowych
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACAWP-S2-MSP-1010
8

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h

8

Godziny ECTS

105 4.20

95 3.80
200 8.00

90
15
105

95
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Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Projekt jest sprawdzianem praktycznym wyuczonej wiedzy i
umiejetnosci, w tym wiedzy pozyskanej na wyktadach i na
seminariach w ramach specjalnosci, wtgczonych w proces
projektowy. Sensem dziatania projektowego jest interpretacja
tej wiedzy i umiejetnosci w sposéb syntetyczny w celu
stworzenia rozwigzania projektowego na narzucony temat,
ale w sposdb wysoce indywidualny. Integralnym elementem
projektu jest potraktowanie projektowanej formy
przestrzenno-funkcjonalnej jako komunikatu spotecznego
oraz sposOb podania projektu jako komunikatu spotecznego
z podkresleniem, ze oba komunikaty podlegajg tym samym
zasadom percepcji wobec wzorcow kulturowych.

wo1

projektowanie cechujace sie zrozumieniem skali realizacyjnej
w odniesieniu do skali architektonicznej i urbanistycznej;

A.W1, A W2
w02

przydatne metody analiz, niezbedne narzedzia, techniki i
materiaty do przygotowania koncepcji projektowych;

A.W6

uo1

zaprojektowac obiekt przestrzenny wobec obranych zatozen
funkcjonalnych, materiatowych i formalnych i in., obranych w
relacji do istniejgcych rozwigzan;

A.Ul

uo3

zanalizowac przydatnosc¢ réznych technik komunikacji i je
odpowiednio zastosowac w Ssrodowisku interdyscyplinarnym/
spotecznym;

A.U4

uo4

krytycznie analizowag istniejace rozwigzania tgcznie z ich
zalozeniami teoretycznymi i przyjetymi standardami, a wynik
tych rozwazan uzasadni¢ w spotecznej dyskusij;

A.U4

KS01

efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, twérczej
postawy i samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania
wielodziedzinowych probleméw projektowych;

A.S1
KS02

krytyczniej analizy wtasnych dokonan publicznych wystgpien
i prezentacji;

B.S2
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie

1010-AC000-MSP-02331

Seminarium specjalnosciowe 1 - Architektura wnetrz i form
przemystowych

2026Z

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura wnetrz i form przemystowych
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACAWP-S2-MSP-1010
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

45.00 h

4

Godziny ECTS

63 2.52

37 1.48
100 4.00

45
18
63

37

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszace sie do tematyki
specjalnosci oraz praktyczny sprawdzian ich zrozumienia
przez studentéw. Student poprzez wtasng prace Zatgcznik nr
2.3 do zafgcznika nr 2 do uchwaty nr 2020/XLI1X/2020 Senatu
PW z dnia 17 czerwca 2020 r. Strona 237 z 248 poznaje
relacje miedzy ideg spoteczna/zadaniem, forma, technologia,
materialem i komunikatem. W kolejnych krokach/zajeciach
podejmuje dziatania praktyczne, badajgce kolejne aspekty
powyzszego, skomplikowanego wezia relaciji.
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Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

wo1

Ma rozszerzong wiedze o relacjach pomiedzy dzietem/formg
a: potrzebg spoteczng, komunikatem i technologia/
materiatem.

B.W1, B.w4
w02

Ma rozszerzong wiedze na temat dziedzin pokrewnych, w
szczegoblnosci na temat wspotczesnych srodkéw wyrazu.

B.wW8

uo1

Potrafi integrowac wiedze z r6znych dziedzin i na poziomie
teoretycznym i praktycznym, ad zadanego zadania.

B.U1
uo2

Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, Internetu oraz
innych zrédet, integrowac i interpretowaé uzyskane
informacje aby wyciggna¢ wnioski, przydatne w zadaniu
seminaryjnym.

A.U9
uo3

Posiada umiejetnos¢ tworzenia whasnych interpretaciji
problemu formy na tle kulturowym

A.U13

KS01

Ma swiadomos¢ waznosci i implikacji proponowanego
rozwigzania ad wptywu na srodowisko kulturowe i zwigzana
Z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje

A.S4
KS02
Potrafi myslec i dziata¢ w spos6b kreatywny.
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-02322

Wyktad specjlanosciowy 1 - Architektura wnetrz i form
przemystowych

2026Z

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura wnetrz i form przemystowych
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACAWP-S2-MSP-1010
2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

2
Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

15
17
32

18

Poznanie/zrozumienie przekazywanej na wyktadach wiedzy
teoretycznej przez studentéw. Ustrukturalizowanie tej wiedzy
w kierunku wymuszenia na studentach ich samodzielnego
ustosunkowania sie i przeprowadzenia badan witasnych.
Realizowanych na seminarium.

wo1
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma podstawowg wiedze o fizycznych, biologicznych i
kulturowych uwarunkowaniach percepcji. Te uwarunkowania
poznat na przykladach swiatdéw percepcyjnych kreowanych w
kolejnych epokach kulturowych

B.W2
w02

Ma szczegétowa wiedze o dominujgcych/réznicujgcych
cechach epok kulturowych, wyrazonych w malarstwie.

C.w1

uo1

Potrafi przeanalizowac¢ i zapisa¢ w r6znych technikach tresé
wykfadu.

B.U4, B.U6
uo2

Ma umiejetnos¢ samodzielnego prowadzenia podobnych
badan

C.U4
uo3

Posiada umiejetnos¢ tworzenia wlasnych komentarzy ad
tresci wyktadu.

B.U4

KS01
Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny.
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Wyktad
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0120

Modelowanie i optymalizacja struktur

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE)
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACCAS-S2-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
20.00 h

3

Godziny ECTS

55 2.20

20 0.80
75 3.00

50
55

20
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Czesé |

Seminarium

Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Seminarium w formie dwugodzinnych zaje¢ seminaryjno-
laboratoryjnych jest prowadzone w grupie
studenckiej /do 15 studentéw/ podzielonej na zespoty
tematyczne. Realizowany program zaje¢ obejmuje zajecia
wprowadzajgce i demonstracje programu ROBOT, a takze
prace wlasna studentéw. Zakres pracy dotyczy
przeprowadzenia badah modelowych obejmujacych analizy
optymalizacyjne wybranych form strukturalnych. Zaliczenie
przedmiotu wymaga wykonania analiz numerycznych,
czynnego udziatu w prezentacji oraz przekazania
opracowanych wynikow w formie elektronicznej (wydruki w
formacie A4). Ponadto, uzyskania pozytywnego wyniku z
egzaminu.

Analiza i Modelowanie Konstrukcji

Wprowadzenie w tematyke wyktadéw. Modelowanie
konstrukcji wspomagane komputerem. Cyfrowy model
budynku w projektowaniu architektoniczno-konstrukcyjnym.
Narzedzia optymalizacji struktur pretowych. Podstawowe
narzedzia i analiza konstrukcyjna wybranych modeli
cyfrowych — program Robot. Optymalizacja elementéw
konstrukcyjnych i struktur

nos$nych

Optymalizacja w procesie ksztattowania elementéw
konstrukcyjnych i struktur nosnych we wspoétczesnym
budownictwie. Wspotpraca architektoniczno-konstrukcyjna.
Optymalizacja formy strukturalnej przy

zastosowaniu generatywnych narzedzi

modelowania.

1. Wybrane zagadnienia ksztaltowania formy
strukturalnej
Topologia w optymalnym ksztattowaniu form strukturalnych.
Zastosowanie nowoczesnych narzedzi  cyfrowych w
procesach modelowania form strukturalnych. Form finding’ w
poszukiwaniu synergicznych rozwigzan strukturalnych.
Wzorce bioniczne w poszukiwaniu racjonalnych rozwigzan
strukturalnych - modele matematyczne,
morfogeneza. Idea fabrykacji elementéw strukturalnych w
ksztattowaniu wspoétczesnej architektury—digitalizacja
procesow realizacyijnych.

wo1

Zna i rozumie statyke, , wytrzymatos ¢ materiato w,
ksztattowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji, w
zakresie niezbe dnym do formutowania i rozwia zywania
zadan z obszaru projektowania architektonicznego. Ma
rozszerzong wiedze dotyczaca ksztattowania technicznych
form strukturalnych odpowiednig do tworzenia bardziej
skomplikowanych obiektow architektonicznych.

B.W5
w02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii budowlanych, konstrukcji, obejmuja, ca,
kluczowe, ztoz one zagadnienia w projektowaniu
architektonicznym. Zna podstawowe programy komputerowe
stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich w zakresie projektowania architektonicznego.
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Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

B.W5

uo1

Potrafi integrowac zaawansowana, wiedze z zakresu ro z
nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoz onych
zadan inz ynierskich. Potrafi pozyskiwa¢ informacje z
literatury oraz innych wtasciwie dobranych zrédet, integrowac
uzyskane informacje i dokonywac ich dedukciji i interpretaciji.

B.U1
uo2

Potrafi postugiwac sie, wias ciwie dobranymi
zaawansowanymi symulacjami komputerowymi, analizami i
technologiami informacyjnymi, wspomagaja, cymi
projektowanie architektoniczne; oceniac uzyskane wyniki i
ich przydatnos ¢ w projektowaniu i optymalizacji modeli form
strukturalnych oraz wycia, gac konstruktywne wnioski.

B.U5

KS01

Jest gotow do formutowania i przekazywania informacjii
opinii, w tym dotycza, cych skomplikowanych uwarunkowan
oraz innych aspekto w dziatalnos ci.

B.S1
KS02

ma Swiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptywu na
Srodowisko kulturowe i powigzanej z tym odpowiedzialnosci
za podejmowane decyzje a w szczegoélnosci ma swiadomosé
koniecznosci chronienia warto$ci kulturowych miast
historycznych, zespotoéw urbanistycznych i obiektéw
architektonicznych, nie tylko tych o uznanych powszechnie
wartosciach, ale i o0 skromnych walorach, ktére potrafi
rozpoznaé

A.54

USOS: Program studiéw
Strona 218 z 568

16.06.2026 12:19



SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Wykiad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

1010-AC000-MSP-0210

Teorie ksztaltowania przestrzeni

1900z2

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE)
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACCAS-S2-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17

Tematyka wyktadéw obejmuje wybrane zagadnienia i
problemy teorii architektury w ujeciu og6inym. Podczas
¢wiczen prezentowane i omawiane sg wybrane teksty
teoretyczne lub ich fragmenty. Program zawiera traktaty
klasyczne i p6zniejsze oraz wazniejsze przyktady mysli
wspolczesnej. Zajecia umozliwiajg takze studentom
przygotowanie, po uzgodnieniu z prowadzacymi,
czgstkowego opracowania zwigzanego z dyplomowa praca
magisterska.
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Czesé |
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

wo1

Student ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze ogdélng obejmujaca kluczowe zagadnienia z zakresu
historycznych i wspétczesnych trendéw w teorii architektury.

B.W1, B.wW2
w02

Student ma wiedze o tworczosci architektonicznej
pozostajacej w kregu najsilniejszych oddziatywanh
teoretycznych

B.W7

uo1

Student potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, baz
danych oraz innych wiasciwie dobranych zrédet, takze w
jezyku angielskim lub innym jezyku obcym uznawanym za
jezyk komunikacji miedzynarodowej w zakresie
studiowanego kierunku studiéw; potrafi integrowaé uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, a
takze wyciggac wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco
uzasadnia¢ opinie.

B.U1, B.U4, C.U3
uo2

Student potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych
technik w $rodowisku zawodowym oraz w innych
srodowiskach, takze w jezyku angielskim lub innym jezyku
obcym uznawanym za jezyk komunikacji miedzynarodowej w
zakresie studiowanego kierunku studiow

B.U7, C.U5

KSO01

Student potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace
realizacji okre$lonego przez siebie lub innych zadania.

A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0215

Problemy urbanistyki wspotczesnej

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE)
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACCAS-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

30
32

18
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Seminarium Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspétczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.

Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w

ramach wykladow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspotczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwdj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontek$cie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztalcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegotowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych problemow
obserwowanych we wspétczesnych miastach.

Wyktad Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspoéiczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.
Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w
ramach wyktadow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspolczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwoj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontekscie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztatcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegotowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych probleméw
obserwowanych we wspétczesnych miastach.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis narzedzia polityki przestrzennej
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W3
Kod efektu W02
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

zaawansowane metody analiz, narzedzia, techniki i materiaty
niezbedne do tworzenia koncepcji ksztattowania przestrzeni
zurbanizowanych, w interdyscyplinarnym srodowisku

A.W6

W03

interdyscyplinarny charakter projektowania urbanistycznego
oraz potrzebe integracji wiedzy z innych dziedzin

A.W8

uo1

dokonac krytycznej analizy uwarunkowan dla projektowania i
planowania przestrzeni miejskiej; formutowac wnioski do
projektowania i planowania przestrzennego, prognozowac
procesy przeksztatcen struktury osadniczej miast i wsi oraz
przewidywac skutki spoteczne tych przeksztatcen
interpretacji, a takze wyciggac¢ wnioski oraz formutowac i
uzasadnia¢ opinie

A.U4

uo2

integrowac informacje pozyskane z réznych zrddet,
dokonywac ich interpretacji i krytycznej, szczeg6towej analizy
oraz wyciggac z nich wnioski, a takze formutowac i
uzasadniaé opinie, opierajgc sie na dostepnym dorobku
naukowym w dyscyplinie

A.U9

uo3

formutowaé nowe pomysty i hipotezy, analizowac i testowac
nowosci zwigzane z problemami badawczymi w zakresie
projektowania urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego

A.U13

KS01

publicznych wystapien i prezentacji

A.S2

KS02

zarzadzania pracg w zespole oraz wykorzystania
umiejetnosci interpersonalnych (rozwigzywanie konfliktéw,
umiejetnos¢ negocjacji, delegowanie zadan),
podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i brania
odpowiedzialno$ci za wspoélne zadania

A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0220

Informacyjne Srodowisko przestrzenne
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE)
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACCAS-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

30
32

18
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Seminarium

Wyktad

Harmonogram i tematyka zaje¢ seminaryjnych:

1. Szczego6towe oméwienie problematyki seminarium,
wybor zespotéw, podziat obszaru eksploracji.

2. Dyskusja dotyczgca wartosci zebranego materiatu
informacyjnego. Wybor przedmiotu stanowiacego
podstawe dla dalszych prac.

3. Dokumentacja, opis, jezyk przedstawienia, jako funkcje
czytelnosci komunikatu zawierajgcego inwentaryzacje
danych wyjsciowych - dyskusja dotyczgca zawartoSci i
formy pierwszej planszy..

4. Metody interpretacji i przetwarzania informacji - dyskusja
0 sposobie odczytywania zarejestrowanych
komunikatéw i o zawartosci drugiej planszy

5. Koncepcja projektu; problemy symboliki, znaczenia,
formalnych podstaw dziatan przestrzennych; korekty
dotyczace zawartosci trzeciej czesci prezentaciji

6. Wstep do cyfrowej fabrykacji; wybor prac, ktére zostang
przedstawione w postaci modeli prototypowanych;
przedstawienie technicznych uwarunkowan pracy;

7. Wystawa, omowienie wynikow prac

Tematyka wyktadéw (15 godzin) Wyktad 1, 2 - ,Systemy
Informacji” Omdéwienie takich pojec jak: informacja i
komunikacja w architekturze, piramida wiedzy, baza danych,
baza wiedzy, system ekspertowy. Omowienie roznych modeli
projektowania architektonicznego: chronologicznego,
cyklicznego, koncentrycznego. Przyblizenie pojec:
architektura informacyjna i spoteczenstwo informacyjne w
kontekscie rozwoju cywilizacyjnego oraz technologia
informacyjna. Opisanie i przyblizenie kategorii architektury
informacyjnej poprzez prezentacje przyktadéw obiektéw
architektonicznych zrealizowanych i wirtualnych. Wykiad 3,
4 — ,Geometria a Architektura” Przypomnienie podstawowe;j
wiedzy z dziedziny geometrii. Omdwienie bryt platonskich i
ich wkasciwosci, pochodnych i kombinacji, wielobokdw
Archimedesa i innych wieloSciandw foremnych, bryt
obrotowych, fraktali. Poréwnanie geometrii Euklidesowej i
nieEuklidesowej. Opisanie sposob6w modelowania
przestrzennego w dostepnych programach komputerowych,
modelowanie form swobodnych, krzywe i powierzchnie
NURBS, powierzchnie siatkowe, modelowanie objetosciowe.
Omoéwienie sposobdw tworzenia geometrii, jej modyfikaciji,
wyswietlania i renderowania. Wyktady 5, 6, 7 —
~Projektowanie i modelowanie parametryczne” Opisanie
pojecia parametr, powierzchnia parametryczna,
modelowanie i projektowanie parametryczne. Oméwienie
modeleréw parametrycznych, takich jak 3dsMax, Revit,
Maya, MicroStation, Rhinoceros + ParaCloud Modeler.
Omowienie techniki modelowania parametrycznego
Parametric Cell Studio. Przedstawienie przyktadéw
parametrycznych obiektéw z dziedziny architektury, designu i
sztuki cyfrowej. OmOowienie pojecia BIM (Building
Information Modeling), jego zastosowan, najpopularniejszych
modeleréw oferujgcych BIM oraz przyktadow
architektonicznych. Przyblizenie technik szybkiego
prototypowania i cyfrowej fabrykacji, ich genezy, parametrow
technicznych, mozliwosci materiatowych, skali i doktadnosci
uzyskiwanych obiektow oraz przykladéw zastosowan.
Omowienie urzadzen dostepnych w pracowni.
Przedstawienie wspoétczesnych trendow a architekturze,
takich jak Smart Architecture, Architektura Algorytmiczna,
Architektura Ewolucyjna zilustrowanych przyktadami
projektowymi.
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Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

w01

Ma podbudowang teoretycznie, szczeg6towg wiedze
zwigzang z zagadnieniami dotyczgcymi funkcjonowania
informacyjnego srodowiska przestrzennego

AW6, A W7

W02

Ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych
nowych osiggnieciach z zakresu projektowania
wspomaganego komputerem, technik cyfrowych fabrykaciji,
systemow informaciji.

B.W1

uo1

Potrafi krytycznie przeanalizowaé¢ zadany kontekst
przestrzenny lub tematyczny dostrzegajac procesy
informacyjne w Srodowisku

B.U4

uo2

Potrafi pozyskiwaé informacje (z literatury, baz danych,

zrodet internetowych), uporzadkowywac je i prezentowacé w
czytelnej formie.

B.U1
uo3

Potrafi stosowaé naukowe metody rozumowania w celu
stworzenia materiatu bedgcego bezposrednim punktem
wyjécia do projektowania

B.U5

uo4

Potrafi prezentowac¢ wyniki pracy na kazdym z etapow
zadania przy uzyciu réznych technik odpowiednich do
przekazywanych tresci (plansze, makieta, opracowanie
naukowe).

B.U6

uo5

Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole, tworzac wspolnie

jedno opracowanie projektowe sktadajgce sie z czterech
indywidualnych czesci.

A.Ul1

KSO01

Ma swiadomos$¢ uwarunkowan pracy w zespole, w tym
odpowiedzialnosci za zadania wykonywane osobiscie jako
element wiekszego zadania.

A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0315

Metodyka pracy naukowej

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE)
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACCAS-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

20.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

37 1.48

13 0.52
50 2.00

35
37

13
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Seminarium ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).
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Wykiad ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis Zna podstawowe zasady metodyki badan naukowych, w tym
przygotowania opracowan naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.w4
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz z

innych Zrédet, takze w jezyku obcym bedacym jezykiem
komunikacji miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w
procesie projektowym lub — w podstawowym zakresie — w
dziatalnosci naukowej
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Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u3
Kod efektu uo2
Opis Potrafi przygotowa¢ opracowanie naukowe, okresli¢
przedmiot, zakres i cel prowadzonych badan naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u4
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis Potrafi mysle¢ i dziataé w sposob kreatywny.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MPS-02011

Projekt specjalnosciowy PBL - Cztowiek, Architektura,
Srodowisko, Energia (CASE)

20247

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE)
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Obowigzkowy

polski
ACCAS-S2-MSP-1010
8

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h

8

Godziny ECTS

105 4.20

95 3.80
200 8.00

90
15
105

95
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Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci
Kod efektu

Budynek biurowy ZEB — bezemisyjny, w tkance miejskiej —
elastycznos¢ funkgciji i formy, bedzie dotyczyt rozwiniecia
wiedzy i umiejetnosci studentdéw w zakresie projektowania
obiektéw o zminimalizowanym wptywie na srodowisko
naturalne, gtéwnie poprzez racjonalizacje zuzycia energii i
emisji gazéw cieplarnianych, ale takze uwzglednienie innych
kwantyfikowalnych kategorii oddziatywanie na Srodowisko;
zastosowanie narzedzi umozliwiajgcych monitorowanie
parametréw okreslajgcych oddziatywanie obiektu na
srodowisko w procesie projektowym (data driven design).
Lokalizacja na obszarze zurbanizowanym bedzie zmieniata
sie w kazdym roku akademickim.

wo1

Absolwent zna i rozumie: zaawansowane metody analiz,
narzedzia, techniki i materiaty niezbedne do przygotowania
koncepcji projektowych w interdyscyplinarnym srodowisku,
ze szczegoblnym uwzglednieniem wspotpracy
miedzybranzowe;.

A.W6

W02

Absolwent zna i rozumie: role i znaczenie Srodowiska
przyrodniczego w projektowaniu architektonicznym,
urbanistycznym i planowaniu przestrzennym oraz potrzebe
ksztattowania tadu przestrzennego, zréwnowazonego
rozwoju, oraz tematyke zagrozenia srodowiska i krajobrazu
kulturowego.

B.wW3
W03

Absolwent zna i rozumie: zagadnienia powigzane z
projektowaniem architektonicznym, urbanistycznym i
planowaniem przestrzennym, takie jak infrastruktura
techniczna, komunikacja, srodowisko przyrodnicze,
architektura krajobrazu, uwarunkowania ekonomiczne,
prawne i spoteczne — niezbedne do rozumienia spotecznych,
ekonomicznych, ekologicznych, przyrodniczych,
historycznych, kulturowych, prawnych i innych
pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej
oraz dostrzega potrzebe ich uwzgledniania w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym, ruralistycznym i
planowaniu przestrzennym.

B.w4

Wo4

Absolwent zna i rozumie: zaawansowang problematyke
dotyczacg architektury i urbanistyki przydatng do
projektowania obiektéw architektonicznych i zespotow
urbanistycznych w kontekscie spotecznych, kulturowych,
przyrodniczych, historycznych, ekonomicznych, prawnych i
innych pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci
inzynierskiej, integrujac wiedze zdobyta w trakcie studiow

B.W2

uo1
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Absolwent potrafi: integrowac informacje pozyskane z
réznych zrodet, dokonywac ich interpretacji i krytycznej,
szczegotowej analizy oraz wyciggac¢ z nich wnioski, a takze
formutowac i uzasadnia¢ opinie oraz wykazywac ich zwigzek
z procesem projektowym, opierajgc sie na dostepnym
dorobku naukowym w dyscyplinie.

A.U9

uo2

Absolwent potrafi: porozumiewac sie przy uzyciu roznych
technik i narzedzi w srodowisku zawodowym i
interdyscyplinarnym w zakresie wlasciwym dla projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego

A.U10
uo3

Absolwent potrafi: postugiwac sie wtasciwie dobranymi
zaawansowanymi symulacjami komputerowymi, analizami i
technologiami informacyjnymi, wspomagajacymi
projektowanie architektoniczne i urbanistyczne, a takze
ocenia¢ uzyskane wyniki i ich przydatnos¢ w projektowaniu
oraz wyciggac konstruktywne wnioski.

B.U5

KS01

Absolwent jest gotéw do: podjecia roli koordynatora dziatah
w procesie projektowym, zarzadzania pracg w zespole oraz
wykorzystania umiejetnosci interpersonalnych
(rozwigzywanie konfliktéw, umiejetnos¢ negocjacii,
delegowanie zadan), podporzgdkowania sie zasadom pracy
w zespole i brania odpowiedzialnosci za wspoélne zadania i
projekty.

A.S3
KS02

Absolwent jest gotow do: rzetelnej samooceny, formutowania
konstruktywnej krytyki dotyczacej dziatan architektonicznych
i urbanistycznych, jak i przyjmowania krytyki prezentowanych
przez siebie rozwigzan, ustosunkowywania sie do krytyki w
SposOb jasny i rzeczowy, takze przy uzyciu argumentow
odwotujgcych sie do dostepnego dorobku w dyscyplinie
naukowej, oraz tworczego i konstruktywnego wykorzystania
krytyki.

D.S5

KS03

Absolwent jest gotow do: rzetelnej samooceny, formutowania
konstruktywnej krytyki dotyczacej dziatan architektonicznych
i urbanistycznych, jak i przyjmowania krytyki prezentowanych
przez siebie rozwigzan, ustosunkowywania sie do krytyki w
sposoéb jasny i rzeczowy, takze przy uzyciu argumentéw
odwotujgcych sie do dostepnego dorobku w dyscyplinie
naukowej, oraz tworczego i konstruktywnego wykorzystania
krytyki.

D.S5
KS04
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Czesé |
Opis udziat studentdw w dyskusji, zaangazowanie w proces
studiowania, zaangazowanie i umiejetnosci pracy grupowe;j,
gotowos$¢ i umiejetnosci poszerzania wiedzy - bezposrednia
obserwacja aktywnosci studentéw podczas zajeé
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie D.S5
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-02391

Seminarium specjalnosciowe 1 - Cztowiek, Architektura,
Srodowisko, Energia (CASE)

2026Z

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE)
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Obowigzkowy

polski
ACCAS-S2-MSP-1010
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

45.00 h

4

Godziny ECTS

63 2.52

37 1.48
100 4.00

45
18
63

37
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Czesé |

Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Seminarium 1: Optymalizacja wyboréw projektowych:
warsztaty wykonywania modeli obliczeniowych i symulacji
oraz stosowania procesOw optymalizacyjnych i
parametrycznych w projektowaniu, uczenia sie przez
nauczanie, projektowania w oparciu o wyniki analiz (data-
driven design). LUB Seminarium 2: Biomateriaty w
architekturze: seminarium koncentrujgce sie na prezentaciji
rozwigzan architektury z biomaterialéw. Podczas zajec
studenci tworza niewielkie elementy budowlane z
whasnorecznie przygotowanych komponentow np. z grzybni,
ziemi, hempcretu, straw bale, bioplastiku itp. (mozliwa
wspotpraca z Instytutem tukasiewicza).

wo1

Absolwent zna i rozumie: zaawansowane metody analiz,
narzedzia, techniki i materiaty niezbedne do przygotowania
koncepcji projektowych w interdyscyplinarnym srodowisku,
ze szczegoblnym uwzglednieniem wspotpracy
miedzybranzowe;.

A.W6

W02

Absolwent zna i rozumie: role i znaczenie Srodowiska
przyrodniczego w projektowaniu architektonicznym,
urbanistycznym i planowaniu przestrzennym oraz potrzebe
ksztattowania tadu przestrzennego, zréwnowazonego
rozwoju, oraz tematyke zagrozenia srodowiska i krajobrazu
kulturowego.

B.wW3
W03

Absolwent zna i rozumie: zagadnienia powigzane z
projektowaniem architektonicznym, urbanistycznym i
planowaniem przestrzennym, takie jak infrastruktura
techniczna, komunikacja, srodowisko przyrodnicze,
architektura krajobrazu, uwarunkowania ekonomiczne,
prawne i spoteczne — niezbedne do rozumienia spotecznych,
ekonomicznych, ekologicznych, przyrodniczych,
historycznych, kulturowych, prawnych i innych
pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej
oraz dostrzega potrzebe ich uwzgledniania w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym, ruralistycznym i
planowaniu przestrzennym

B.W4

uo1

Absolwent potrafi: integrowac informacje pozyskane z
roznych zrédet, dokonywac ich interpretacji i krytycznej,
szczego6towej analizy oraz wyciggac z nich wnioski, a takze
formutowac i uzasadniac opinie oraz wykazywac ich zwigzek
z procesem projektowym, opierajgc sie na dostepnym
dorobku naukowym w dyscyplinie.

A.U9

uo2
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Absolwent potrafi: porozumiewac sie przy uzyciu roznych
technik i narzedzi w srodowisku zawodowym i
interdyscyplinarnym w zakresie wtasciwym dla projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego.

A.U10
uo3

Absolwent potrafi: postugiwaé sie wtasciwie dobranymi
zaawansowanymi symulacjami komputerowymi, analizami i
technologiami informacyjnymi, wspomagajacymi
projektowanie architektoniczne i urbanistyczne, a takze
ocenia¢ uzyskane wyniki i ich przydatno$¢ w projektowaniu
oraz wyciggac konstruktywne wnioski

B.U5

KSO01

Absolwent jest gotow do: podjecia roli koordynatora dziatan
w procesie projektowym, zarzadzania pracg w zespole oraz
wykorzystania umiejetnosci interpersonalnych
(rozwiazywanie konfliktéw, umiejetnos¢ negocjacii,
delegowanie zadan), podporzgdkowania sie zasadom pracy
w zespole i brania odpowiedzialno$ci za wspdélne zadania i
projekty.

A.S3

KS02

Absolwent jest gotow do: rzetelnej samooceny, formutowania
konstruktywnej krytyki dotyczacej dziatan architektonicznych
i urbanistycznych, jak i przyjmowania krytyki prezentowanych
przez siebie rozwigzan, ustosunkowywania sie do krytyki w
spos0b jasny i rzeczowy, takze przy uzyciu argumentow
odwotujacych sie do dostepnego dorobku w dyscyplinie
naukowej, oraz tworczego i konstruktywnego wykorzystania
krytyki.

B.S2

KS03

Absolwent jest gotow do: wlasciwego okreslenia priorytetow
dziatan stuzacych realizacji zadania

D.S5

USOS: Program studiéw
Strona 237 z 568

16.06.2026 12:19



SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

1010-AC000-MSP-02323

Wyktad specjalnosciowy 1 - Cztowiek, Architektura,
Srodowisko, Energia (CASE)

2026Z

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE)
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Obowigzkowy

polski
ACCAS-S2-MSP-1010
2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

2
Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

15
17
32

18

Ksztattowanie architektury przez dobér rozwigzan techniczno-
materialowych. Tematy: -Wprowadzenie w zycie zatozen
takich jak projektowanie z uzyciem materiatow i technologii o
niskim $ladzie weglowym, - idea ,Design for

Disassembly” (projektowania dla demontazu), - ,Buildings as
Material Banks” (budynki istniejgce jako zrédto materiatéw
budowlanych) - ,Reversible Building Design” (odwracalny
projekt budynku) - Zagadnienie ,circular beauty
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Czesé |
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

wo1

Absolwent zna i rozumie: zaawansowane metody analiz,
narzedzia, techniki i materiaty niezbedne do przygotowania
koncepcji projektowych w interdyscyplinarnym srodowisku,
ze szczegoblnym uwzglednieniem wspotpracy
miedzybranzowe;.

A.W6

w02

Absolwent zna i rozumie: role i znaczenie Srodowiska
przyrodniczego w projektowaniu architektonicznym,
urbanistycznym i planowaniu przestrzennym oraz potrzebe
ksztattowania tadu przestrzennego, zréwnowazonego
rozwoju, oraz tematyke zagrozenia srodowiska i krajobrazu
kulturowego.

B.W3
W03

Absolwent zna i rozumie: zagadnienia powigzane z
projektowaniem architektonicznym, urbanistycznym i
planowaniem przestrzennym, takie jak infrastruktura
techniczna, komunikacja, srodowisko przyrodnicze,
architektura krajobrazu, uwarunkowania ekonomiczne,
prawne i spoteczne — niezbedne do rozumienia spotecznych,
ekonomicznych, ekologicznych, przyrodniczych,
historycznych, kulturowych, prawnych i innych
pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej
oraz dostrzega potrzebe ich uwzgledniania w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym, ruralistycznym i
planowaniu przestrzennym.

B.w4
W04

Absolwent zna i rozumie: zaawansowang problematyke
dotyczacg architektury i urbanistyki przydatng do
projektowania obiektéw architektonicznych i zespotow
urbanistycznych w kontekscie spotecznych, kulturowych,
przyrodniczych, historycznych, ekonomicznych, prawnych i
innych pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnos$ci
inzynierskiej, integrujac wiedze zdobytg w trakcie studiow

D.w2

uo1

Absolwent potrafi: integrowac informacje pozyskane z
roznych zrédet, dokonywac ich interpretacji i krytycznej,
szczego6towej analizy oraz wyciggac z nich wnioski, a takze
formutowac i uzasadnia¢ opinie oraz wykazywac ich zwiazek
Z procesem projektowym, opierajac sie na dostepnym
dorobku naukowym w dyscyplinie.

A.U9

uo2

Absolwent potrafi: porozumiewac sie przy uzyciu roznych
technik i narzedzi w sSrodowisku zawodowym i
interdyscyplinarnym w zakresie wtasciwym dla projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego.

A.U10
uo3
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Absolwent potrafi: postugiwac sie wtasciwie dobranymi
zaawansowanymi symulacjami komputerowymi, analizami i
technologiami informacyjnymi, wspomagajacymi
projektowanie architektoniczne i urbanistyczne, a takze
ocenia¢ uzyskane wyniki i ich przydatnos¢ w projektowaniu
oraz wyciggac konstruktywne wnioski.

B.U5

KS01

Absolwent jest gotéw do: podjecia roli koordynatora dziatah
w procesie projektowym, zarzgdzania pracg w zespole oraz
wykorzystania umiejetnosci interpersonalnych
(rozwigzywanie konfliktéw, umiejetnos¢ negocjacii,
delegowanie zadan), podporzgdkowania sie zasadom pracy
w zespole i brania odpowiedzialnosci za wspdlne zadania i
projekty.

A.S3

KS02

Absolwent jest gotow do: rzetelnej samooceny, formutowania
konstruktywnej krytyki dotyczacej dziatan architektonicznych
i urbanistycznych, jak i przyjmowania krytyki prezentowanych
przez siebie rozwigzan, ustosunkowywania sie do krytyki w
SposOb jasny i rzeczowy, takze przy uzyciu argumentow
odwotujgcych sie do dostepnego dorobku w dyscyplinie
naukowej, oraz tworczego i konstruktywnego wykorzystania
krytyki.

B.S2

KS03

Absolwent jest gotéw do: wkasciwego okreslenia priorytetow
dziatan stuzacych realizacji zadania

D.S5
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0200

Projekt urbanistyczny (polityka przestrzenna)
20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE)
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACCAS-S2-MSP-1010

6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

60
30
90

60

Przekazanie niezbednej wiedzy dotyczacej ksztattowania
ztozonych zespotéw urbanistycznych, zagadnien
dotyczacych ochrony srodowiska przyrodniczego i
kulturowego, systemoéw infrastruktury technicznej i
transportu. Uwypuklenie koniecznosci uwzgledniania w
projektowaniu urbanistycznym kontekstu miejsca —
uwarunkowan funkcjonalno-przestrzennych, przyrodniczych,
kulturowych, spotecznych, prawnych.

w01
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Ma rozszerzong wiedze dotyczgcg urbanistyki przydatng do
projektowania ztozonych zespotéw urbanistycznych oraz
rozszerzong wiedze w dziedzinach powigzanych z
projektowaniem urbanistycznym, takich jak: infrastruktura
techniczna, komunikacja, srodowisko przyrodnicze i
kulturowe, uwarunkowania prawne i spoteczne

AW1, AW3, AW4

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego
urbanistycznego i planowania przestrzennego

B.w1

W03

Ma wiedze o roli i znaczeniu $rodowiska przyrodniczego, o
potrzebie ksztattowania fadu przestrzennego i
zrownowazonego rozwoju oraz o zagrozeniach srodowiska,
a takze wiedze w zakresie powiazania projektowania
urbanistycznego, planistycznego i architektonicznego z
réznymi dyscyplinami przyrodniczymi

B.W3, B.W4

W04

Zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw kreacji

urbanistycznej, umozliwiajgce swobode i niezaleznosé
wypowiedzi artystycznej

B.W1, B.wW2, B.W8

uo1

Ma umiejetnosci korzystania i doswiadczenie w korzystaniu z
norm, regut (prawnych, zawodowych ), ustaw, rozporzadzen
w zakresie projektowania urbanistycznego i planowania
przestrzennego

B.U8

uo2

Potrafi integrowac wiedze z zakresu roznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, socjologii, planowania
przestrzennego i innych oraz zastosowac podejscie
systemowe, uwzgledniajace takze aspekty pozatechniczne

A.U9, B.U1

uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu
oraz zabudowy, formutowaé wnioski do projektowania,

prognozujac procesy przeksztatcen struktury miasta oraz
przewidujgc skutki spoteczne tych przeksztatcen

A.U4
uo4

Potrafi sporzadzac plany zagospodarowania przestrzennego
oraz interpretowac je w zakresie koniecznym do
projektowania w skali urbanistycznej i architektonicznej

A.U2, A.U3

KSO01
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Czesé |
Opis Ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci projektowej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4
Kod efektu KS02
Opis Potrafi myslec i dziata¢ w sposo6b kreatywny i

przedsiebiorczy, a takze pracowac w grupie, przyjmujac w
niej rozne role A.S1

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1, A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wykitad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0315
Metodyka pracy naukowej
20227

drugiego stopnia

stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Dziedzictwo Architektoniczne
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski
ACDAR-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

20.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

37 1.48

13 0.52
50 2.00

35

37

13
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Seminarium ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).
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Wykiad ~Kryteria naukowosci”; czym rézni sie wiedza (episteme) od
opinii (doksa); jakie sg podstawowe kryteria naukowosci:
racjonalnosc, uporzadkowanie logiczne,
krytycyzm (Immanuel Kant), moc wyjasniajgca, prostota
(brzytwa Ochhama), teoretycznos¢ (uniwersalizm), zdolnosé
przewidywania (powtarzalnosc¢), moc heurystyczna,
falsyfikowalno$¢ (Karl Popper), paradygmatycznosé (Thomas
Kuhn), relacyjnos¢ (Actor-Network Theory),
otwarto$¢ (Paul Feyerabend). ,Metody badawcze”: czym
rézni sie wnioskowanie a priori (z zatozenia) od
wnioskowania a posteriori (z doswiadczenia, empiryczna),
czym rézni sie wnioskowanie dedykcyjne (z przestanek) od
wnioskowania indukcyjnego, jakie sa podstawowe rodzaje
twierdzen naukowych (analityczne, syntetyczne, tautologie,
etc.), czym rdznig sie badania jakosciowe od badan
ilosciowych, czym sg przestanki, hipoteza, pytania
badawcze, pytania pomocnicze, teza; oraz jakie sg
podstawowe metody badawcze: analiza i krytyka literatury,
analiza danych, obserwacja, eksperyment, ankieta, wywiad,
studium przypadku. ,Swiat nauki”: czym réznig sie badania
podstawowe od badan stosowanych, jaka jest obecna
klasyfikacja dziedzin i dyscyplin naukowych oraz czym jest
interdyscyplinarnosc, co to sg projekty badawcze, jakie sg
podstawowe rodzaje publikacji naukowych (artykuty,
monografie, etc.), czym sa recenzje naukowe (peer & blind),
jakie istnieja wskazniki dorobku naukowego (impact factor, h-
index, eigenfactor, etc.), jak wyglada klasyfikacja tytutow
naukowych oraz stanowisk akademickich, jakie wyzwania
etyczne wigzg sie z prowadzeniem, publikacijg i
wykorzystaniem badan. ,Nauka a projektowanie”; jakie sg
podstawowe metody badawcze wykorzystywane w
kontekscie projektowania architektoniczno-urbanistycznego:
Data Analysis (), Knowledge-Based Design, Data-Driven
Design, Datascape Architecture, Research by Design, Post
Occupancy Evaluation, Case Study oraz Benchmarks,
(Participatory) Action Research, Delphi Forecasting, Future
Thinking i inne. Teksty naukowe: jakie sg podstawowe typy
tekstéw naukowych (descriptive, analytical, persuasive,
critical), z jakich podstawowych czesci sktada sie artykut
naukowy (tytut, strzeszczenie, wprowadzenie, przeglad
wiedzy, metoda badawcza, wyniki badan, dyskusja,
podsumowanie, Zroda, literatura), czym roznig sie zrodta
pierwotne od wtornych i jak z nich korzystaé, jakie istniejg
zasady cytowania zrodet (spojnosé, jednoznacznosé zapisu,
etc.) oraz jakie sa najpopularniejsze style cytowan (style:
MLA, APA, Chicago).

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis Zna podstawowe zasady metodyki badan naukowych, w tym
przygotowania opracowan naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.w4
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz z

innych Zrédet, takze w jezyku obcym bedacym jezykiem
komunikacji miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w
procesie projektowym lub — w podstawowym zakresie — w
dziatalnosci naukowej
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Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u3
Kod efektu uo2
Opis Potrafi przygotowa¢ opracowanie naukowe, okresli¢
przedmiot, zakres i cel prowadzonych badan naukowych;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u4
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis Potrafi mysle¢ i dziataé w sposob kreatywny.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Wyktad
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0120
Modelowanie i optymalizacja struktur
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Dziedzictwo Architektoniczne
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACDAR-S2-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h
20.00 h

3

Godziny ECTS

55 2.20

20 0.80
75 3.00

50

55

20
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Seminarium

Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Seminarium w formie dwugodzinnych zaje¢ seminaryjno-
laboratoryjnych jest prowadzone w grupie
studenckiej /do 15 studentéw/ podzielonej na zespoty
tematyczne. Realizowany program zaje¢ obejmuje zajecia
wprowadzajgce i demonstracje programu ROBOT, a takze
prace wlasna studentéw. Zakres pracy dotyczy
przeprowadzenia badah modelowych obejmujacych analizy
optymalizacyjne wybranych form strukturalnych. Zaliczenie
przedmiotu wymaga wykonania analiz numerycznych,
czynnego udziatu w prezentacji oraz przekazania
opracowanych wynikow w formie elektronicznej (wydruki w
formacie A4). Ponadto, uzyskania pozytywnego wyniku z
egzaminu.

Analiza i Modelowanie Konstrukcji

Wprowadzenie w tematyke wyktadéw. Modelowanie
konstrukcji wspomagane komputerem. Cyfrowy model
budynku w projektowaniu architektoniczno-konstrukcyjnym.
Narzedzia optymalizacji struktur pretowych. Podstawowe
narzedzia i analiza konstrukcyjna wybranych modeli
cyfrowych — program Robot. Optymalizacja elementéw
konstrukcyjnych i struktur

nos$nych

Optymalizacja w procesie ksztattowania elementéw
konstrukcyjnych i struktur nosnych we wspoétczesnym
budownictwie. Wspotpraca architektoniczno-konstrukcyjna.
Optymalizacja formy strukturalnej przy

zastosowaniu generatywnych narzedzi

modelowania.

1. Wybrane zagadnienia ksztaltowania formy
strukturalnej
Topologia w optymalnym ksztattowaniu form strukturalnych.
Zastosowanie nowoczesnych narzedzi  cyfrowych w
procesach modelowania form strukturalnych. Form finding’ w
poszukiwaniu synergicznych rozwigzan strukturalnych.
Wzorce bioniczne w poszukiwaniu racjonalnych rozwigzan
strukturalnych - modele matematyczne,
morfogeneza. Idea fabrykacji elementéw strukturalnych w
ksztattowaniu wspoétczesnej architektury—digitalizacja
procesow realizacyijnych.

wo1

Zna i rozumie statyke, , wytrzymatos ¢ materiato w,
ksztattowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji, w
zakresie niezbe dnym do formutowania i rozwia zywania
zadan z obszaru projektowania architektonicznego. Ma
rozszerzong wiedze dotyczaca ksztattowania technicznych
form strukturalnych odpowiednig do tworzenia bardziej
skomplikowanych obiektow architektonicznych.

B.W5
w02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii budowlanych, konstrukcji, obejmuja, ca,
kluczowe, ztoz one zagadnienia w projektowaniu
architektonicznym. Zna podstawowe programy komputerowe
stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich w zakresie projektowania architektonicznego.
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Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

B.W5

uo1

Potrafi integrowac zaawansowana, wiedze z zakresu ro z
nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoz onych
zadan inz ynierskich. Potrafi pozyskiwa¢ informacje z
literatury oraz innych wtasciwie dobranych zrédet, integrowac
uzyskane informacje i dokonywac ich dedukciji i interpretaciji.

B.U1
uo2

Potrafi postugiwac sie, wias ciwie dobranymi
zaawansowanymi symulacjami komputerowymi, analizami i
technologiami informacyjnymi, wspomagaja, cymi
projektowanie architektoniczne; oceniac uzyskane wyniki i
ich przydatnos ¢ w projektowaniu i optymalizacji modeli form
strukturalnych oraz wycia, gac konstruktywne wnioski.

B.U5

KS01

Jest gotow do formutowania i przekazywania informacjii
opinii, w tym dotycza, cych skomplikowanych uwarunkowan
oraz innych aspekto w dziatalnos ci.

B.S1
KS02

ma Swiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptywu na
Srodowisko kulturowe i powigzanej z tym odpowiedzialnosci
za podejmowane decyzje a w szczegoélnosci ma swiadomosé
koniecznosci chronienia warto$ci kulturowych miast
historycznych, zespotoéw urbanistycznych i obiektéw
architektonicznych, nie tylko tych o uznanych powszechnie
wartosciach, ale i o0 skromnych walorach, ktére potrafi
rozpoznaé

A.54
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Wykiad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

1010-AC000-MSP-0210

Teorie ksztaltowania przestrzeni
1900z2

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Dziedzictwo Architektoniczne
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACDAR-S2-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17

Tematyka wyktadéw obejmuje wybrane zagadnienia i
problemy teorii architektury w ujeciu og6inym. Podczas
¢wiczen prezentowane i omawiane sg wybrane teksty
teoretyczne lub ich fragmenty. Program zawiera traktaty
klasyczne i p6zniejsze oraz wazniejsze przyktady mysli
wspolczesnej. Zajecia umozliwiajg takze studentom
przygotowanie, po uzgodnieniu z prowadzacymi,
czgstkowego opracowania zwigzanego z dyplomowa praca
magisterska.
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Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

wo1

Student ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze ogdélng obejmujaca kluczowe zagadnienia z zakresu
historycznych i wspétczesnych trendéw w teorii architektury.

B.W1, B.wW2
w02

Student ma wiedze o tworczosci architektonicznej
pozostajacej w kregu najsilniejszych oddziatywanh
teoretycznych

B.W7

uo1

Student potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, baz
danych oraz innych wiasciwie dobranych zrédet, takze w
jezyku angielskim lub innym jezyku obcym uznawanym za
jezyk komunikacji miedzynarodowej w zakresie
studiowanego kierunku studiéw; potrafi integrowaé uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, a
takze wyciggac wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco
uzasadnia¢ opinie.

B.U1, B.U4, C.U3
uo2

Student potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych
technik w $rodowisku zawodowym oraz w innych
srodowiskach, takze w jezyku angielskim lub innym jezyku
obcym uznawanym za jezyk komunikacji miedzynarodowej w
zakresie studiowanego kierunku studiow

B.U7, C.U5

KSO01

Student potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace
realizacji okre$lonego przez siebie lub innych zadania.

A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0215

Problemy urbanistyki wspotczesnej
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Dziedzictwo Architektoniczne
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACDAR-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

30

32

18
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Czesé |

Seminarium Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspétczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.

Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w

ramach wykladow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspotczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwdj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontek$cie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztalcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegotowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych problemow
obserwowanych we wspétczesnych miastach.

Wyktad Przedmiotem przekazywanej wiedzy, refleksji i dyskusji sg
wspoéiczesne problemy projektowania, planowania,
funkcjonowania i badania przestrzeni zurbanizowane;j.
Tematy pogrupowane sg w 7 blokéw realizowanych w
ramach wyktadow i seminariow:

1. Cele dziatan w przestrzeni zurbanizowanej w dziedzinie
urbanistyki (definicje pojec).

2. Badanie stanu przestrzeni zurbanizowanej, w ktorej
przychodzi nam dziata¢ (ocena dotychczasowych
doktryn urbanistycznych i ich rezultaty).

3. Rola architekta w ksztattowaniu przestrzeni miejskiej
(profesja urbanisty, miejsce wsréd aktorow zycia
miejskiego i proceséw planistycznych).

4. Wspolczesne narzedzia planowania miast (metody
oddziatywania na rozwoj miast).

5. Nowe idee w projektowaniu przestrzeni miejskiej
(poszukiwanie miasta idealnego).

6. Urbanistyka w kontekscie spotecznym (uwarunkowania
kulturowe i polityczne, miejsce architekta w
spoteczenstwie).

7. Rozwoj urbanistyki w przyszitosci (dziedzina ksztatcenia,
praktyka zawodowa, dyscyplina naukowa, miasto
przysziosci).

Szczegotowa tematyka omawiana podczas zaje¢ bedzie
rozwijana i dostosowywana do aktualnych probleméw
obserwowanych we wspétczesnych miastach.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu wo1
Opis narzedzia polityki przestrzennej
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W3
Kod efektu W02

USOS: Program studiéw
Strona 254 z 568 16.06.2026 12:19



Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

zaawansowane metody analiz, narzedzia, techniki i materiaty
niezbedne do tworzenia koncepcji ksztattowania przestrzeni
zurbanizowanych, w interdyscyplinarnym srodowisku

A.W6

W03

interdyscyplinarny charakter projektowania urbanistycznego
oraz potrzebe integracji wiedzy z innych dziedzin

A.W8

uo1

dokonac krytycznej analizy uwarunkowan dla projektowania i
planowania przestrzeni miejskiej; formutowac wnioski do
projektowania i planowania przestrzennego, prognozowac
procesy przeksztatcen struktury osadniczej miast i wsi oraz
przewidywac skutki spoteczne tych przeksztatcen
interpretacji, a takze wyciggac¢ wnioski oraz formutowac i
uzasadnia¢ opinie

A.U4

uo2

integrowac informacje pozyskane z réznych zrddet,
dokonywac ich interpretacji i krytycznej, szczeg6towej analizy
oraz wyciggac z nich wnioski, a takze formutowac i
uzasadniaé opinie, opierajgc sie na dostepnym dorobku
naukowym w dyscyplinie

A.U9

uo3

formutowaé nowe pomysty i hipotezy, analizowac i testowac
nowosci zwigzane z problemami badawczymi w zakresie
projektowania urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego

A.U13

KS01

publicznych wystapien i prezentacji

A.S2

KS02

zarzadzania pracg w zespole oraz wykorzystania
umiejetnosci interpersonalnych (rozwigzywanie konfliktéw,
umiejetnos¢ negocjacji, delegowanie zadan),
podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i brania
odpowiedzialno$ci za wspoélne zadania

A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |

01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze

Seminarium
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udziatem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg witasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wtasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0220

Informacyjne Srodowisko przestrzenne
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Dziedzictwo Architektoniczne

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACDAR-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h
15.00 h

2

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

30

32

18
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Czesé |

Seminarium

Wyktad

Harmonogram i tematyka zaje¢ seminaryjnych:

1. Szczego6towe oméwienie problematyki seminarium,
wybor zespotéw, podziat obszaru eksploracji.

2. Dyskusja dotyczgca wartosci zebranego materiatu
informacyjnego. Wybor przedmiotu stanowiacego
podstawe dla dalszych prac.

3. Dokumentacja, opis, jezyk przedstawienia, jako funkcje
czytelnosci komunikatu zawierajgcego inwentaryzacje
danych wyjsciowych - dyskusja dotyczgca zawartoSci i
formy pierwszej planszy..

4. Metody interpretacji i przetwarzania informacji - dyskusja
0 sposobie odczytywania zarejestrowanych
komunikatéw i o zawartosci drugiej planszy

5. Koncepcja projektu; problemy symboliki, znaczenia,
formalnych podstaw dziatan przestrzennych; korekty
dotyczace zawartosci trzeciej czesci prezentaciji

6. Wstep do cyfrowej fabrykacji; wybor prac, ktére zostang
przedstawione w postaci modeli prototypowanych;
przedstawienie technicznych uwarunkowan pracy;

7. Wystawa, omowienie wynikow prac

Tematyka wyktadéw (15 godzin) Wyktad 1, 2 - ,Systemy
Informacji” Omdéwienie takich pojec jak: informacja i
komunikacja w architekturze, piramida wiedzy, baza danych,
baza wiedzy, system ekspertowy. Omowienie roznych modeli
projektowania architektonicznego: chronologicznego,
cyklicznego, koncentrycznego. Przyblizenie pojec:
architektura informacyjna i spoteczenstwo informacyjne w
kontekscie rozwoju cywilizacyjnego oraz technologia
informacyjna. Opisanie i przyblizenie kategorii architektury
informacyjnej poprzez prezentacje przyktadéw obiektéw
architektonicznych zrealizowanych i wirtualnych. Wykiad 3,
4 — ,Geometria a Architektura” Przypomnienie podstawowe;j
wiedzy z dziedziny geometrii. Omdwienie bryt platonskich i
ich wkasciwosci, pochodnych i kombinacji, wielobokdw
Archimedesa i innych wieloSciandw foremnych, bryt
obrotowych, fraktali. Poréwnanie geometrii Euklidesowej i
nieEuklidesowej. Opisanie sposob6w modelowania
przestrzennego w dostepnych programach komputerowych,
modelowanie form swobodnych, krzywe i powierzchnie
NURBS, powierzchnie siatkowe, modelowanie objetosciowe.
Omoéwienie sposobdw tworzenia geometrii, jej modyfikaciji,
wyswietlania i renderowania. Wyktady 5, 6, 7 —
~Projektowanie i modelowanie parametryczne” Opisanie
pojecia parametr, powierzchnia parametryczna,
modelowanie i projektowanie parametryczne. Oméwienie
modeleréw parametrycznych, takich jak 3dsMax, Revit,
Maya, MicroStation, Rhinoceros + ParaCloud Modeler.
Omowienie techniki modelowania parametrycznego
Parametric Cell Studio. Przedstawienie przyktadéw
parametrycznych obiektéw z dziedziny architektury, designu i
sztuki cyfrowej. OmOowienie pojecia BIM (Building
Information Modeling), jego zastosowan, najpopularniejszych
modeleréw oferujgcych BIM oraz przyktadow
architektonicznych. Przyblizenie technik szybkiego
prototypowania i cyfrowej fabrykacji, ich genezy, parametrow
technicznych, mozliwosci materiatowych, skali i doktadnosci
uzyskiwanych obiektow oraz przykladéw zastosowan.
Omowienie urzadzen dostepnych w pracowni.
Przedstawienie wspoétczesnych trendow a architekturze,
takich jak Smart Architecture, Architektura Algorytmiczna,
Architektura Ewolucyjna zilustrowanych przyktadami
projektowymi.
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Czesé |
Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

w01

Ma podbudowang teoretycznie, szczeg6towg wiedze
zwigzang z zagadnieniami dotyczgcymi funkcjonowania
informacyjnego srodowiska przestrzennego

AW6, A W7

W02

Ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych
nowych osiggnieciach z zakresu projektowania
wspomaganego komputerem, technik cyfrowych fabrykaciji,
systemow informaciji.

B.W1

uo1

Potrafi krytycznie przeanalizowaé¢ zadany kontekst
przestrzenny lub tematyczny dostrzegajac procesy
informacyjne w Srodowisku

B.U4

uo2

Potrafi pozyskiwaé informacje (z literatury, baz danych,

zrodet internetowych), uporzadkowywac je i prezentowacé w
czytelnej formie.

B.U1
uo3

Potrafi stosowaé naukowe metody rozumowania w celu
stworzenia materiatu bedgcego bezposrednim punktem
wyjécia do projektowania

B.U5

uo4

Potrafi prezentowac¢ wyniki pracy na kazdym z etapow
zadania przy uzyciu réznych technik odpowiednich do
przekazywanych tresci (plansze, makieta, opracowanie
naukowe).

B.U6

uo5

Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole, tworzac wspolnie

jedno opracowanie projektowe sktadajgce sie z czterech
indywidualnych czesci.

A.Ul1

KSO01

Ma swiadomos$¢ uwarunkowan pracy w zespole, w tym
odpowiedzialnosci za zadania wykonywane osobiscie jako
element wiekszego zadania.

A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0200

Projekt urbanistyczny (polityka przestrzenna)
20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Dziedzictwo Architektoniczne

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACDAR-S2-MSP-1010

6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

60.00 h

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

60
30
90

60

Przekazanie niezbednej wiedzy dotyczacej ksztattowania
ztozonych zespotéw urbanistycznych, zagadnien
dotyczacych ochrony srodowiska przyrodniczego i
kulturowego, systemoéw infrastruktury technicznej i
transportu. Uwypuklenie koniecznosci uwzgledniania w
projektowaniu urbanistycznym kontekstu miejsca —
uwarunkowan funkcjonalno-przestrzennych, przyrodniczych,
kulturowych, spotecznych, prawnych.

w01
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Ma rozszerzong wiedze dotyczgcg urbanistyki przydatng do
projektowania ztozonych zespotéw urbanistycznych oraz
rozszerzong wiedze w dziedzinach powigzanych z
projektowaniem urbanistycznym, takich jak: infrastruktura
techniczna, komunikacja, srodowisko przyrodnicze i
kulturowe, uwarunkowania prawne i spoteczne

AW1, AW3, AW4

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego
urbanistycznego i planowania przestrzennego

B.w1

W03

Ma wiedze o roli i znaczeniu $rodowiska przyrodniczego, o
potrzebie ksztattowania fadu przestrzennego i
zrownowazonego rozwoju oraz o zagrozeniach srodowiska,
a takze wiedze w zakresie powiazania projektowania
urbanistycznego, planistycznego i architektonicznego z
réznymi dyscyplinami przyrodniczymi

B.W3, B.W4

W04

Zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw kreacji

urbanistycznej, umozliwiajgce swobode i niezaleznosé
wypowiedzi artystycznej

B.W1, B.wW2, B.W8

uo1

Ma umiejetnosci korzystania i doswiadczenie w korzystaniu z
norm, regut (prawnych, zawodowych ), ustaw, rozporzadzen
w zakresie projektowania urbanistycznego i planowania
przestrzennego

B.U8

uo2

Potrafi integrowac wiedze z zakresu roznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, socjologii, planowania
przestrzennego i innych oraz zastosowac podejscie
systemowe, uwzgledniajace takze aspekty pozatechniczne

A.U9, B.U1

uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu
oraz zabudowy, formutowaé wnioski do projektowania,

prognozujac procesy przeksztatcen struktury miasta oraz
przewidujgc skutki spoteczne tych przeksztatcen

A.U4
uo4

Potrafi sporzadzac plany zagospodarowania przestrzennego
oraz interpretowac je w zakresie koniecznym do
projektowania w skali urbanistycznej i architektonicznej

A.U2, A.U3

KSO01
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Czesé |
Opis Ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci projektowej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4
Kod efektu KS02
Opis Potrafi myslec i dziata¢ w sposo6b kreatywny i

przedsiebiorczy, a takze pracowac w grupie, przyjmujac w
niej rozne role A.S1

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1, A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0207

Projekt specjalnosciowy PBL - Dziedzictwo architektoniczne

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura
Dziedzictwo Architektoniczne
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACDAR-S2-MSP-1010
8

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h

Godziny

105

95
200

90
15
105

95

ECTS

4.20

3.80
8.00
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Czesé |
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki, a
w szczegoblnosci przeksztatcen i modernizacji historycznych
struktur pogtebiajgce wiedze, umiejetnosci i zainteresowania
i wzbogacajgce program podstawowy: wiedza o
historycznym obiekcie/zespole zabudowy; ocena stanu
istniejgcego historycznej struktury z uwzglednieniem jakosci i
integralnosci architektoniczno-krajobrazowej istniejgcego
zagospodarowania i potrzeb funkcjonalnych; waloryzacja
konserwatorska; metody formutowania wnioskéw
konserwatorskich i zatozen projektowych w przeksztatcaniu
historycznych struktur; specyfika ustalen w projektowaniu
modernizacji historycznej tkanki miejskiej; zasady
wspoétczesnych rozwigzan architektonicznych w zabytkowej
tkance. Wiodaca problematyka: relacje pomiedzy
architekturg historyczng a jej wspétczesnymi uzupetnieniami,
a w szczegolnosci — poszukiwanie form nowej architektury i
detalu architektonicznego stanowigcych wartos¢ dodang —
przy utrzymaniu spojnosci kompozycyjnej nowej zabudowy z
istniejgcg oraz walordw kulturowych istniejacej zabudowy i
krajobrazu. Zadanie wykonywane indywidualnie: koncepcja
architektoniczna nowego obiektu/elementu struktury
przestrzennej o jednoznacznie wspétczesnych formach w
zdefiniowanym Srodowisku kulturowym.

wo1

zha i rozumie zaawansowane metody analiz, narzedzia,
techniki i materiaty niezbedne do przygotowania koncepcji
projektowych w interdyscyplinarnym Srodowisku, ze
szczegoblnym uwzglednieniem wspotpracy miedzybranzowej;
A.W6

W02

zna i rozumie podstawowe metody i techniki konserwaciji,
modernizacji i uzupetniania zabytkowych struktur;

A.W7
w03

zna i rozumie historie architektury i urbanistyki, architekture
wspoifczesng, ochrone dziedzictwa w zakresie niezbednym w
tworczosci architektonicznej, urbanistycznej i planistyczneyj;

B.W2, B.W4

uo1

potrafi opracowac konserwatorskg koncepcje projektowa
przeksztatcen struktury architektoniczno-urbanistycznej o
wartosciach kulturowych z uwzglednieniem ochrony tych
wartosci oraz wkasciwych metod i technik, zgodnie z
przyjetym programem uwzgledniajgcym aspekty
pozatechniczne,

A.U6

uo2

potrafi integrowac zaawansowana wiedze z zakresu r6znych
obszardéw nauki, w tym historii, historii architektury, historii
sztuki i ochrony débr kultury, gospodarki przestrzennej
podczas rozwigzywania ztozonych zadarn inzynierskich;

B.U1
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Czesé |
Kod efektu KSO01

Opis jest gotéw do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji,
tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu
rozwigzywania skomplikowanych probleméw projektowych;

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1
Kod efektu KS02
Opis jest gotow do brania odpowiedzialnosci za ksztattowanie

Srodowiska przyrodniczego i krajobrazu kulturowego, w tym
za zachowanie dziedzictwa regionu, kraju i Europy.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Wykiad

1010-AC000-MSP-0232
Wyktad specjalnosciowy 1 - Dziedzictwo architektoniczne
20262

drugiego stopnia

stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Dziedzictwo Architektoniczne
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski
ACDAR-S2-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

15
17
32

18

Wybrane zagadnienia z zakresu teorii architektury i
urbanistyki oraz dziedzin pokrewnych, ktére wspotczesnie
znajdujg zastosowanie w badaniu i projektowaniu obiektow i
zespotéw zabytkowych. Prezentacja potencjalnych zrodet
wiedzy o zabytkach architektury i urbanistyki oraz metodyki i
celdw ich wykorzystania w badaniach architektonicznych
zabytkow architektury i urbanistyki, ze szczegélnym
uwzglednieniem zagadnien dotyczgcych typologii
poszczegolnych typow budowli architektonicznych i zespotow
urbanistycznych. Zwrécenie uwagi na pozatechniczne
aspekty i skutki dziatalnosci projektowej oraz jej wptywu na
Srodowisko kulturowe.
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Czesé |
Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

w01

Zna i rozumie historie i teorie architektury oraz sztuki,
techniki i nauk humanistycznych w zakresie niezbednym do
prawidtowego wykonywania projektow architektonicznych;
B.wW2, C.w1i

w02

Zna i rozumie zasady gromadzenia informaciji i ich

interpretacji w ramach przygotowywania koncepcji
projektoweyj;

B.w7, C.W3

uo1l

Potrafi wykorzysta¢ doswiadczenia zdobyte w trakcie studiow
w celu dokonania krytycznej analizy uwarunkowan i
formutowania wnioskéw do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie;

B.Ul

uo2

Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne do formutowania i
rozwigzywania zadan projektowych, przedstawic tlo
teoretyczne i uzasadnienie prezentowanych rozwigzan w
postaci opracowania o charakterze naukowym;

B.U2, B.U3, C.U3

KSO01

Jest gotéw do brania odpowiedzialnosci za wartosci
humanistyczne, spoteczne, kulturowe, architektoniczne i
urbanistyczne w ochronie srodowiska i dziedzictwa
kulturowego;

B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0239

Seminarium specjalnosciowe 1 - Dziedzictwo
architektoniczne

2026Z

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Dziedzictwo Architektoniczne
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACDAR-S2-MSP-1010
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

45.00 h

4
Godziny ECTS

63 2.52

37 1.48
100 4.00

45
18
63

37
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Czesé |

Seminarium Wiedza dotyczgca prowadzenia badan zabytku lub zespotu
obiektéw zabytkowych, w tym badan architektonicznych, w
szczegoblnosci na etapie przygotowan do badan obiektu czyli:
kwerend Zrodtowych (w tym archiwalnych), analiz
historycznych, prowadzenia badan in situ (w tym pomiaréw
obiektu, wykonywania odkrywek i ich dokumentaciji,
pobierania prébek, analizy metrycznej cegly, opracowania
wynikéw badan). Wiedza z zakresu badan pokrewnych m.in.
archeologii, badan konserwatorskich, dendrochronologii.
Wiedza na temat uzupetniajgcych metod badawczych takich
jak: badania georadarowe, termograficzne, badania
elektroporowe gruntu, badania termoluminescencji materiatu
ceramicznego, badania dendrochronologiczne itp. Wiedza z
zakresu , formutowania wnioskow i wytycznych
konserwatorskich oraz wnioskéw do prac projektowych w
oparciu o wyniki wykonanych badan architektonicznych i
analiz poréwnawczych z zakresu historii architektury oraz
oceny stanu technicznego obiektu.

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza

Kod efektu w01

Opis Zna i rozumie zaawansowang problematyke dotyczgca
architektury i urbanistyki przydatng do projektowania
obiektow architektonicznych i zespotéw urbanistycznych w
kontekscie spotecznych, kulturowych, przyrodniczych,
historycznych, ekonomicznych, prawnych i innych
pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej,
integrujac wiedze zdobytg w trakcie studiéw;

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.W1

Kod efektu W02

Opis Zna i rozumie historie i teorie architektury oraz sztuki,
techniki i nauk humanistycznych w zakresie niezbednym do
prawidtowego wykonywania projektéw architektonicznych

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.W2, C.w1l

Kod efektu W03

Opis Zna i rozumie problematyke dotyczaca architektury i
urbanistyki w kontek$cie wielobranzowego charakteru
projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz
potrzebe wspotpracy z innymi specjalistami;

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.W3, B.w4

Kod efektu W04

Opis Zna i rozumie zasady gromadzenia informaciji i ich
interpretacji w ramach przygotowywania koncepcji
projektoweyj;

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.W7, C.W3

Umiejetnosci

Kod efektu uo1

Opis Potrafi wykorzysta¢ doswiadczenia zdobyte w trakcie studiow
w celu dokonania krytycznej analizy uwarunkowan i
formutowania wnioskéw do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie;

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.U1, C.U1

Kod efektu uo02

USOS: Program studiéw
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne do formutowania i
rozwigzywania zadan projektowych, przedstawi¢ tto
teoretyczne i uzasadnienie prezentowanych rozwigzan w
postaci opracowania o charakterze naukowym;

B.U2, B.U3, C.U3, C.U4

KS01

Jest gotéw do podejmowania i wykonywania pracy w sposob
profesjonalny, w tym przestrzegania zasad etyki zawodowej i
brania odpowiedzialnosci za podejmowane dziatania;

B.S2

KS02

Jest gotéw do brania odpowiedzialnosci za wartosci
humanistyczne, spoteczne, kulturowe, architektoniczne i
urbanistyczne w ochronie srodowiska i dziedzictwa
kulturowego

B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0310

Dyskurs architektoniczny (anglojezyczne B2+)
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

angielski

ACAMR-S3-MWP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

40 1.60
75 3.00

30

35

40

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
podstawowy.

w01
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze dotyczacg dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z teoretycznym podtozem dziedziny,
dyskusja w srodowisku tworcéw, wspotczesnymi
stanowiskami teoretycznymi

B.W2, B.W3, B.W4

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

B.W1
w03

Zna i potrafi wykorzysta¢ w mowie i piSmie, specjalistyczne
stownictwo dotyczgce wspoétczesnego dyskursu
architektonicznego w jezyku angielskim

C.w4

uo1

Potrafi integrowac wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2, B.U3

uo2

Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury w jezyku obcym
(nalezacym do grupy podstawowych jezykéw
komunikacyjnych) oraz innych wlasciwie dobranych zrédet
obcojezycznych, integrowac i interpretowac uzyskane
informacje oraz wyciggac¢ wnioski

C.U3

uo3

Potrafi, w jezyku obcym (nalezacym do grupy podstawowych
jezykéw komunikacyjnych), dokonaé krytycznej analizy,
zajmowac stanowisko dotyczace interpretacji zjawisk
zewnetrznych i wkasnej twérczosci

B.U4, B.U5

KSO01

Potrafi odpowiedzialnie uczestniczy¢ w dyskursie
architektonicznym prowadzonym w kontekscie
miedzynarodowym

D.S1

KS02

Potrafi odpowiedzialnie uczestniczy¢ w dyskursie

architektonicznym prowadzonym w kontekscie
miedzynarodowym

A.S4,B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0330

Antropologia kultury

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMR-S3-MWP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17
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Wykiad - Analiza zjawisk kultury poprzez rzecz, zachowanie,
znaczenie (symbol) — kultura materialna, spoteczna i
duchowa. - Biologiczne, kulturowe i spoteczne
uwarunkowania potrzeb przestrzennych cztowieka. -
Architektura i urbanistyka jako forma kulturowego
przystosowania sie cztowieka do zycia w Srodowisku
przyrodniczym i spotecznym. - Modele zaleznoSci miedzy
biologig a kulturg i ich wptyw na koncepcje architektoniczno-
urbanistyczne. - Fizjologiczne i proksemiczne aspekty
zachowan terytorialnych cziowieka. - Przestrzen osobista. -
Przestrzen spoteczna; rodzaje interakcji w przestrzeni
spotecznej. - Wzorce kulturowe struktur przestrzennych. -
W?zorce architektoniczne a zachowania przestrzenne. -
Antropologia Srodowiska mieszkalnego. - Stres w
Srodowisku zbudowanym; patologie przestrzenne. -
Aksjologia zachowan przestrzennych cztowieka. -
Antropologia kultury wizualnej a architektura - Zagadnienia
zwigzane z alfabetyzmem wizualnym - Charakterystyka
wspotczesnej ikonosfery i jej sktadniki architektoniczne

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu w01
Opis Absolwent zna i rozumie: relacje zachodzgce miedzy
cztowiekiem a architektura i miedzy architekturg a
srodowiskiem jg otaczajgcym, oraz potrzeby dostosowania
architektury do ludzkich potrzeb i skali cztowieka
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.W3
Kod efektu W02
Opis uwarunkowania projektowania architektonicznego i
urbanistycznego wynikajace z mozliwosci psychofizycznych
cztowieka
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.w2
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Absolwent potrafi: wykorzysta¢ doswiadczenia zdobyte w
trakcie studiow w celu dokonania krytycznej analizy
uwarunkowan i formutowania wnioskow do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u3
Kod efektu uo2
Opis rozpoznac rézne rodzaje wytworow kultury wiasciwe dla
architektury oraz przeprowadzi¢ ich krytyczng analize z
zastosowaniem typowych metod
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.U1
Kod efektu uo3
Opis dostrzega, rozumie i krytycznie interpretuje komunikaty
wizualne; skutecznie tworzy je w okreslonym obszarze
rzeczywistosci — projektowaniu architektonicznym oraz
posiada umiejetnosé wartosciowania komunikatow i
przywotywania ich w przestrzeni umystu
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.U4
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01

USOS: Program studiéw
Strona 273 z 568 16.06.2026 12:19



Czesé |

Opis Absolwent jest gotow do: poszanowania réznorodnosci
pogladoéw i kultur oraz do wykazywania wrazliwosci na
spoteczne aspekty zawodu

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1

Kod efektu KS02

Opis Posiada kompetencje w zakresie interpretowania i tworzenia
przekazu wizualnego w szerokim kontekscie wspotczesnej
ikonosfery

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2

USOS: Program studiéw
Strona 274 z 568 16.06.2026 12:19



SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0335

Ergonomia

1900z2

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMR-S3-MWP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17
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Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Tres¢ wyktadow zostanie podzielona na 10 godzin /5
wyktadoéw po 2 godziny Wyktad 1. Podstawowe zagadnienia
zZwigzane z ergonomig cztowieka. Ergonomia mezczyzny,
ergonomia kobiety, ergonomia dziecka. Wyktad 2.
Zagadnienia zwigzane z ergonomig miejsca zamieszkania.
Od skali matej architektury po elementy wyposazenia
wnetrza mieszkalnego — kuchni, fazienki, miejsca
wypoczynku, miejsca do spania. Wyktad 3. Ergonomia
miejsca pracy. Zagadnienia zwigzane z komfortem i
bezpieczenstwem pracy. WykiAd 4. Zagadnienia
ergonomiczne obiektow publicznych, osrodkéw zdrowia,
przedszkoli, szkét itp. Wyktad 5. Projektowanie uniwersalne.
Podstawowe zaganiania zwigzane z projektowaniem dla
0s6b niepetnosprawnych.

wo1

Ma pogtebiong wiedze dotyczgca projektowania
architektonicznego o r6znym stopniu ztozonosci

AWl
w02

Ma szczegétowa wiedze dotyczaca projektowania
uniwersalnego, w tym idee projektowania przestrzeni i
budynkéw dostepnych dla wszystkich uzytkownikow, w
szczegolnosci dla os6b z niepetnosprawnoscig w
architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym oraz
zasad ergonomii, w tym parametry ergonomiczne niezbedne
do zapewniania petniej funkcjonalnosci projektowanej
przestrzeni i obiektow dla wszystkich uzytkownikéw, w
szczegoblnosci dla 0s6b niepetnosprawnych.

A.W5
w03

Zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe integraciji
wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w
procesie projektowania we wspétpracy ze specjalistami z
tych dziedzin.

A.W8

uo1

Potrafi dokonac krytycznej analizy i oceny projektu i sposobu
jej realizacji w zakresie modernizacji i uzupetnienia struktur
architektoniczno-urbanistycznych.

A.U7

uo2

Potrafi mysle¢ w sposéb tworczy i dziataé, uwzgledniajac
zlozone i wieloaspektowe uwarunkowania dziatalnosci
projektowej.

A.U8

uo3

Ma umiejetno$¢ wdrozy¢ zasady i wytyczne projektowania
uniwersalnego w architekturze, urbanistyczne i planowaniu
przestrzennym.

A.U9
uo4
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma umiejetnosé wdrozy¢ zasady i wytyczne projektowania
uniwersalnego w architekturze, urbanistyczne i planowaniu

przestrzennym
A.U15

KSO01

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji,
tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu
rozwigzania skomplikowanych problemoéw projektowych

A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0340

Projekt przeddyplomowy

20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMR-S3-MWP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

40.00 h

Godziny ECTS

55 2.20

20 0.80
75 3.00

40
15
55

20

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
specjalnosciowy i przygotowujgce metodycznie do
wykonania pracy dyplomowej.

wo1
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych, pozwalajaca na
przedstawienie teoretycznego tta podejmowanego problemu
projektowego

B.W1, B.W2

w02

Zna zasady formutowania tekstow o charakterze naukowym

B.W7, B.W8

uo1

Potrafi wyodrebnic i sformutowac¢ problem projektowy oraz
dobrac¢ wtasciwe metody i narzedzia do jego rozwigzania
A.U13, A.U5

uo2

Potrafi integrowaé wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne — w celu sformutowania wnioskéw do
projektowania przy uzyciu warsztatu badawczego

A.U9

uo3

Potrafi krytycznie analizowac¢ nowosci zwigzane z
projektowaniem inzynierskim, formutowac¢ nowe pomysty i
hipotezy oraz je uzasadnia¢

A.U13, A.U9

uo4

Potrafi zaaplikowac¢ wnioski z opracowania o charakterze
badawczym do rozwigzania problemu projektowego, a takze

czytelnie uzasadnic przyjete rozwigzania na tle tych
wnioskow, takze w prezentacji graficznej

A.U10

KSO01

Rozumie koniecznos$¢ uzasadniania decyzji projektowych za
pomoca rzetelnie przeprowadzonego procesu myslowego
oraz wage czytelnej prezentacji przestanek stojacych za
podjetymi decyzjami projektowymi

A.S2,B.S1

KS02

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0240

Etyka zawodu

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMR-S3-MWP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

13 0.52
30 1.20 ( 1.00)

15

17

13
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Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu
Opis
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne
Kod efektu

Wyktady /15 godzin, w cyklu 7-u 2-godzinnych wyktadow/
.Miejsce etyki w zawodzie architekta; odpowiedzialnos¢ jako
funkcja etyki zawodowej” /etyka zawodu architekta jako
niezbedny element warsztatu, etyka w dydaktyce Wydziatu,
ogolne definicje odpowiedzialnosci wg. Ingardena i
odpowiedzialnos¢ zawodowa architekta/ ,Miejsce etyki w
ogolnej problematyce filozofii; zawdd architekta z pozycji
etyki” /etyka jako cze$¢ ogodlnej wiedzy filozoficznej, historia
etyki wg. Tatarkiewicza, etyka normatywna, etyki pracy, etyki
zawodu pokrewne: lekarzy, prawnikéw, politykow, typy
odpowiedzialnosci architekta/ ,Odpowiedzialnos¢ architekta
za wtasne dzieto i miejsce w ktérym powstaje” /proces
tworczy architektury w Swietle etyki zawodu, tradycyjna
odpowiedzialnos¢ za kanon i harmonie, konsekwencja
rozwigzania idei, maksimum twdrcze, rola miejsca,
tozsamos¢ jako reguta, stosunek do mody w architekturze/
.Odpowiedzialnos¢ architekta wobec klienta” /klient a
uzytkownik, odpowiedzialnos¢ za standard fizyczny i
psychiczny architektury oraz za ekonomike rozwigzania,
czytelnos¢ przekazu projektu jako odpowiedzialnos¢ za
komunikowanie sie, zaleznos¢ od klienta-zleceniodawcy,
klient ,polityczny”/ ,,Odpowiedzialnos¢ architekta wobec
drugiego architekta” /typy odpowiedzialnosci wobec kolegi-
architekta: w sferze krytyki - petnionych funkcji — prawa
autorskiego, system orzecznictwa kolezenskiego i sankcje /
Izba, SARP/ ,Zwiazki architektéw: SARP i Izba jako
kodyfikatorzy kodeksu etyki” /historia polskich stowarzyszen
architektonicznych: SARP i Izby, rola UIA, polskie zapisy
etyki zawodu architekta, obowigzujgce Kodeksy i
miedzynarodowe Standardy Profesjonalizmu /UIA/ ,Konflikty,
napiecia, niepokoje tworcy-architekta” /rola etyki w procesie
tworczym, trudnosci w tworzeniu: napiecia i niepokoje,
stress, oczekiwana ,iluminacja”, odpowiedzialno$¢ za
kontrolowany proces tworzenia, finat realizacji/ Test
sprawdzajacy, zaliczeniowy /1 godz./

W01

Ma szczegbtowg wiedze z zakresu etyki zawodu architekta
B.W9

W02

Ma podstawowg wiedze konieczng do rozumienia
spotecznych i prawnych elementéw odpowiedzialnosci
architekta za dzieto i klienta.

B.W9

uo1

Potrafi komunikowac sie z klientem podczas odpowiedzialnej
etycznie prezentacji projektu

B.U6, B.U8
uo2

Potrafi przy rozwigzywaniu zadan architektonicznych
dostrzegac ich aspekty etyczne

B.U1, B.U8

KSO01
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Czesé |

Opis Ma swiadomos$¢ waznosci dziatan architekta i jego
odpowiedzialnosci za srodowisko

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4

Kod efektu KS02

Opis Prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane ze
stosowaniem etyki zawodu architekta

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2

Kod efektu KS03

Opis Ma Swiadomos¢ spotecznej roli architekta, szczego6lnie w

aspekcie przekazywania tresci z zakresu odpowiedzialnosci
architekta wobec klienta i spoteczenstwa.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Wykiad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

1010-AC000-MSP-0245

Prawo w procesie inwestycyjnym

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMR-S3-MWP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17

wo1

Ma podstawowa wiedze niezbedna do rozumienia
spotecznych, ekonomicznych, przyrodniczych, historycznych,
prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowan
dziatalnosci inzynierskiej oraz ich uwzgledniania w
projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym i
planistycznym

B.wW4
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Czesé |
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

w02

Ma podstawowg wiedze dotyczacg norm prawnych, zakresu
ich stosowania i odpowiedzialnosci w dziedzinie architektury

B.W6, B.W9

uo1

Potrafi pozyskiwac informacje z literatury oraz innych
wihasciwie dobranych zZrédel, integrowac uzyskane informacje
oraz wyciggac wnioski

B.U1, B.U3
uo2

Potrafi korzysta¢ z norm i regut, ustaw, rozporzadzen w
zakresie projektowania architektonicznego

B.U8
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0300

Projekt architektoniczny 2 (duzy obiekt o zlozonej technologii)
20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Wybieralny

polski

ACAMR-S3-MWP-1010

8

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h

Godziny ECTS

115 4.60

85 3.40
200 8.00

90
25
115

85

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
podstawowy.

w01
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze dotyczacg dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z konstrukcjami i
materiatoznawstwem, infrastrukturg, srodowiskiem
przyrodniczym i kulturowym, uwarunkowaniami prawnymi i
spotecznymi

B.W3, B.W4, B.W5

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego w
zakresie wykraczajgcym poza zagadnienia podejmowane w
ramach wybranej specjalnosci.

AW1, BW1

uo1

Potrafi integrowa¢ wiedze z zakresu r6znych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2

uo2

Potrafi pozyskiwac informacije z literatury oraz innych
wihasciwie dobranych Zrédel, integrowac i interpretowac
uzyskane informacje oraz wyciggac¢ wnioski

C.U3

uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, formutowaé wnioski do projektowania
prognozujac procesy przeksztatcen i przewidujac ich skutki
A.U4

uo4

Potrafi zaprojektowaé ztozony obiekt architektoniczny
uwzgledniajgc zatozenia programowe, wymagania
uzytkownikoéw, aspekty techniczne i pozatechniczne
przeksztalcajgc przestrzen i nadajac jej nowe wartosci

A.U1, A.U8

KSO01

Ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

A.S4
KS02
Potrafi myslec i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0306

Projekt specjalnosciowy interdyscyplinarny - Architektura i
Urbanistyka - miasto jako miejsce rozwoju

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski
ACAMR-S3-MWP-1010
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

75.00 h

6
Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

75
15
90

60

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszace sie do tematyki-
gtéwnie ekologicznej i zwigzanej ze stosowaniem
nowoczesnych technologii oraz okreslonej kazdorazowo w
ofercie, dotyczacej pogtebiania wiedzy, umiejetnosci i
zainteresowan wzbogacajgce program podstawowy.

w01
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Projektowanie urbanistyczne w zakresie opracowywania
zadan o réznej skali i stopniu ztozonosci, w szczegolnosci:
zespotéw zabudowy, miejscowych plandw
zagospodarowania przestrzennego z uwzglednieniem
lokalnych uwarunkowan i powiazan.

A.W2
w02

interdyscyplinarny charakter projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe integraciji
wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w
procesie projektowania we wspotpracy ze specjalistami z
tych dziedzin.

A.W8

uo1

dokonac krytycznej analizy uwarunkowan, w tym waloryzacji
stanu zagospodarowania terenu i zabudowy; formutowac
whnioski do projektowania.

A.U4
uo2

formutowaé nowe pomysly i hipotezy, analizowac i testowac
nowosci zwigzane z problemami inzynierskimi i problemami
badawczymi w zakresie projektowania architektonicznego i
urbanistycznego

A.U13
uo3

przygotowac i przedstawi¢ prezentacje poswiecong
szczegotowym wynikom realizacji projektowego zadania
inzynierskiego przy uzyciu roznych technik komunikacji, w
tym sformutowang w spos6b powszechnie zrozumialy.

B.U6

KS01

efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, tworczej
postawy i samodzielnego mys$lenia w celu rozwigzywania
skomplikowanych problemoéw projektowych.

A.S1
KS02
publicznych wystapien i prezentaciji
A.S2

USOS: Program studiéw
Strona 288 z 568

16.06.2026 12:19



SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0319

Wyktad specjalnosciowy 2 - Architektura i Urbanistyka -
miasto jako miejsce rozwoju

2026Z

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski
ACAMR-S3-MWP-1010
2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

2

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

15
17
32
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Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Tematy wyktadow: 1 Ksztattowanie struktury funkcjonalno-
przestrzennej miasta, a srodowisko przyrodnicze-
Whprowadzenie (prof. dr hab. inz. arch. Krystyna Guranowska-
Gruszecka) 2 Systemy przyrodnicze w miastach - zielona
infrastruktura - 1 - ziemia — woda —powietrze (dr inz. arch.
kraj. Kinga Zinowiec-Cieplik/ prof. dr hab. inz. arch. Stawomir
Gzell) 3 Systemy przyrodnicze w miastach - ustugi
ekosystemowe - 2 - fauna i flora (dr inz. arch. kraj. Kinga
Zinowiec-Cieplik) 4 Idea "Tiere paysage" oraz walka o
bior6znorodnos¢ (dr inz. arch. kraj. Kinga Zinowiec-Cieplik) 5
Zréwnowazone wielofunkcyjne zespoty urbanistyczne i
osiedla mieszkaniowe (dr hab. inz. arch. Katarzyna Pluta,
prof. uczelni) 6 Ksztattowanie publicznych przestrzeni zieleni
w miastach (dr hab. inz. arch. Katarzyna Pluta, prof. uczelni)
7 E - design - projektowanie integralne i otwarte (dr inz. arch.
kraj. Kinga Zinowiec-Cieplik) 8 Recykling w ksztattowaniu
krajobrazu miejskiego (dr inz. arch. kraj. Kinga Zinowiec-
Cieplik) 9 Uprawianie miasta - uprawy w miescie (dr inz.
arch. kraj. Kinga Zinowiec-Cieplik) 10 Ksztaltowanie weztow
miejskosci w sSrodmiesciach metropolii i obszarach
metropolitalnych, a Srodowisko przyrodnicze (prof. dr hab.
inz. arch. Krystyna Guranowska-Gruszecka) 11 Cyfryzacja —
w urbanistyce (prof. dr hab. inz. arch. Krystyna Guranowska-
Gruszecka) 12, 13, 14 - Wyktady dotyczace GIS-u - jako
narzedzia w projektowaniu urbanistycznym (dr Ewa Janczar)
15 Wykiad koncowy — podsumowanie i sprawdzian

w01

Student ma pogtebiong wiedze dotyczaca teorii architektury,
urbanistyki i architektury krajobrazu.

AW1, AW2, AW3, AWS8

w02

Student ma szczegétowag wiedze o trendach rozwojowych

oraz aktualnych kierunkach projektowania
architektonicznego, urbanistycznego i dziedzin pokrewnych.

B.W1, B.W2, B.wW4

uol

Student potrafi integrowac wiedze z zakresu réznych
dziedzin nauki — m.in. architektury, urbanistyki, architektury
krajobrazu, historii sztuki, socjologii, planowania
przestrzennego, geografii i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajace takze aspekty
pozatechniczne

A.U9, B.U3

uo2

Student potrafi prognozowad procesy przeksztatcen struktury
osadniczej miast i wsi, oraz przewidywac skutki spoteczne
tych przeksztatcen.

A.U4
uo3
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Czesé |
Opis Student potrafi integrowac informacje pozyskane z roznych
zrddet, dokonywac ich interpretaciji i krytycznej, szczegétowej
analizy oraz wyciggac z nich wnioski, opierajac sie na
dostepnym dorobku naukowym w dyscyplinie Student ma
umiejetnos¢ samoksztatcenia sie i Swiadomego rozwijania
zainteresowan zawodowych.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U9
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis Student ma Swiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne
aspekty, skutki dziatalnosci projektowej i jej wptyw na
Srodowisko.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S2, A.S4
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0328

Seminarium specjalnosciowe 2 - Architektura i Urbanistyka -

miasto jako miejsce rozwoju (AiU1)
2026Z

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogodlnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski

ACAMR-S3-MWP-1010

4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

50.00 h

4

Godziny ECTS

63 2.52

37 1.48
100 4.00

50
13
63

37
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Czesé |

Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne
Kod efektu

Tematyka Seminarium jest zwigzana z tematyka wyktadu pt.
E-CITY. PRZYRODA | CYFRYZACJA. Przyktady tematéw
seminariéw: Systemy przyrodnicze w miastach - zielona
infrastruktura, Idea "Tiere paysage" oraz walka o
bioréznorodnos$¢, Formy odtwarzania ciagtosci systemu
(zielona/blekitna infrastruktura), Zréwnowazone
wielofunkcyjne zespoly urbanistyczne i osiedla
mieszkaniowe, Przestrzenie hybrydowe — jako odpowiedz na
wiele zmiennych potrzeb, Ksztattowanie publicznych
przestrzeni zieleni w miastach, Mieszkanie w centrum, a
zycie na peryferiach, E - design - projektowanie integralne i
otwarte, Recykling w ksztattowaniu krajobrazu miejskiego,
Uprawianie miasta - uprawy w miescie, Przestrzen wirtualna i
przestrzen realna, Miasto BIT- 6w a tozsamo$¢ miejsca
zamieszkania, Ksztatltowanie weztéw miejskosci w
Srédmiesciach metropolii i obszarach metropolitalnych,
Wspoiczesne transformacje weztéw miejskosci- dobre i zte
praktyki, Problemy informacji przestrzenne;.

w01

Ma rozszerzong wiedze dotyczaca dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych ze Srodowiskiem przyrodniczym i
kulturowym oraz uwarunkowaniami spotecznymi,
ekonomicznymi i prawnymi.

AW1, AWS8, B.W3

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,

urbanistycznego i dziedzin pokrewnych z uwzglednieniem
uwarunkowan srodowiskowych.

B.W1, B.W3, B.wW4

uo1

Potrafi integrowaé wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. architektury, urbanistyki, architektury krajobrazu,
historii sztuki, socjologii, planowania przestrzennego,
geografii i innych oraz zastosowac podejscie systemowe,
uwzgledniajgce takze aspekty pozatechniczne.

A.U9, B.U3
uo2

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury oraz innych
wiasciwie dobranych zrodet, a takze z badan i obserwacji w
terenie, integrowac uzyskane informacje, dokonywac ich
interpretacji a takze wyciggac¢ wnioski.

A.U1, B.U3
uo3

Potrafi dokonywac teoretycznej analizy, uogélnien,
uzasadniac teoretycznie i dowodzi¢ stusznosci gtoszonych
pogladéw oraz sytuowac swoje rozumowanie na tle
szerszych podstaw teoretycznych.

A.U13, B.U4

KS01
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Czesé |
Opis Ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S3, A.54

Kod efektu KS02

Opis Potrafi myslec i dziata¢ w sposo6b kreatywny i
przedsiebiorczy.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1

USOS: Program studiéw
Strona 294 z 568 16.06.2026 12:19



SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0310

Dyskurs architektoniczny (anglojezyczne B2+)
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

angielski

ACAMZ-S3-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

40 1.60
75 3.00

30

35

40

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
podstawowy.

w01
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze dotyczacg dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z teoretycznym podtozem dziedziny,
dyskusja w srodowisku tworcéw, wspotczesnymi
stanowiskami teoretycznymi

B.W2, B.W3, B.W4

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

B.W1
w03

Zna i potrafi wykorzysta¢ w mowie i piSmie, specjalistyczne
stownictwo dotyczgce wspoétczesnego dyskursu
architektonicznego w jezyku angielskim

C.w4

uo1

Potrafi integrowac wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2, B.U3

uo2

Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury w jezyku obcym
(nalezacym do grupy podstawowych jezykéw
komunikacyjnych) oraz innych wlasciwie dobranych zrédet
obcojezycznych, integrowac i interpretowac uzyskane
informacje oraz wyciggac¢ wnioski

C.U3

uo3

Potrafi, w jezyku obcym (nalezacym do grupy podstawowych
jezykéw komunikacyjnych), dokonaé krytycznej analizy,
zajmowac stanowisko dotyczace interpretacji zjawisk
zewnetrznych i wkasnej twérczosci

B.U4, B.U5

KSO01

Potrafi odpowiedzialnie uczestniczy¢ w dyskursie
architektonicznym prowadzonym w kontekscie
miedzynarodowym

D.S1

KS02

Potrafi odpowiedzialnie uczestniczy¢ w dyskursie

architektonicznym prowadzonym w kontekscie
miedzynarodowym

A.S4,B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0330

Antropologia kultury

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMZ-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17

USOS: Program studiéw
Strona 297 z 568

16.06.2026 12:19



Czesé |

Wykiad - Analiza zjawisk kultury poprzez rzecz, zachowanie,
znaczenie (symbol) — kultura materialna, spoteczna i
duchowa. - Biologiczne, kulturowe i spoteczne
uwarunkowania potrzeb przestrzennych cztowieka. -
Architektura i urbanistyka jako forma kulturowego
przystosowania sie cztowieka do zycia w Srodowisku
przyrodniczym i spotecznym. - Modele zaleznoSci miedzy
biologig a kulturg i ich wptyw na koncepcje architektoniczno-
urbanistyczne. - Fizjologiczne i proksemiczne aspekty
zachowan terytorialnych cziowieka. - Przestrzen osobista. -
Przestrzen spoteczna; rodzaje interakcji w przestrzeni
spotecznej. - Wzorce kulturowe struktur przestrzennych. -
W?zorce architektoniczne a zachowania przestrzenne. -
Antropologia Srodowiska mieszkalnego. - Stres w
Srodowisku zbudowanym; patologie przestrzenne. -
Aksjologia zachowan przestrzennych cztowieka. -
Antropologia kultury wizualnej a architektura - Zagadnienia
zwigzane z alfabetyzmem wizualnym - Charakterystyka
wspotczesnej ikonosfery i jej sktadniki architektoniczne

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu w01
Opis Absolwent zna i rozumie: relacje zachodzgce miedzy
cztowiekiem a architektura i miedzy architekturg a
srodowiskiem jg otaczajgcym, oraz potrzeby dostosowania
architektury do ludzkich potrzeb i skali cztowieka
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.W3
Kod efektu W02
Opis uwarunkowania projektowania architektonicznego i
urbanistycznego wynikajace z mozliwosci psychofizycznych
cztowieka
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.w2
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Absolwent potrafi: wykorzysta¢ doswiadczenia zdobyte w
trakcie studiow w celu dokonania krytycznej analizy
uwarunkowan i formutowania wnioskow do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u3
Kod efektu uo2
Opis rozpoznac rézne rodzaje wytworow kultury wiasciwe dla
architektury oraz przeprowadzi¢ ich krytyczng analize z
zastosowaniem typowych metod
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.U1
Kod efektu uo3
Opis dostrzega, rozumie i krytycznie interpretuje komunikaty
wizualne; skutecznie tworzy je w okreslonym obszarze
rzeczywistosci — projektowaniu architektonicznym oraz
posiada umiejetnosé wartosciowania komunikatow i
przywotywania ich w przestrzeni umystu
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.U4
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
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Czesé |

Opis Absolwent jest gotow do: poszanowania réznorodnosci
pogladoéw i kultur oraz do wykazywania wrazliwosci na
spoteczne aspekty zawodu

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1

Kod efektu KS02

Opis Posiada kompetencje w zakresie interpretowania i tworzenia
przekazu wizualnego w szerokim kontekscie wspotczesnej
ikonosfery

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0335

Ergonomia

1900z2

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMZ-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17
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Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Tres¢ wyktadow zostanie podzielona na 10 godzin /5
wyktadoéw po 2 godziny Wyktad 1. Podstawowe zagadnienia
zZwigzane z ergonomig cztowieka. Ergonomia mezczyzny,
ergonomia kobiety, ergonomia dziecka. Wyktad 2.
Zagadnienia zwigzane z ergonomig miejsca zamieszkania.
Od skali matej architektury po elementy wyposazenia
wnetrza mieszkalnego — kuchni, fazienki, miejsca
wypoczynku, miejsca do spania. Wyktad 3. Ergonomia
miejsca pracy. Zagadnienia zwigzane z komfortem i
bezpieczenstwem pracy. WykiAd 4. Zagadnienia
ergonomiczne obiektow publicznych, osrodkéw zdrowia,
przedszkoli, szkét itp. Wyktad 5. Projektowanie uniwersalne.
Podstawowe zaganiania zwigzane z projektowaniem dla
0s6b niepetnosprawnych.

wo1

Ma pogtebiong wiedze dotyczgca projektowania
architektonicznego o r6znym stopniu ztozonosci

AWl
w02

Ma szczegétowa wiedze dotyczaca projektowania
uniwersalnego, w tym idee projektowania przestrzeni i
budynkéw dostepnych dla wszystkich uzytkownikow, w
szczegolnosci dla os6b z niepetnosprawnoscig w
architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym oraz
zasad ergonomii, w tym parametry ergonomiczne niezbedne
do zapewniania petniej funkcjonalnosci projektowanej
przestrzeni i obiektow dla wszystkich uzytkownikéw, w
szczegoblnosci dla 0s6b niepetnosprawnych.

A.W5
w03

Zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe integraciji
wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w
procesie projektowania we wspétpracy ze specjalistami z
tych dziedzin.

A.W8

uo1

Potrafi dokonac krytycznej analizy i oceny projektu i sposobu
jej realizacji w zakresie modernizacji i uzupetnienia struktur
architektoniczno-urbanistycznych.

A.U7

uo2

Potrafi mysle¢ w sposéb tworczy i dziataé, uwzgledniajac
zlozone i wieloaspektowe uwarunkowania dziatalnosci
projektowej.

A.U8

uo3

Ma umiejetno$¢ wdrozy¢ zasady i wytyczne projektowania
uniwersalnego w architekturze, urbanistyczne i planowaniu
przestrzennym.

A.U9
uo4
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma umiejetnosé wdrozy¢ zasady i wytyczne projektowania
uniwersalnego w architekturze, urbanistyczne i planowaniu

przestrzennym
A.U15

KSO01

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji,
tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu
rozwigzania skomplikowanych problemoéw projektowych

A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0340

Projekt przeddyplomowy

20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMZ-S3-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

40.00 h

Godziny ECTS

55 2.20

20 0.80
75 3.00

40
15
55

20

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
specjalnosciowy i przygotowujgce metodycznie do
wykonania pracy dyplomowej.

wo1

USOS: Program studiéw
Strona 303 z 568

16.06.2026 12:19



Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych, pozwalajaca na
przedstawienie teoretycznego tta podejmowanego problemu
projektowego

B.W1, B.W2

w02

Zna zasady formutowania tekstow o charakterze naukowym

B.W7, B.W8

uo1

Potrafi wyodrebnic i sformutowac¢ problem projektowy oraz
dobrac¢ wtasciwe metody i narzedzia do jego rozwigzania
A.U13, A.U5

uo2

Potrafi integrowaé wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne — w celu sformutowania wnioskéw do
projektowania przy uzyciu warsztatu badawczego

A.U9

uo3

Potrafi krytycznie analizowac¢ nowosci zwigzane z
projektowaniem inzynierskim, formutowac¢ nowe pomysty i
hipotezy oraz je uzasadnia¢

A.U13, A.U9

uo4

Potrafi zaaplikowac¢ wnioski z opracowania o charakterze
badawczym do rozwigzania problemu projektowego, a takze

czytelnie uzasadnic przyjete rozwigzania na tle tych
wnioskow, takze w prezentacji graficznej

A.U10

KSO01

Rozumie koniecznos$¢ uzasadniania decyzji projektowych za
pomoca rzetelnie przeprowadzonego procesu myslowego
oraz wage czytelnej prezentacji przestanek stojacych za
podjetymi decyzjami projektowymi

A.S2,B.S1

KS02

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Wykiad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

1010-AC000-MSP-0245

Prawo w procesie inwestycyjnym

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMZ-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17

wo1

Ma podstawowa wiedze niezbedna do rozumienia
spotecznych, ekonomicznych, przyrodniczych, historycznych,
prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowan
dziatalnosci inzynierskiej oraz ich uwzgledniania w
projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym i
planistycznym

B.wW4
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Czesé |
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

w02

Ma podstawowg wiedze dotyczacg norm prawnych, zakresu
ich stosowania i odpowiedzialnosci w dziedzinie architektury

B.W6, B.W9

uo1

Potrafi pozyskiwac informacje z literatury oraz innych
wihasciwie dobranych zZrédel, integrowac uzyskane informacje
oraz wyciggac wnioski

B.U1, B.U3
uo2

Potrafi korzysta¢ z norm i regut, ustaw, rozporzadzen w
zakresie projektowania architektonicznego

B.U8
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0240

Etyka zawodu

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMZ-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

13 0.52
30 1.20 ( 1.00)

15

17

13

USOS: Program studiéw
Strona 307 z 568

16.06.2026 12:19



Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu
Opis
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne
Kod efektu

Wyktady /15 godzin, w cyklu 7-u 2-godzinnych wyktadow/
.Miejsce etyki w zawodzie architekta; odpowiedzialnos¢ jako
funkcja etyki zawodowej” /etyka zawodu architekta jako
niezbedny element warsztatu, etyka w dydaktyce Wydziatu,
ogolne definicje odpowiedzialnosci wg. Ingardena i
odpowiedzialnos¢ zawodowa architekta/ ,Miejsce etyki w
ogolnej problematyce filozofii; zawdd architekta z pozycji
etyki” /etyka jako cze$¢ ogodlnej wiedzy filozoficznej, historia
etyki wg. Tatarkiewicza, etyka normatywna, etyki pracy, etyki
zawodu pokrewne: lekarzy, prawnikéw, politykow, typy
odpowiedzialnosci architekta/ ,Odpowiedzialnos¢ architekta
za wtasne dzieto i miejsce w ktérym powstaje” /proces
tworczy architektury w Swietle etyki zawodu, tradycyjna
odpowiedzialnos¢ za kanon i harmonie, konsekwencja
rozwigzania idei, maksimum twdrcze, rola miejsca,
tozsamos¢ jako reguta, stosunek do mody w architekturze/
.Odpowiedzialnos¢ architekta wobec klienta” /klient a
uzytkownik, odpowiedzialnos¢ za standard fizyczny i
psychiczny architektury oraz za ekonomike rozwigzania,
czytelnos¢ przekazu projektu jako odpowiedzialnos¢ za
komunikowanie sie, zaleznos¢ od klienta-zleceniodawcy,
klient ,polityczny”/ ,,Odpowiedzialnos¢ architekta wobec
drugiego architekta” /typy odpowiedzialnosci wobec kolegi-
architekta: w sferze krytyki - petnionych funkcji — prawa
autorskiego, system orzecznictwa kolezenskiego i sankcje /
Izba, SARP/ ,Zwiazki architektéw: SARP i Izba jako
kodyfikatorzy kodeksu etyki” /historia polskich stowarzyszen
architektonicznych: SARP i Izby, rola UIA, polskie zapisy
etyki zawodu architekta, obowigzujgce Kodeksy i
miedzynarodowe Standardy Profesjonalizmu /UIA/ ,Konflikty,
napiecia, niepokoje tworcy-architekta” /rola etyki w procesie
tworczym, trudnosci w tworzeniu: napiecia i niepokoje,
stress, oczekiwana ,iluminacja”, odpowiedzialno$¢ za
kontrolowany proces tworzenia, finat realizacji/ Test
sprawdzajacy, zaliczeniowy /1 godz./

W01

Ma szczegbtowg wiedze z zakresu etyki zawodu architekta
B.W9

W02

Ma podstawowg wiedze konieczng do rozumienia
spotecznych i prawnych elementéw odpowiedzialnosci
architekta za dzieto i klienta.

B.W9

uo1

Potrafi komunikowac sie z klientem podczas odpowiedzialnej
etycznie prezentacji projektu

B.U6, B.U8
uo2

Potrafi przy rozwigzywaniu zadan architektonicznych
dostrzegac ich aspekty etyczne

B.U1, B.U8

KSO01
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Czesé |

Opis Ma swiadomos$¢ waznosci dziatan architekta i jego
odpowiedzialnosci za srodowisko

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4

Kod efektu KS02

Opis Prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane ze
stosowaniem etyki zawodu architekta

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2

Kod efektu KS03

Opis Ma Swiadomos¢ spotecznej roli architekta, szczego6lnie w

aspekcie przekazywania tresci z zakresu odpowiedzialnosci
architekta wobec klienta i spoteczenstwa.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0300

Projekt architektoniczny 2 (duzy obiekt o zlozonej technologii)
2026Z

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Wybieralny

polski

ACAMZ-S3-MSP-1010

8

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h

Godziny ECTS

115 4.60

85 3.40
200 8.00

90
25
115

85

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
podstawowy.

w01
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze dotyczacg dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z konstrukcjami i
materiatoznawstwem, infrastrukturg, srodowiskiem
przyrodniczym i kulturowym, uwarunkowaniami prawnymi i
spotecznymi

B.W3, B.W4, B.W5

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego w
zakresie wykraczajgcym poza zagadnienia podejmowane w
ramach wybranej specjalnosci.

AW1, BW1

uo1

Potrafi integrowa¢ wiedze z zakresu r6znych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2

uo2

Potrafi pozyskiwac informacije z literatury oraz innych
wihasciwie dobranych Zrédel, integrowac i interpretowac
uzyskane informacje oraz wyciggac¢ wnioski

C.U3

uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, formutowaé wnioski do projektowania
prognozujac procesy przeksztatcen i przewidujac ich skutki
A.U4

uo4

Potrafi zaprojektowaé ztozony obiekt architektoniczny
uwzgledniajgc zatozenia programowe, wymagania
uzytkownikoéw, aspekty techniczne i pozatechniczne
przeksztalcajgc przestrzen i nadajac jej nowe wartosci

A.U1, A.U8

KSO01

Ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

A.S4
KS02
Potrafi myslec i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0307

Projekt specjalnosciowy interdyscyplinarny - Architektura i
Urbanistyka - miasto jako miejsce zycia

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACAMZ-S3-MSP-1010
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

75.00 h

6
Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

75
15
90

60

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych. Odpowiednio do tematu w
danym roku akademickim skala opracowania dotyczy
wiekszych lub mniejszych fragmentéw miast i stref
podmiejskich. W trakcie zaje¢ poglebiana jest wiedza,
umiejetnosci i zainteresowania, co wzbogaca program
podstawowy

w01
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

projektowanie urbanistyczne w zakresie opracowywania
zadan o réznej skali i stopniu ztozonosci,

A.W2
w02

wybrane metody analiz uwarunkowan projektowych i stuzgce
im narzedzia

A.W6
W03

interdyscyplinarny charakter projektowania urbanistycznego
oraz potrzebe integracji wiedzy z innych dziedzin, a takze jej
zastosowania w procesie projektowania we wspotpracy ze
specjalistami z tych dziedzin

A.W8

uo1

zaprojektowac ztozony zespot urbanistyczny;
A.U2

uo2

dokona¢ krytycznej analizy uwarunkowan, prognozowac
procesy przeksztalcen struktury osadniczej miast oraz
przewidywac skutki spoteczne tych przeksztatcen;

A.U4
uo3

mysleé w sposob kreatywny, a takze wyrazaé wiasne
koncepcje artystyczne w projektowaniu urbanistycznym

A.U8

uo4

integrowac informacje pozyskane z r6znych zrédet
A.U9

uo5

porozumiewac sie przy uzyciu réznych technik i narzedzi w
Srodowisku zawodowym witasciwym dla projektowania
urbanistycznego

A.U10

uo6

pracowac indywidualnie i w zespole
A.Ul11

uo7

wdrazac zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w
architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym.c

A.U15

KS01

efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, tworczej
postawy i samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania
skomplikowanych problemoéw projektowych;

A.S1
KS02
publicznych wystagpien i prezentacji;
A.S2
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0329

Seminarium specjalnosciowe 2 - Architektura i Urbanistyka -
miasto jako miejsce zycia (AiU2)

2026Z

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACAMZ-S3-MSP-1010
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

50.00 h

4
Godziny ECTS

63 2.52

37 1.48
100 4.00

50
13
63

37

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszace sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajgce program
podstawowy.

wo1
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze dotyczacg dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z konstrukcjami i
materiatoznawstwem, infrastrukturg, srodowiskiem
przyrodniczym i kulturowym, uwarunkowaniami prawnymi i
spotecznymi

B.W3, B.W4, B.W5

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

B.w1, B.W2

uo1

Potrafi integrowac wiedze z zakresu roznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2, B.U3

uo2

Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury oraz innych
wlasciwie dobranych Zrddet, integrowac i interpretowac
uzyskane informacje oraz wyciggac¢ wnioski

B.U1
uo3

Potrafi dokonywac teoretycznej analizy, uogolnien,
uzasadnia¢ teoretycznie i dowodzi¢ stusznosci gloszonych
pogladéw oraz sytuowac swoje rozumowanie na tle
szerszych podstaw teoretycznych

B.U4

KS01

Ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnos$ci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

A.S4
KS02
Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0321

Wyktad specjalnosciowy 2 - Architektura i Urbanistyka -
miasto jako miejsce zycia

2026Z

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACAMZ-S3-MSP-1010
2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

2

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

15
17
32
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Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Na wykladzie oméwione zostang najwazniejsze wyzwania,

stojace dzi$ przed architektami i urbanistami, zwigzane z

ulepszaniem miast. Przedstawione bedg konkretne

rozwigzania w zakresie takich zagadnien, jak: koncepcje

wspoitczesnego miasta i ich konsekwencje (smart city, slow

city, bio-city, miasto zielone, miasto zwarte/compact city),

ulepszanie miast w procesach rewitalizacji, najnowsze

rozwigzania proekologiczne w miastach spoteczenstwa

wiedzy, rozwdj oparty na transporcie publicznym (TOD),

zielona infrastruktura oraz woda w architekturze i

urbanistyce. Wyklad zostanie podzielony na dwa bloki. W

pierwszym omaéwione zostang przyktady realnego wdrozenia

nowych modeli rozwoju miast. W drugim bloku

przedstawione bedg inteligentne rozwigzania stosowane przy

planowaniu i projektowaniu miast.

e Miasto spoteczenstwa wiedzy.

e Styl zycia a struktura miasta.

¢ Nowy urbanizm nie taki juz nowy.

e Posturbanizm — koniec modelu miasta europejskiego?

¢ Teoria ekosystemu w koncepcjach rozwoju miast.

e Czy jesteSmy gotowi na ,miasto zwarte"?

¢ Rozwdj oparty na transporcie publicznym.

 Blok 2:

« Inteligentny rozwéj miast — nadzieje i zagrozenia.

* Inteligentny rozw6j miast - zarzadzanie infrastruktura.

* Inteligentny rozwéj miast - zarzgdzanie transportem
publicznym.

¢ Inteligentny rozwéj miast — warto$¢ ekonomiczna
przestrzeni.

¢ Miasto dostepne - rozwigzania transportowe.

¢ Miasto dostepne - rozwigzania dla niepetnosprawnych.

o e Urbanistyka codzienna, urbanistyka dla
odrzuconych

wo1

zaawansowang teorie architektury i urbanistyki przydatna do
formutowania i rozwigzywania zlozonych zadan z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz
planowania przestrzennego, a takze trendy rozwojowe i
aktualne kierunki w projektowaniu architektonicznym i
urbanistycznym;

B.W1
w02

historie architektury i urbanistyki, architekture wspétczesna,
ochrone dziedzictwa, w zakresie niezbednym w tworczosci
architektonicznej, urbanistycznej i planistycznej;

B.W2
w03

role i znaczenie Srodowiska przyrodniczego w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym i planowaniu
przestrzennym oraz potrzebe ksztattowania tadu
przestrzennego, zrGwnowazonego rozwoju, oraz tematyke
zagrozenia srodowiska i krajobrazu kulturowego

B.W3
Wwo4

USOS: Program studiéw
Strona 317 z 568

16.06.2026 12:19



Czesé |
Opis zagadnienia powigzane z projektowaniem architektonicznym,

urbanistycznym i planowaniem przestrzennym, takie jak
infrastruktura techniczna, komunikacja, srodowisko
przyrodnicze, architektura krajobrazu, uwarunkowania
ekonomiczne, prawne i spoteczne — niezbedne do
rozumienia spotecznych, ekonomicznych, ekologicznych,
przyrodniczych, historycznych, kulturowych, prawnych i
innych pozatechnicznych uwarunkowarn dziatalnosci
inzynierskiej oraz dostrzega potrzebe ich uwzgledniania w
projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym,
ruralistycznym i planowaniu przestrzennym

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.W4
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis integrowac zaawansowang wiedze z zakresu réznych

obszaréw nauki m.in. historii, historii architektury, historii
sztuki, ochrony débr kultury i gospodarki przestrzennej
podczas rozwigzywania ztozonych zadan inzynierskich;

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.U1
Kod efektu uo2
Opis dostrzegac¢ znaczenie pozatechnicznych aspektéw i skutkdw

dziatalnosci projektowej architekta, w tym jej wplywu na
srodowisko kulturowe i przyrodnicze, oraz braé
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje techniczne w
Ssrodowisku i za przekazanie dziedzictwa kulturowego i
przyrodniczego nastepnym pokoleniom

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.U2
Kod efektu uo3
Opis dostrzegac¢ aspekty systemowe i pozatechniczne, w tym

srodowiskowe, kulturowe, plastyczne, ekonomiczne i
prawne, w procesie projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i planistycznego o duzym stopniu

zlozonosci;

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.U3

Kompetencje spoteczne

Kod efektu KS01

Opis formutowania opinii dotyczgcych osiggnie¢ architektury i
urbanistyki, ich uwarunkowan oraz innych aspektow
dziatalnosci architekta, a takze przekazywania informaciji i
opinii;

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0310

Dyskurs architektoniczny (anglojezyczne B2+)
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura ldei

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

angielski

ACAID-S3-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

40 1.60
75 3.00

30

35

40

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
podstawowy.

w01
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze dotyczacg dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z teoretycznym podtozem dziedziny,
dyskusja w srodowisku tworcéw, wspotczesnymi
stanowiskami teoretycznymi

B.W2, B.W3, B.W4

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

B.W1
w03

Zna i potrafi wykorzysta¢ w mowie i piSmie, specjalistyczne
stownictwo dotyczgce wspoétczesnego dyskursu
architektonicznego w jezyku angielskim

C.w4

uo1

Potrafi integrowac wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2, B.U3

uo2

Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury w jezyku obcym
(nalezacym do grupy podstawowych jezykéw
komunikacyjnych) oraz innych wlasciwie dobranych zrédet
obcojezycznych, integrowac i interpretowac uzyskane
informacje oraz wyciggac¢ wnioski

C.U3

uo3

Potrafi, w jezyku obcym (nalezacym do grupy podstawowych
jezykéw komunikacyjnych), dokonaé krytycznej analizy,
zajmowac stanowisko dotyczace interpretacji zjawisk
zewnetrznych i wkasnej twérczosci

B.U4, B.U5

KSO01

Potrafi odpowiedzialnie uczestniczy¢ w dyskursie
architektonicznym prowadzonym w kontekscie
miedzynarodowym

D.S1

KS02

Potrafi odpowiedzialnie uczestniczy¢ w dyskursie

architektonicznym prowadzonym w kontekscie
miedzynarodowym

A.S4,B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0330
Antropologia kultury
20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura
Architektura ldei
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski
ACAID-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17
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Wykiad - Analiza zjawisk kultury poprzez rzecz, zachowanie,
znaczenie (symbol) — kultura materialna, spoteczna i
duchowa. - Biologiczne, kulturowe i spoteczne
uwarunkowania potrzeb przestrzennych cztowieka. -
Architektura i urbanistyka jako forma kulturowego
przystosowania sie cztowieka do zycia w Srodowisku
przyrodniczym i spotecznym. - Modele zaleznoSci miedzy
biologig a kulturg i ich wptyw na koncepcje architektoniczno-
urbanistyczne. - Fizjologiczne i proksemiczne aspekty
zachowan terytorialnych cziowieka. - Przestrzen osobista. -
Przestrzen spoteczna; rodzaje interakcji w przestrzeni
spotecznej. - Wzorce kulturowe struktur przestrzennych. -
W?zorce architektoniczne a zachowania przestrzenne. -
Antropologia Srodowiska mieszkalnego. - Stres w
Srodowisku zbudowanym; patologie przestrzenne. -
Aksjologia zachowan przestrzennych cztowieka. -
Antropologia kultury wizualnej a architektura - Zagadnienia
zwigzane z alfabetyzmem wizualnym - Charakterystyka
wspotczesnej ikonosfery i jej sktadniki architektoniczne

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu w01
Opis Absolwent zna i rozumie: relacje zachodzgce miedzy
cztowiekiem a architektura i miedzy architekturg a
srodowiskiem jg otaczajgcym, oraz potrzeby dostosowania
architektury do ludzkich potrzeb i skali cztowieka
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.W3
Kod efektu W02
Opis uwarunkowania projektowania architektonicznego i
urbanistycznego wynikajace z mozliwosci psychofizycznych
cztowieka
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.w2
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Absolwent potrafi: wykorzysta¢ doswiadczenia zdobyte w
trakcie studiow w celu dokonania krytycznej analizy
uwarunkowan i formutowania wnioskow do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u3
Kod efektu uo2
Opis rozpoznac rézne rodzaje wytworow kultury wiasciwe dla
architektury oraz przeprowadzi¢ ich krytyczng analize z
zastosowaniem typowych metod
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.U1
Kod efektu uo3
Opis dostrzega, rozumie i krytycznie interpretuje komunikaty
wizualne; skutecznie tworzy je w okreslonym obszarze
rzeczywistosci — projektowaniu architektonicznym oraz
posiada umiejetnosé wartosciowania komunikatow i
przywotywania ich w przestrzeni umystu
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.U4
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
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Opis Absolwent jest gotow do: poszanowania réznorodnosci
pogladoéw i kultur oraz do wykazywania wrazliwosci na
spoteczne aspekty zawodu

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1

Kod efektu KS02

Opis Posiada kompetencje w zakresie interpretowania i tworzenia
przekazu wizualnego w szerokim kontekscie wspotczesnej
ikonosfery

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0335
Ergonomia

1900z2

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura
Architektura ldei
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski
ACAID-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17

USOS: Program studiéw
Strona 324 z 568

16.06.2026 12:19



Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Tres¢ wyktadow zostanie podzielona na 10 godzin /5
wyktadoéw po 2 godziny Wyktad 1. Podstawowe zagadnienia
zZwigzane z ergonomig cztowieka. Ergonomia mezczyzny,
ergonomia kobiety, ergonomia dziecka. Wyktad 2.
Zagadnienia zwigzane z ergonomig miejsca zamieszkania.
Od skali matej architektury po elementy wyposazenia
wnetrza mieszkalnego — kuchni, fazienki, miejsca
wypoczynku, miejsca do spania. Wyktad 3. Ergonomia
miejsca pracy. Zagadnienia zwigzane z komfortem i
bezpieczenstwem pracy. WykiAd 4. Zagadnienia
ergonomiczne obiektow publicznych, osrodkéw zdrowia,
przedszkoli, szkét itp. Wyktad 5. Projektowanie uniwersalne.
Podstawowe zaganiania zwigzane z projektowaniem dla
0s6b niepetnosprawnych.

wo1

Ma pogtebiong wiedze dotyczgca projektowania
architektonicznego o r6znym stopniu ztozonosci

AWl
w02

Ma szczegétowa wiedze dotyczaca projektowania
uniwersalnego, w tym idee projektowania przestrzeni i
budynkéw dostepnych dla wszystkich uzytkownikow, w
szczegolnosci dla os6b z niepetnosprawnoscig w
architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym oraz
zasad ergonomii, w tym parametry ergonomiczne niezbedne
do zapewniania petniej funkcjonalnosci projektowanej
przestrzeni i obiektow dla wszystkich uzytkownikéw, w
szczegoblnosci dla 0s6b niepetnosprawnych.

A.W5
w03

Zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe integraciji
wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w
procesie projektowania we wspétpracy ze specjalistami z
tych dziedzin.

A.W8

uo1

Potrafi dokonac krytycznej analizy i oceny projektu i sposobu
jej realizacji w zakresie modernizacji i uzupetnienia struktur
architektoniczno-urbanistycznych.

A.U7

uo2

Potrafi mysle¢ w sposéb tworczy i dziataé, uwzgledniajac
zlozone i wieloaspektowe uwarunkowania dziatalnosci
projektowej.

A.U8

uo3

Ma umiejetno$¢ wdrozy¢ zasady i wytyczne projektowania
uniwersalnego w architekturze, urbanistyczne i planowaniu
przestrzennym.

A.U9
uo4
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma umiejetnosé wdrozy¢ zasady i wytyczne projektowania
uniwersalnego w architekturze, urbanistyczne i planowaniu

przestrzennym
A.U15

KSO01

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji,
tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu
rozwigzania skomplikowanych problemoéw projektowych

A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0340
Projekt przeddyplomowy
20262

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura
Architektura ldei
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski
ACAID-S3-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

40.00 h

Godziny ECTS

55 2.20

20 0.80
75 3.00

40
15
55

20

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
specjalnosciowy i przygotowujgce metodycznie do
wykonania pracy dyplomowej.

wo1
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych, pozwalajaca na
przedstawienie teoretycznego tta podejmowanego problemu
projektowego

B.W1, B.W2

w02

Zna zasady formutowania tekstow o charakterze naukowym

B.W7, B.W8

uo1

Potrafi wyodrebnic i sformutowac¢ problem projektowy oraz
dobrac¢ wtasciwe metody i narzedzia do jego rozwigzania
A.U13, A.U5

uo2

Potrafi integrowaé wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne — w celu sformutowania wnioskéw do
projektowania przy uzyciu warsztatu badawczego

A.U9

uo3

Potrafi krytycznie analizowac¢ nowosci zwigzane z
projektowaniem inzynierskim, formutowac¢ nowe pomysty i
hipotezy oraz je uzasadnia¢

A.U13, A.U9

uo4

Potrafi zaaplikowac¢ wnioski z opracowania o charakterze
badawczym do rozwigzania problemu projektowego, a takze

czytelnie uzasadnic przyjete rozwigzania na tle tych
wnioskow, takze w prezentacji graficznej

A.U10

KSO01

Rozumie koniecznos$¢ uzasadniania decyzji projektowych za
pomoca rzetelnie przeprowadzonego procesu myslowego
oraz wage czytelnej prezentacji przestanek stojacych za
podjetymi decyzjami projektowymi

A.S2,B.S1

KS02

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Wykiad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

1010-AC000-MSP-0245

Prawo w procesie inwestycyjnym
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura ldei

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAID-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17

wo1

Ma podstawowa wiedze niezbedna do rozumienia
spotecznych, ekonomicznych, przyrodniczych, historycznych,
prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowan
dziatalnosci inzynierskiej oraz ich uwzgledniania w
projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym i
planistycznym

B.wW4
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Czesé |
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

w02

Ma podstawowg wiedze dotyczacg norm prawnych, zakresu
ich stosowania i odpowiedzialnosci w dziedzinie architektury

B.W6, B.W9

uo1

Potrafi pozyskiwac informacje z literatury oraz innych
wihasciwie dobranych zZrédel, integrowac uzyskane informacje
oraz wyciggac wnioski

B.U1, B.U3
uo2

Potrafi korzysta¢ z norm i regut, ustaw, rozporzadzen w
zakresie projektowania architektonicznego

B.U8
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0240
Etyka zawodu

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura
Architektura ldei
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski
ACAID-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

13 0.52
30 1.20 ( 1.00)

15

17

13
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Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu
Opis
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne
Kod efektu

Wyktady /15 godzin, w cyklu 7-u 2-godzinnych wyktadow/
.Miejsce etyki w zawodzie architekta; odpowiedzialnos¢ jako
funkcja etyki zawodowej” /etyka zawodu architekta jako
niezbedny element warsztatu, etyka w dydaktyce Wydziatu,
ogolne definicje odpowiedzialnosci wg. Ingardena i
odpowiedzialnos¢ zawodowa architekta/ ,Miejsce etyki w
ogolnej problematyce filozofii; zawdd architekta z pozycji
etyki” /etyka jako cze$¢ ogodlnej wiedzy filozoficznej, historia
etyki wg. Tatarkiewicza, etyka normatywna, etyki pracy, etyki
zawodu pokrewne: lekarzy, prawnikéw, politykow, typy
odpowiedzialnosci architekta/ ,Odpowiedzialnos¢ architekta
za wtasne dzieto i miejsce w ktérym powstaje” /proces
tworczy architektury w Swietle etyki zawodu, tradycyjna
odpowiedzialnos¢ za kanon i harmonie, konsekwencja
rozwigzania idei, maksimum twdrcze, rola miejsca,
tozsamos¢ jako reguta, stosunek do mody w architekturze/
.Odpowiedzialnos¢ architekta wobec klienta” /klient a
uzytkownik, odpowiedzialnos¢ za standard fizyczny i
psychiczny architektury oraz za ekonomike rozwigzania,
czytelnos¢ przekazu projektu jako odpowiedzialnos¢ za
komunikowanie sie, zaleznos¢ od klienta-zleceniodawcy,
klient ,polityczny”/ ,,Odpowiedzialnos¢ architekta wobec
drugiego architekta” /typy odpowiedzialnosci wobec kolegi-
architekta: w sferze krytyki - petnionych funkcji — prawa
autorskiego, system orzecznictwa kolezenskiego i sankcje /
Izba, SARP/ ,Zwiazki architektéw: SARP i Izba jako
kodyfikatorzy kodeksu etyki” /historia polskich stowarzyszen
architektonicznych: SARP i Izby, rola UIA, polskie zapisy
etyki zawodu architekta, obowigzujgce Kodeksy i
miedzynarodowe Standardy Profesjonalizmu /UIA/ ,Konflikty,
napiecia, niepokoje tworcy-architekta” /rola etyki w procesie
tworczym, trudnosci w tworzeniu: napiecia i niepokoje,
stress, oczekiwana ,iluminacja”, odpowiedzialno$¢ za
kontrolowany proces tworzenia, finat realizacji/ Test
sprawdzajacy, zaliczeniowy /1 godz./

W01

Ma szczegbtowg wiedze z zakresu etyki zawodu architekta
B.W9

W02

Ma podstawowg wiedze konieczng do rozumienia
spotecznych i prawnych elementéw odpowiedzialnosci
architekta za dzieto i klienta.

B.W9

uo1

Potrafi komunikowac sie z klientem podczas odpowiedzialnej
etycznie prezentacji projektu

B.U6, B.U8
uo2

Potrafi przy rozwigzywaniu zadan architektonicznych
dostrzegac ich aspekty etyczne

B.U1, B.U8

KSO01
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Czesé |

Opis Ma swiadomos$¢ waznosci dziatan architekta i jego
odpowiedzialnosci za srodowisko

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4

Kod efektu KS02

Opis Prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane ze
stosowaniem etyki zawodu architekta

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2

Kod efektu KS03

Opis Ma Swiadomos¢ spotecznej roli architekta, szczego6lnie w

aspekcie przekazywania tresci z zakresu odpowiedzialnosci
architekta wobec klienta i spoteczenstwa.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0302

Projekt specjalnosciowy interdyscyplinarny - Architektura Idei
(A1)

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura Idei
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACAID-S3-MSP-1010
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

75.00 h

6

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

75
15
90

60
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Czesé |
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci
Kod efektu

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszace sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajgce program
podstawowy. Projekt jest poprzedzony analizami kontekstow:
geograficznego, spotecznego, ekonomicznego, kulturowego
spetniajgc wymogi prawne i formalne ( np. wymogi MPZP i
odnosne przepisy ) , w relacji do autorskich wnioskéw i
obserwacji. Waznym aspektem podejmowanym w ramach
Projektu Fakultatywnego nr 2, jest ksztattowanie
umiejetnosci komunikacji architekta ze wszystkimi
interesariuszami procesu powstawania takich obiektéw w
miescie, wyrabianie technik graficznych, uczenie srodkéw
komunikacji architekta,- nie tylko z innymi cztonkami procesu
projektowego, ale tez laikami- potencjalnymi uzytkownikami i
odbiorcami opracowywanego obiektu handlowego w centrum
Pabianic. Projekt przygotowywany jest w oparciu o
nastepujgce zagadnienia: - rozwigzania nie tylko w zakresie
zadanej lokalizaciji, ale szerszego spojrzenia,- kompleksowe;j
wizji dla danego miasta w kontekScie rozwoju tego miasta i
osrodkOw wyzszej rangi - rozwazan,- jak z przestrzeni
publicznych dla danej ustugi i proponowanych rozwigzanh z
zakresu architektury moze wynika¢ organizacja codziennego
zycia mieszkancow, - jakie moga by¢ wizje h rozwoju tak
okreslonych ustug i poswieconych im przestrzeni w
kontekscie wspotczesnym, przysztym, w aspekcie globalnym
i lokalnym.

wo1

interdyscyplinarny charakter projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe integraciji
wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w
procesie projektowania we wspotpracy ze specjalistami z
tych dziedzin

A.W8

w02

role i znaczenie srodowiska przyrodniczego w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym i planowaniu
przestrzennym oraz potrzebe ksztattowania tadu
przestrzennego, zrbwnowazonego rozwoju, oraz tematyke
zagrozenia Srodowiska i krajobrazu kulturowego

B.W3

w03

role i znaczenie Srodowiska przyrodniczego w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym i planowaniu
przestrzennym oraz potrzebe ksztattowania tadu

przestrzennego, zrbwnowazonego rozwoju, oraz tematyke
zagrozenia srodowiska i krajobrazu kulturowego

B.W7
w04

sposoby komunikowania idei projektéw architektonicznych,
urbanistycznych i planistycznych oraz ich opracowywania;

B.W8

uo1
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

zaprojektowac prosty i zlozony obiekt architektoniczny,
kreujac i przeksztatcajac przestrzen tak, aby nadac jej nowe
wartosci — zgodnie z zadanym lub przyjetym programem,
uwzgledniajacym wymagania i potrzeby wszystkich
uzytkownikow, kontekst przestrzenny i kulturowy, aspekty
techniczne i pozatechniczne

A.Ul
uo2

dokonac krytycznej analizy uwarunkowan, w tym waloryzaciji
stanu zagospodarowania terenu i zabudowy; formutowaé
whnioski do projektowania i planowania przestrzennego,
prognozowac procesy przeksztatcen struktury osadniczej
miast i wsi, oraz przewidywac skutki spoteczne tych
przeksztatcen;

A.U4
uo3

oceni¢ przydatnos¢ zaawansowanych metod i narzedzi
stuzacych do rozwigzywania prostych i ztozonych zadan
inzynierskich, typowych dla architektury, urbanistyki i
planowania przestrzennego oraz wybierac i stosowac
wiasciwe metody i narzedzia w projektowaniu;

A.U5
uo5

mysle¢ w sposob tworczy i dziata¢, uwzgledniajgc ztozone i
wieloaspektowe uwarunkowania dziatalnosci projektowej, a
takze wyraza¢ wtasne koncepcje artystyczne w
projektowaniu architektonicznym i urbanistycznym
integrowac informacje pozyskane z roznych Zrédet,
dokonywac ich interpretacji i krytycznej, szczegdtowej analizy
oraz wyciggac z nich wnioski, a takze formutowac i
uzasadnia¢ opinie oraz wykazywac ich zwigzek z procesem
projektowym, opierajac sie na dostepnym dorobku
naukowym w dyscyplinie;

A.U8, A.U9

u0o6

formutowaé nowe pomysty i hipotezy, analizowac i testowaé
nowosci zwigzane z problemami inzynierskimi i problemami
badawczymi w zakresie projektowania architektonicznego i
urbanistycznego oraz planowania przestrzennego;

A.U13

uo7

wdrazac¢ zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w
architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym.
A.Ul14

uos8

dostrzegac¢ znaczenie pozatechnicznych aspektow i skutkow
dziatalnosci projektowej architekta, w tym jej wplywu na
srodowisko kulturowe i przyrodnicze, oraz brac¢
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje techniczne w

srodowisku i za przekazanie dziedzictwa kulturowego i
przyrodniczego nastepnym pokoleniom;

B.U2
uo9
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

dostrzegac aspekty systemowe i pozatechniczne, w tym
Ssrodowiskowe, kulturowe, plastyczne, ekonomiczne i
prawne, w procesie projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i planistycznego o duzym stopniu
zlozonosci;

B.U3

u10

przygotowac i przedstawic¢ prezentacje poswiecong
szczegOtowym wynikom realizacji projektowego zadania
inzynierskiego przy uzyciu réznych technik komunikacji, w
tym sformutowang w sposdb powszechnie zrozumialy;
B.U7

Uil

pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz z innych
zrodel, takze w jezyku obcym bedacym jezykiem komunikacji
miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w procesie
projektowym lub — w podstawowym zakresie — w dziatalnosci
naukowej;

C.U3

KSO01

formutowania i przekazywania informaciji i opinii, w tym
dotyczacych osiggnie¢ architektury i urbanistyki, ich
skomplikowanych uwarunkowan oraz innych aspektow
dziatalnosci architekta;

B.S1
KS02

rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki
dotyczacej dziatan architektonicznych i urbanistycznych, jak i
przyjmowania krytyki prezentowanych przez siebie
rozwigzan, ustosunkowywania sie do krytyki w sposéb jasny i
rzeczowy, takze przy uzyciu argumentéw odwotujgcych sie
do dostepnego dorobku w dyscyplinie naukowej, oraz
twoérczego i konstruktywnego wykorzystania krytyki.

B.S2
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0300

Projekt architektoniczny 2 (duzy obiekt o zlozonej technologii)
20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura ldei

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Wybieralny

polski

ACAID-S3-MSP-1010

8

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h

Godziny ECTS

115 4.60

85 3.40
200 8.00

90
25
115

85

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
podstawowy.

w01
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze dotyczacg dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z konstrukcjami i
materiatoznawstwem, infrastrukturg, srodowiskiem
przyrodniczym i kulturowym, uwarunkowaniami prawnymi i
spotecznymi

B.W3, B.W4, B.W5

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego w
zakresie wykraczajgcym poza zagadnienia podejmowane w
ramach wybranej specjalnosci.

AW1, BW1

uo1

Potrafi integrowa¢ wiedze z zakresu r6znych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2

uo2

Potrafi pozyskiwac informacije z literatury oraz innych
wihasciwie dobranych Zrédel, integrowac i interpretowac
uzyskane informacje oraz wyciggac¢ wnioski

C.U3

uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, formutowaé wnioski do projektowania
prognozujac procesy przeksztatcen i przewidujac ich skutki
A.U4

uo4

Potrafi zaprojektowaé ztozony obiekt architektoniczny
uwzgledniajgc zatozenia programowe, wymagania
uzytkownikoéw, aspekty techniczne i pozatechniczne
przeksztalcajgc przestrzen i nadajac jej nowe wartosci

A.U1, A.U8

KSO01

Ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

A.S4
KS02
Potrafi myslec i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0316

Wyklad specjalnosciowy 2 - Architektura Idei

20262

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura
Architektura ldei
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACAID-S3-MSP-1010
2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny

32

18
50

15
17
32

18

ECTS

1.28

0.72
2.00
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Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Wspdtczesna teoria architektury - specyfika i pojemnos¢
pojecia. Koncepcje teorii historycznej — gtéwne nurty i
kategorie, geneza, konsekwencje dla wspotczesnosci
Koncepcije teorii krytycznej w architekturze w kategoriach
charakterystycznych dla niej samej i dla innych dyscyplin
sztuki Krytyka architektoniczna. Standardy oceny i
uzasadnienia decyzji i posunie¢ projektowych Reprezentacja
w architekturze w Swietle zatozen architektury srodowiska
wirtualnego — pojecia podstawowe Zagadnienie
reprezentacji w architekturze - geneza pojec przeniesionych
do Ssrodowiska wirtualnego (VR) i rzeczywistosSci
poszerzonej (AR). Relacje architektury i réznych dziedzin
sztuki nowych mediéw: animaciji, grafiki komputerowej i
sztuki video. Komunikacyjna rola architektury - znaczenie,
komunikat, przekaz, symbol Komunikacyjna rola architektury
w obliczu innych sztuk narracyjnych obrazujacych (fotografia,
film). Relacje sztuki filmu i sztuki architektury Obraz
architektury a architektura obrazu Stan architektury po
pierwszej dekadzie 21 wieku: zacieranie granic, potgczenia
miedzy dyscyplinami sztuki

wo1

historie architektury i urbanistyki, architekture wspotczesna,
ochrone dziedzictwa w zakresie niezbednym w tworczosci
architektonicznej, urbanistycznej i planistycznej;

B.W2
w02

teoretyczne podstawy rozumowania haukowego i
prowadzenia badan w zakresie przydatnym do realizaciji
skomplikowanych zadan projektowych, a takze interpretacji
opracowan naukowych w dyscyplinie naukowej —
architektura i urbanistyka;

B.W7
w03

problematyke filozofii, ze szczegélnym uwzglednieniem
estetyki — w zakresie, w jakim wptywa na jakoS¢ twdrczosci
architektonicznej, urbanistycznej i planistycznej, niezbedna
do formutowania i rozwigzywania zliozonych zadan z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz
planowania przestrzennego, a takze wartosciowania
istniejgcych i projektowanych rozwigzan;

c.w2

uo1

integrowac informacje pozyskane z r6znych zrddet,
dokonywac ich interpretacji i krytycznej, szczeg6towej analizy
oraz wyciggac z nich wnioski, a takze formutowac i
uzasadnia¢ opinie oraz wykazywac ich zwigzek z procesem
projektowym, opierajgc sie na dostepnym dorobku
naukowym w dyscyplinie;

A.U9
uo2
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

dostrzegac¢ znaczenie pozatechnicznych aspektow i skutkow
dziatalnosci projektowej architekta, w tym jej wptywu na
srodowisko kulturowe i przyrodnicze, oraz brac¢
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje techniczne w
Srodowisku i za przekazanie dziedzictwa kulturowego i
przyrodniczego nastepnym pokoleniom;

B.U2
uo3

postugiwac sie whasciwie takimi pojeciami jak warto$¢
estetyczna, piekno i przezycie estetyczne oraz dostrzec
szerszy, filozoficzny kontekst zagadnien zwigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym;

c.uz2

KSO01

formutowania i przekazywania informaciji i opinii, w tym
dotyczacych osiggnie¢ architektury i urbanistyki, ich
skomplikowanych uwarunkowan oraz innych aspektow
dziatalnosci architekta;

B.S1
KS02

rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki
dotyczacej dziatan architektonicznych i urbanistycznych, jak i
przyjmowania krytyki prezentowanych przez siebie
rozwigzan, ustosunkowywania sie do krytyki w sposob jasny i
rzeczowy, takze przy uzyciu argumentéw odwotujgcych sie
do dostepnego dorobku w dyscyplinie naukowej, oraz
tworczego i konstruktywnego wykorzystania krytyki

B.S2
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0324
Seminarium specjalnosciowe 2 - Architektura Idei (A1)
20262

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura
Architektura ldei
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski
ACAID-S3-MSP-1010

4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

50.00 h

Godziny ECTS

63 2.52

37 1.48
100 4.00

50
13
63

37
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Czesé |

Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszace sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajgce program
podstawowy. Zagadnienia state: - Jakos¢ architektury —
zakres pojecia, zastosowanie - Koncepcja - pojecie,
stosowanie w projektowaniu architektonicznym - ldea w
architekturze - Tozsamos$c¢ w architekturze - Znaczenie w
architekturze - Jako$c¢ zycia spotecznego Zagadnienia
zmienne sga w kazdym kolejnym roku akademickim
dostosowywane do tematu projektu prowadzonego
rownolegle w ramach studio In-Nowacja. Kazdorazowo sg
one jednak zwigzane z: - Krytykg architektoniczng - Analizg
kontekstu (architektonicznego, spotecznego, przyrodniczego,
kulturowego, jak i symbolicznego) - Zasadami prezentacji i
wypowiedzi teoretycznej

wo1

interdyscyplinarny charakter projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe integraciji
wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w
procesie projektowania we wspotpracy ze specjalistami z
tych dziedzin.

A.W8
w02

role i znaczenie Srodowiska przyrodniczego w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym i planowaniu
przestrzennym oraz potrzebe ksztattowania tadu
przestrzennego, zrbwnowazonego rozwoju, oraz tematyke
zagrozenia srodowiska i krajobrazu kulturowego;

B.W3

W03

teoretyczne podstawy rozumowania haukowego i
prowadzenia badan w zakresie przydatnym do realizacji
skomplikowanych zadan projektowych, a takze interpretacji

opracowan naukowych w dyscyplinie naukowej —
architektura i urbanistyka;

B.W7
w04

sposoby komunikowania idei projektéw architektonicznych,
urbanistycznych i planistycznych oraz ich opracowywania;

B.W8

uo1

dokonac krytycznej analizy uwarunkowan, w tym waloryzacji
stanu zagospodarowania terenu i zabudowy; formutowac
whnioski do projektowania i planowania przestrzennego,
prognozowacé procesy przeksztatcen struktury osadniczej
miast i wsi, oraz przewidywac skutki spoteczne tych
przeksztatcen;

A.U4
uo2
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

dostrzegac¢ znaczenie pozatechnicznych aspektow i skutkow
dziatalnosci projektowej architekta, w tym jej wptywu na
srodowisko kulturowe i przyrodnicze, oraz brac¢
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje techniczne w
Srodowisku i za przekazanie dziedzictwa kulturowego i
przyrodniczego nastepnym pokoleniom;

B.U2
uo3

dostrzegac aspekty systemowe i pozatechniczne, w tym
Srodowiskowe, kulturowe, plastyczne, ekonomiczne i
prawne, w procesie projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i planistycznego o duzym stopniu
zlozonosci;

B.U3

uo4

przygotowac i przedstawi¢ prezentacje poswiecong
szczegbtowym wynikom realizacji projektowego zadania
inzynierskiego przy uzyciu roznych technik komunikacji, w
tym sformutowang w sposdb powszechnie zrozumialy;
B.U7

uo5

pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz z innych
zrodet, takze w jezyku obcym bedacym jezykiem komunikacji
miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w procesie
projektowym lub — w podstawowym zakresie — w dziatalnosci
naukowej;

C.U3

KSO01

formutowania i przekazywania informac;ji i opinii, w tym
dotyczacych osiggnie¢ architektury i urbanistyki, ich
skomplikowanych uwarunkowan oraz innych aspektow
dziatalnosci architekta;

B.S1
KS02

rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki
dotyczacej dziatan architektonicznych i urbanistycznych, jak i
przyjmowania krytyki prezentowanych przez siebie
rozwigzan, ustosunkowywania sie do krytyki w sposéb jasny i
rzeczowy, takze przy uzyciu argumentéw odwotujgcych sie
do dostepnego dorobku w dyscyplinie naukowej, oraz
tworczego i konstruktywnego wykorzystania krytyki.

B.S2
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0310

Dyskurs architektoniczny (anglojezyczne B2+)
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Informacyjna

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

angielski

ACAIN-S3-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

40 1.60
75 3.00

30

35

40

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
podstawowy.

w01

USOS: Program studiéw
Strona 346 z 568

16.06.2026 12:19



Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze dotyczacg dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z teoretycznym podtozem dziedziny,
dyskusja w srodowisku tworcéw, wspotczesnymi
stanowiskami teoretycznymi

B.W2, B.W3, B.W4

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

B.W1
w03

Zna i potrafi wykorzysta¢ w mowie i piSmie, specjalistyczne
stownictwo dotyczgce wspoétczesnego dyskursu
architektonicznego w jezyku angielskim

C.w4

uo1

Potrafi integrowac wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2, B.U3

uo2

Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury w jezyku obcym
(nalezacym do grupy podstawowych jezykéw
komunikacyjnych) oraz innych wlasciwie dobranych zrédet
obcojezycznych, integrowac i interpretowac uzyskane
informacje oraz wyciggac¢ wnioski

C.U3

uo3

Potrafi, w jezyku obcym (nalezacym do grupy podstawowych
jezykéw komunikacyjnych), dokonaé krytycznej analizy,
zajmowac stanowisko dotyczace interpretacji zjawisk
zewnetrznych i wkasnej twérczosci

B.U4, B.U5

KSO01

Potrafi odpowiedzialnie uczestniczy¢ w dyskursie
architektonicznym prowadzonym w kontekscie
miedzynarodowym

D.S1

KS02

Potrafi odpowiedzialnie uczestniczy¢ w dyskursie

architektonicznym prowadzonym w kontekscie
miedzynarodowym

A.S4,B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0330
Antropologia kultury
20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Informacyjna
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski
ACAIN-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17
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Czesé |

Wykiad - Analiza zjawisk kultury poprzez rzecz, zachowanie,
znaczenie (symbol) — kultura materialna, spoteczna i
duchowa. - Biologiczne, kulturowe i spoteczne
uwarunkowania potrzeb przestrzennych cztowieka. -
Architektura i urbanistyka jako forma kulturowego
przystosowania sie cztowieka do zycia w Srodowisku
przyrodniczym i spotecznym. - Modele zaleznoSci miedzy
biologig a kulturg i ich wptyw na koncepcje architektoniczno-
urbanistyczne. - Fizjologiczne i proksemiczne aspekty
zachowan terytorialnych cziowieka. - Przestrzen osobista. -
Przestrzen spoteczna; rodzaje interakcji w przestrzeni
spotecznej. - Wzorce kulturowe struktur przestrzennych. -
W?zorce architektoniczne a zachowania przestrzenne. -
Antropologia Srodowiska mieszkalnego. - Stres w
Srodowisku zbudowanym; patologie przestrzenne. -
Aksjologia zachowan przestrzennych cztowieka. -
Antropologia kultury wizualnej a architektura - Zagadnienia
zwigzane z alfabetyzmem wizualnym - Charakterystyka
wspotczesnej ikonosfery i jej sktadniki architektoniczne

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu w01
Opis Absolwent zna i rozumie: relacje zachodzgce miedzy
cztowiekiem a architektura i miedzy architekturg a
srodowiskiem jg otaczajgcym, oraz potrzeby dostosowania
architektury do ludzkich potrzeb i skali cztowieka
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.W3
Kod efektu W02
Opis uwarunkowania projektowania architektonicznego i
urbanistycznego wynikajace z mozliwosci psychofizycznych
cztowieka
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.w2
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Absolwent potrafi: wykorzysta¢ doswiadczenia zdobyte w
trakcie studiow w celu dokonania krytycznej analizy
uwarunkowan i formutowania wnioskow do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u3
Kod efektu uo2
Opis rozpoznac rézne rodzaje wytworow kultury wiasciwe dla
architektury oraz przeprowadzi¢ ich krytyczng analize z
zastosowaniem typowych metod
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.U1
Kod efektu uo3
Opis dostrzega, rozumie i krytycznie interpretuje komunikaty
wizualne; skutecznie tworzy je w okreslonym obszarze
rzeczywistosci — projektowaniu architektonicznym oraz
posiada umiejetnosé wartosciowania komunikatow i
przywotywania ich w przestrzeni umystu
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.U4
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
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Czesé |

Opis Absolwent jest gotow do: poszanowania réznorodnosci
pogladoéw i kultur oraz do wykazywania wrazliwosci na
spoteczne aspekty zawodu

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1

Kod efektu KS02

Opis Posiada kompetencje w zakresie interpretowania i tworzenia
przekazu wizualnego w szerokim kontekscie wspotczesnej
ikonosfery

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0335
Ergonomia

1900z2

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Informacyjna
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski
ACAIN-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17
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Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Tres¢ wyktadow zostanie podzielona na 10 godzin /5
wyktadoéw po 2 godziny Wyktad 1. Podstawowe zagadnienia
zZwigzane z ergonomig cztowieka. Ergonomia mezczyzny,
ergonomia kobiety, ergonomia dziecka. Wyktad 2.
Zagadnienia zwigzane z ergonomig miejsca zamieszkania.
Od skali matej architektury po elementy wyposazenia
wnetrza mieszkalnego — kuchni, fazienki, miejsca
wypoczynku, miejsca do spania. Wyktad 3. Ergonomia
miejsca pracy. Zagadnienia zwigzane z komfortem i
bezpieczenstwem pracy. WykiAd 4. Zagadnienia
ergonomiczne obiektow publicznych, osrodkéw zdrowia,
przedszkoli, szkét itp. Wyktad 5. Projektowanie uniwersalne.
Podstawowe zaganiania zwigzane z projektowaniem dla
0s6b niepetnosprawnych.

wo1

Ma pogtebiong wiedze dotyczgca projektowania
architektonicznego o r6znym stopniu ztozonosci

AWl
w02

Ma szczegétowa wiedze dotyczaca projektowania
uniwersalnego, w tym idee projektowania przestrzeni i
budynkéw dostepnych dla wszystkich uzytkownikow, w
szczegolnosci dla os6b z niepetnosprawnoscig w
architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym oraz
zasad ergonomii, w tym parametry ergonomiczne niezbedne
do zapewniania petniej funkcjonalnosci projektowanej
przestrzeni i obiektow dla wszystkich uzytkownikéw, w
szczegoblnosci dla 0s6b niepetnosprawnych.

A.W5
w03

Zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe integraciji
wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w
procesie projektowania we wspétpracy ze specjalistami z
tych dziedzin.

A.W8

uo1

Potrafi dokonac krytycznej analizy i oceny projektu i sposobu
jej realizacji w zakresie modernizacji i uzupetnienia struktur
architektoniczno-urbanistycznych.

A.U7

uo2

Potrafi mysle¢ w sposéb tworczy i dziataé, uwzgledniajac
zlozone i wieloaspektowe uwarunkowania dziatalnosci
projektowej.

A.U8

uo3

Ma umiejetno$¢ wdrozy¢ zasady i wytyczne projektowania
uniwersalnego w architekturze, urbanistyczne i planowaniu
przestrzennym.

A.U9
uo4

USOS: Program studiéw
Strona 352 z 568

16.06.2026 12:19



Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma umiejetnosé wdrozy¢ zasady i wytyczne projektowania
uniwersalnego w architekturze, urbanistyczne i planowaniu

przestrzennym
A.U15

KSO01

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji,
tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu
rozwigzania skomplikowanych problemoéw projektowych

A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0340
Projekt przeddyplomowy
20262

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Informacyjna
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski
ACAIN-S3-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

40.00 h

Godziny ECTS

55 2.20

20 0.80
75 3.00

40
15
55

20

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
specjalnosciowy i przygotowujgce metodycznie do
wykonania pracy dyplomowej.

wo1
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych, pozwalajaca na
przedstawienie teoretycznego tta podejmowanego problemu
projektowego

B.W1, B.W2

w02

Zna zasady formutowania tekstow o charakterze naukowym

B.W7, B.W8

uo1

Potrafi wyodrebnic i sformutowac¢ problem projektowy oraz
dobrac¢ wtasciwe metody i narzedzia do jego rozwigzania
A.U13, A.U5

uo2

Potrafi integrowaé wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne — w celu sformutowania wnioskéw do
projektowania przy uzyciu warsztatu badawczego

A.U9

uo3

Potrafi krytycznie analizowac¢ nowosci zwigzane z
projektowaniem inzynierskim, formutowac¢ nowe pomysty i
hipotezy oraz je uzasadnia¢

A.U13, A.U9

uo4

Potrafi zaaplikowac¢ wnioski z opracowania o charakterze
badawczym do rozwigzania problemu projektowego, a takze

czytelnie uzasadnic przyjete rozwigzania na tle tych
wnioskow, takze w prezentacji graficznej

A.U10

KSO01

Rozumie koniecznos$¢ uzasadniania decyzji projektowych za
pomoca rzetelnie przeprowadzonego procesu myslowego
oraz wage czytelnej prezentacji przestanek stojacych za
podjetymi decyzjami projektowymi

A.S2,B.S1

KS02

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Wykiad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

1010-AC000-MSP-0245

Prawo w procesie inwestycyjnym
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Informacyjna
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAIN-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17

wo1

Ma podstawowa wiedze niezbedna do rozumienia
spotecznych, ekonomicznych, przyrodniczych, historycznych,
prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowan
dziatalnosci inzynierskiej oraz ich uwzgledniania w
projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym i
planistycznym

B.wW4
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Czesé |
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

w02

Ma podstawowg wiedze dotyczacg norm prawnych, zakresu
ich stosowania i odpowiedzialnosci w dziedzinie architektury

B.W6, B.W9

uo1

Potrafi pozyskiwac informacje z literatury oraz innych
wihasciwie dobranych zZrédel, integrowac uzyskane informacje
oraz wyciggac wnioski

B.U1, B.U3
uo2

Potrafi korzysta¢ z norm i regut, ustaw, rozporzadzen w
zakresie projektowania architektonicznego

B.U8
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0240
Etyka zawodu

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Informacyjna
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski
ACAIN-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

13 0.52
30 1.20 ( 1.00)

15

17

13
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Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu
Opis
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne
Kod efektu

Wyktady /15 godzin, w cyklu 7-u 2-godzinnych wyktadow/
.Miejsce etyki w zawodzie architekta; odpowiedzialnos¢ jako
funkcja etyki zawodowej” /etyka zawodu architekta jako
niezbedny element warsztatu, etyka w dydaktyce Wydziatu,
ogolne definicje odpowiedzialnosci wg. Ingardena i
odpowiedzialnos¢ zawodowa architekta/ ,Miejsce etyki w
ogolnej problematyce filozofii; zawdd architekta z pozycji
etyki” /etyka jako cze$¢ ogodlnej wiedzy filozoficznej, historia
etyki wg. Tatarkiewicza, etyka normatywna, etyki pracy, etyki
zawodu pokrewne: lekarzy, prawnikéw, politykow, typy
odpowiedzialnosci architekta/ ,Odpowiedzialnos¢ architekta
za wtasne dzieto i miejsce w ktérym powstaje” /proces
tworczy architektury w Swietle etyki zawodu, tradycyjna
odpowiedzialnos¢ za kanon i harmonie, konsekwencja
rozwigzania idei, maksimum twdrcze, rola miejsca,
tozsamos¢ jako reguta, stosunek do mody w architekturze/
.Odpowiedzialnos¢ architekta wobec klienta” /klient a
uzytkownik, odpowiedzialnos¢ za standard fizyczny i
psychiczny architektury oraz za ekonomike rozwigzania,
czytelnos¢ przekazu projektu jako odpowiedzialnos¢ za
komunikowanie sie, zaleznos¢ od klienta-zleceniodawcy,
klient ,polityczny”/ ,,Odpowiedzialnos¢ architekta wobec
drugiego architekta” /typy odpowiedzialnosci wobec kolegi-
architekta: w sferze krytyki - petnionych funkcji — prawa
autorskiego, system orzecznictwa kolezenskiego i sankcje /
Izba, SARP/ ,Zwiazki architektéw: SARP i Izba jako
kodyfikatorzy kodeksu etyki” /historia polskich stowarzyszen
architektonicznych: SARP i Izby, rola UIA, polskie zapisy
etyki zawodu architekta, obowigzujgce Kodeksy i
miedzynarodowe Standardy Profesjonalizmu /UIA/ ,Konflikty,
napiecia, niepokoje tworcy-architekta” /rola etyki w procesie
tworczym, trudnosci w tworzeniu: napiecia i niepokoje,
stress, oczekiwana ,iluminacja”, odpowiedzialno$¢ za
kontrolowany proces tworzenia, finat realizacji/ Test
sprawdzajacy, zaliczeniowy /1 godz./

W01

Ma szczegbtowg wiedze z zakresu etyki zawodu architekta
B.W9

W02

Ma podstawowg wiedze konieczng do rozumienia
spotecznych i prawnych elementéw odpowiedzialnosci
architekta za dzieto i klienta.

B.W9

uo1

Potrafi komunikowac sie z klientem podczas odpowiedzialnej
etycznie prezentacji projektu

B.U6, B.U8
uo2

Potrafi przy rozwigzywaniu zadan architektonicznych
dostrzegac ich aspekty etyczne

B.U1, B.U8

KSO01
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Czesé |

Opis Ma swiadomos$¢ waznosci dziatan architekta i jego
odpowiedzialnosci za srodowisko

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4

Kod efektu KS02

Opis Prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane ze
stosowaniem etyki zawodu architekta

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2

Kod efektu KS03

Opis Ma Swiadomos¢ spotecznej roli architekta, szczego6lnie w

aspekcie przekazywania tresci z zakresu odpowiedzialnosci
architekta wobec klienta i spoteczenstwa.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0300

Projekt architektoniczny 2 (duzy obiekt o zlozonej technologii)
20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Informacyjna

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Wybieralny

polski

ACAIN-S3-MSP-1010

8

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h

Godziny ECTS

115 4.60

85 3.40
200 8.00

90
25
115

85

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
podstawowy.

w01
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze dotyczacg dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z konstrukcjami i
materiatoznawstwem, infrastrukturg, srodowiskiem
przyrodniczym i kulturowym, uwarunkowaniami prawnymi i
spotecznymi

B.W3, B.W4, B.W5

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego w
zakresie wykraczajgcym poza zagadnienia podejmowane w
ramach wybranej specjalnosci.

AW1, BW1

uo1

Potrafi integrowa¢ wiedze z zakresu r6znych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2

uo2

Potrafi pozyskiwac informacije z literatury oraz innych
wihasciwie dobranych Zrédel, integrowac i interpretowac
uzyskane informacje oraz wyciggac¢ wnioski

C.U3

uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, formutowaé wnioski do projektowania
prognozujac procesy przeksztatcen i przewidujac ich skutki
A.U4

uo4

Potrafi zaprojektowaé ztozony obiekt architektoniczny
uwzgledniajgc zatozenia programowe, wymagania
uzytkownikoéw, aspekty techniczne i pozatechniczne
przeksztalcajgc przestrzen i nadajac jej nowe wartosci

A.U1, A.U8

KSO01

Ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

A.S4
KS02
Potrafi myslec i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0318
Wyktad specjalnosciowy 2 - Architektura informacyjna
20262

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Informacyjna
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski
ACAIN-S3-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

15
17
32

18
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Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci
Kod efektu

Wyktad 1 Wprowadzenie do tresci wykladow. Omowienie
znaczenia i miejsca informacji w szeroko rozumianym
kontekscie projektowania architektonicznego. Wyktady 2, 3,
4 - Srodowisko W pierwszym module oméwione zostang
zagadnienia kontekstu historycznego, kulturowego,
spotecznego oraz stricte architektonicznego jako istotnych
elementow, bazy intelektualnej niezbednej dla zrozumienia
zrédet i konsekwencji informacyjnej zmiany w dyskursie
architektonicznym. Wykifady 5, 6, 7 - Harmonia Harmonia
rozumiana jest tutaj jako szereg uwarunkowan formalnych,
ktére poddane intelektualnej redukcji matematycznej
stanowig 0 sposobie opisywania i generowania form
przestrzennych. Podczas wyktadéw oméwione zostang
zagadnienia tak jak; pochodzenie geometrii, geometria
euklidesowa, proporcje, symetria, geometrie nieeuklidesowe,
postrzeganie przestrzeni czy wreszcie zasady generowania,
reguly, kwestia cyfrowej intuicji i przypadkowosci. Wyktady 8,
9, 10, 11 - Instrumenty Rozpoznanie najwazniejszych
elementow stanowigcych wspotczesny, cyfrowy warsztat
architekta a takze historii jego rozwoju od cyfrowej
przyktadnicy az do zintegrowanych systeméw wspomagania
kreacji architektonicznej. Omdéwienie proceséw
wspomagania i przetwarzania geometrii poprzez metody
definiowania obiektu, techniki ksztattowania przestrzeni,
projektowania algorytmicznego a co za tym idzie realizacji
architektonicznej korzystajac z narzedzi oraz strategii
cyfrowej fabrykacji. Wreszcie modut omawia¢ bedzie rowniez
metody doswiadczalne stosowane w ramach cyfrowego
Srodowiska projektowania. Wyktady 12, 13, 14 - Media i tre$¢
Ostatnia cze$¢ cyklu wyktadéw poswiecona jest omdwionym
zagadnieniom w szerszym kontek$cie kulturowym ale przede
wszystkim tym jego elementom, ktére powigzane sg z
dziedzinami projektowymi. Przywotane tresci zostana
umiejscowione w relacji do takich pojec¢ jak komunikat
architektoniczny, percepcja przestrzeni, uniwersalne wzorce
oraz strukturalizm i technologicznos¢. Wyktad 15 Wyktad
podsumowujacy okreslajagcy dzisiejszy stan wiedzy o
architekturze informacyjnej oraz prezentujgcy potencjalne
Sciezki rozwoju zagadnienia w przysztosci.

Wwo1l

Ma podstawowg wiedze dotyczacg dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z konstrukcjami i
materiatoznawstwem, infrastrukturg, srodowiskiem
przyrodniczym i kulturowym, uwarunkowaniami prawnymi i
spotecznymi

B.W3, B.W4, B.W5, B.W6

W02

Ma wiedze o trendach rozwojowych oraz aktualnych
kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

B.W1, B.wW2

uo1
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Potrafi integrowac wiedze z zakresu roznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2, B.U3

uo2

Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury oraz innych
wiasciwie dobranych zrédet, integrowac uzyskane informacije
oraz wyciggac wnioski

B.U1
uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu
oraz zabudowy, formutowa¢ wnioski do projektowania

B.U4

KSO01

Ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

A.54
KS02
Potrafi myslec i dziata¢ w sposob kreatywny
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0327
Seminarium specjalnosciowe 2 - Architektura informacyjna
20262

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Informacyjna
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski
ACAIN-S3-MSP-1010

4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

50.00 h

Godziny ECTS

63 2.52

37 1.48
100 4.00

50
13
63

37
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Seminarium Zakres seminarium podzielony zostat na trzy bloki
stanowigce dopeltnienie zagadnien przedstawionych na
pierwszym semestrze oraz wspierajgcych realizacje projektu
architektonicznego na drugim semestrze. Tematyka
seminarium powigzana jest réwniez z trescig prowadzonego
réwnolegle wyktadu ,,Programowanie w Srodowisku CAD”.
Zajecia bedg prowadzone w trzech 20 godzinnych blokach
tematycznych: optymalizacja w architekturze (analiza,
modelowanie, symulacja) integracja systeméw BIM
programowalne narzedzia CAD W szczegd6lnosci poruszone
zostang nastepujace zagadnienia: Wprowadzenie:
Swiadomos¢ spektrum dostepnych technologii CAD
umiejetnosé autorskiego ksztattowania koncepciji
wspomagania projektu podstawowe kompetencije
dewelopera srodowiska CAD Optymalizacja w architekturze
(analiza, modelowanie, symulacja) znajomos¢ technik
optymalizacji w architekturze i jej aspektéw teoretycznych
mozliwos¢ konstruowania wyniku procesu optymalizacii i
oceny jego wynikow znajomosc¢ technik symulacji w
architekturze (analiza stoneczna i strukturalna) znajomosc¢
narzedzi do analizy przestrzeni Swiadomos¢ relacji miedzy
konfiguracjg przestrzeni i zachowaniem cztowieka Integracja
systemow BIM uwarunkowania wynikajgce z realizacji
projektow wielobranzowych dostepne technologie
wspotpracy grupowej i mozliwosci ich wykorzystania techniki
i narzedzia wymiany informacji w ramach zespotéw
wielobranzowych format IFC - struktura i zastosowanie
zaawansowana analiza modeli BIM Programowalne
narzedzia CAD ksztaltowanie umiejetnosci doboru narzedzi
programistycznych do rozwigzywania réznych problemow
projektowych wykorzystanie jezykéw programowania do
sterowania systemami CAD i zwiekszenia funkcjonalnosci
mozliwosci programowania w wybranych srodowiskach CAD
platforma .NET Famework w systemach Autodesk wiasne
komponenty Grasshoper3D zaawansowane tworzenie
obiektow parametrycznych — zastosowanie jezyka GDL w

ArchiCADzie
Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu wo1
Opis Ma podstawowa wiedze dotyczaca dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z konstrukcjami i
materiatoznawstwem, infrastrukturg, srodowiskiem
przyrodniczym i kulturowym, uwarunkowaniami prawnymi i
spotecznymi
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.W3, B.wW4, B.W5
Kod efektu w02
Opis Ma wiedze o trendach rozwojowych oraz aktualnych
kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.W6
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Potrafi integrowaé¢ wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki

— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne
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Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

B.U1, B.U2, B.U3
uo2

Potrafi pozyskiwac informacje z literatury oraz innych
wihasciwie dobranych zrédel, integrowac uzyskane informacje
oraz wyciggac¢ wnioski

B.U4
uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu
oraz zabudowy, formutowac wnioski do projektowania

B.U4

KSO01

Ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

A.S4
KS02
Potrafi myslec i dziata¢ w sposob kreatywny
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0304

Projekt specjalnosciowy interdyscyplinarny - Architektura
informacyjna (Al)

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura Informacyjna
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACAIN-S3-MSP-1010
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

75.00 h

6

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

75
15
90

60
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Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

e Przyblizenie podstawowych zagadnien zwigzanych z
elektronikg oraz mechanika

e Zrozumienie zasad dotyczgcych procesu pozyskiwania,
analizy i projekcji danych

¢ Omowienie i praktyka programowania mikroprocesoréw

e Opracowanie inzynieryjne rozwigzan informatycznych
dotyczacych obiektow architektonicznych

e  Zastosowanie narzedzi CAD do wykonania analiz i
symulacji (laboratorium wirtualne)

*  Wykorzystanie narzedzi cyfrowych w procesie realizacji

prototypow

e Zasady i metody wspoOtpracy w interdyscyplinarnym
zespole

W01

Zna metode syntetycznego, szybkiego projektowania w
oparciu o analizy wstepne, dyscypliny sztuki, techniki cyfrowe

A.W6, A.W7

uo1

Potrafi przeprowadzi¢ kompletne analizy lokalizacji projektu,
we wszystkich mozliwych wymiarach i zakresach i
wyprowadzi¢ z nich wnioski do projektu.

A.U4, A.U8
uo2

Posiada umiejetnosé prezentacji ustnej, graficznej i na
modelu wiasnych analiz i idei architektury.

A.U5, A.U8
uo3

Posiada umiejetnosé werbalnego definiowania idei
architektonicznej

A.U10, A.U8
uo4

Posiada umiejetnosé plastycznego wyrazania dowolnego
pojecia, cechy za pomoca réznych technik prezentaciji.

A.U10, A.U13
uos

Posiada umiejetnos¢ dostrzezenia zaleznosci i przetozenia
formy plastycznej, technicznej, zapisu algorytmicznego na
forme architektoniczng spetniajgca okreslone wymagania.

A.U10, A.U13

KS01

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny za pomoca
odpowiednich narzedzi plastycznych i technicznych w
wybranych obszarach projektowania.

A.S1
KS02

Potrafi komunikowac sie z innymi za pomoca prac
prezentujacych projekt w réznych technikach

A.S2

USOS: Program studiéw
Strona 370 z 568

16.06.2026 12:19



SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0310

Dyskurs architektoniczny (anglojezyczne B2+)
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

angielski

ACASZ-S3-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

40 1.60
75 3.00

30

35

40

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
podstawowy.

w01
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze dotyczacg dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z teoretycznym podtozem dziedziny,
dyskusja w srodowisku tworcéw, wspotczesnymi
stanowiskami teoretycznymi

B.W2, B.W3, B.W4

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

B.W1
w03

Zna i potrafi wykorzysta¢ w mowie i piSmie, specjalistyczne
stownictwo dotyczgce wspoétczesnego dyskursu
architektonicznego w jezyku angielskim

C.w4

uo1

Potrafi integrowac wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2, B.U3

uo2

Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury w jezyku obcym
(nalezacym do grupy podstawowych jezykéw
komunikacyjnych) oraz innych wlasciwie dobranych zrédet
obcojezycznych, integrowac i interpretowac uzyskane
informacje oraz wyciggac¢ wnioski

C.U3

uo3

Potrafi, w jezyku obcym (nalezacym do grupy podstawowych
jezykéw komunikacyjnych), dokonaé krytycznej analizy,
zajmowac stanowisko dotyczace interpretacji zjawisk
zewnetrznych i wkasnej twérczosci

B.U4, B.U5

KSO01

Potrafi odpowiedzialnie uczestniczy¢ w dyskursie
architektonicznym prowadzonym w kontekscie
miedzynarodowym

D.S1

KS02

Potrafi odpowiedzialnie uczestniczy¢ w dyskursie

architektonicznym prowadzonym w kontekscie
miedzynarodowym

A.S4,B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0330

Antropologia kultury

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACASZ-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17
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Wykiad - Analiza zjawisk kultury poprzez rzecz, zachowanie,
znaczenie (symbol) — kultura materialna, spoteczna i
duchowa. - Biologiczne, kulturowe i spoteczne
uwarunkowania potrzeb przestrzennych cztowieka. -
Architektura i urbanistyka jako forma kulturowego
przystosowania sie cztowieka do zycia w Srodowisku
przyrodniczym i spotecznym. - Modele zaleznoSci miedzy
biologig a kulturg i ich wptyw na koncepcje architektoniczno-
urbanistyczne. - Fizjologiczne i proksemiczne aspekty
zachowan terytorialnych cziowieka. - Przestrzen osobista. -
Przestrzen spoteczna; rodzaje interakcji w przestrzeni
spotecznej. - Wzorce kulturowe struktur przestrzennych. -
W?zorce architektoniczne a zachowania przestrzenne. -
Antropologia Srodowiska mieszkalnego. - Stres w
Srodowisku zbudowanym; patologie przestrzenne. -
Aksjologia zachowan przestrzennych cztowieka. -
Antropologia kultury wizualnej a architektura - Zagadnienia
zwigzane z alfabetyzmem wizualnym - Charakterystyka
wspotczesnej ikonosfery i jej sktadniki architektoniczne

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu w01
Opis Absolwent zna i rozumie: relacje zachodzgce miedzy
cztowiekiem a architektura i miedzy architekturg a
srodowiskiem jg otaczajgcym, oraz potrzeby dostosowania
architektury do ludzkich potrzeb i skali cztowieka
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.W3
Kod efektu W02
Opis uwarunkowania projektowania architektonicznego i
urbanistycznego wynikajace z mozliwosci psychofizycznych
cztowieka
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.w2
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Absolwent potrafi: wykorzysta¢ doswiadczenia zdobyte w
trakcie studiow w celu dokonania krytycznej analizy
uwarunkowan i formutowania wnioskow do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u3
Kod efektu uo2
Opis rozpoznac rézne rodzaje wytworow kultury wiasciwe dla
architektury oraz przeprowadzi¢ ich krytyczng analize z
zastosowaniem typowych metod
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.U1
Kod efektu uo3
Opis dostrzega, rozumie i krytycznie interpretuje komunikaty
wizualne; skutecznie tworzy je w okreslonym obszarze
rzeczywistosci — projektowaniu architektonicznym oraz
posiada umiejetnosé wartosciowania komunikatow i
przywotywania ich w przestrzeni umystu
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.U4
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
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Opis Absolwent jest gotow do: poszanowania réznorodnosci
pogladoéw i kultur oraz do wykazywania wrazliwosci na
spoteczne aspekty zawodu

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1

Kod efektu KS02

Opis Posiada kompetencje w zakresie interpretowania i tworzenia
przekazu wizualnego w szerokim kontekscie wspotczesnej
ikonosfery

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0335

Ergonomia

1900z2

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACASZ-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17
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Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Tres¢ wyktadow zostanie podzielona na 10 godzin /5
wyktadoéw po 2 godziny Wyktad 1. Podstawowe zagadnienia
zZwigzane z ergonomig cztowieka. Ergonomia mezczyzny,
ergonomia kobiety, ergonomia dziecka. Wyktad 2.
Zagadnienia zwigzane z ergonomig miejsca zamieszkania.
Od skali matej architektury po elementy wyposazenia
wnetrza mieszkalnego — kuchni, fazienki, miejsca
wypoczynku, miejsca do spania. Wyktad 3. Ergonomia
miejsca pracy. Zagadnienia zwigzane z komfortem i
bezpieczenstwem pracy. WykiAd 4. Zagadnienia
ergonomiczne obiektow publicznych, osrodkéw zdrowia,
przedszkoli, szkét itp. Wyktad 5. Projektowanie uniwersalne.
Podstawowe zaganiania zwigzane z projektowaniem dla
0s6b niepetnosprawnych.

wo1

Ma pogtebiong wiedze dotyczgca projektowania
architektonicznego o r6znym stopniu ztozonosci

AWl
w02

Ma szczegétowa wiedze dotyczaca projektowania
uniwersalnego, w tym idee projektowania przestrzeni i
budynkéw dostepnych dla wszystkich uzytkownikow, w
szczegolnosci dla os6b z niepetnosprawnoscig w
architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym oraz
zasad ergonomii, w tym parametry ergonomiczne niezbedne
do zapewniania petniej funkcjonalnosci projektowanej
przestrzeni i obiektow dla wszystkich uzytkownikéw, w
szczegoblnosci dla 0s6b niepetnosprawnych.

A.W5
w03

Zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe integraciji
wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w
procesie projektowania we wspétpracy ze specjalistami z
tych dziedzin.

A.W8

uo1

Potrafi dokonac krytycznej analizy i oceny projektu i sposobu
jej realizacji w zakresie modernizacji i uzupetnienia struktur
architektoniczno-urbanistycznych.

A.U7

uo2

Potrafi mysle¢ w sposéb tworczy i dziataé, uwzgledniajac
zlozone i wieloaspektowe uwarunkowania dziatalnosci
projektowej.

A.U8

uo3

Ma umiejetno$¢ wdrozy¢ zasady i wytyczne projektowania
uniwersalnego w architekturze, urbanistyczne i planowaniu
przestrzennym.

A.U9
uo4
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma umiejetnosé wdrozy¢ zasady i wytyczne projektowania
uniwersalnego w architekturze, urbanistyczne i planowaniu

przestrzennym
A.U15

KSO01

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji,
tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu
rozwigzania skomplikowanych problemoéw projektowych

A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0340

Projekt przeddyplomowy

20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACASZ-S3-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

40.00 h

Godziny ECTS

55 2.20

20 0.80
75 3.00

40
15
55

20

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
specjalnosciowy i przygotowujgce metodycznie do
wykonania pracy dyplomowej.

wo1
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych, pozwalajaca na
przedstawienie teoretycznego tta podejmowanego problemu
projektowego

B.W1, B.W2

w02

Zna zasady formutowania tekstow o charakterze naukowym

B.W7, B.W8

uo1

Potrafi wyodrebnic i sformutowac¢ problem projektowy oraz
dobrac¢ wtasciwe metody i narzedzia do jego rozwigzania
A.U13, A.U5

uo2

Potrafi integrowaé wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne — w celu sformutowania wnioskéw do
projektowania przy uzyciu warsztatu badawczego

A.U9

uo3

Potrafi krytycznie analizowac¢ nowosci zwigzane z
projektowaniem inzynierskim, formutowac¢ nowe pomysty i
hipotezy oraz je uzasadnia¢

A.U13, A.U9

uo4

Potrafi zaaplikowac¢ wnioski z opracowania o charakterze
badawczym do rozwigzania problemu projektowego, a takze

czytelnie uzasadnic przyjete rozwigzania na tle tych
wnioskow, takze w prezentacji graficznej

A.U10

KSO01

Rozumie koniecznos$¢ uzasadniania decyzji projektowych za
pomoca rzetelnie przeprowadzonego procesu myslowego
oraz wage czytelnej prezentacji przestanek stojacych za
podjetymi decyzjami projektowymi

A.S2,B.S1

KS02

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Wykiad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

1010-AC000-MSP-0245

Prawo w procesie inwestycyjnym

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACASZ-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17

wo1

Ma podstawowa wiedze niezbedna do rozumienia
spotecznych, ekonomicznych, przyrodniczych, historycznych,
prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowan
dziatalnosci inzynierskiej oraz ich uwzgledniania w
projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym i
planistycznym

B.wW4
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Czesé |
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

w02

Ma podstawowg wiedze dotyczacg norm prawnych, zakresu
ich stosowania i odpowiedzialnosci w dziedzinie architektury

B.W6, B.W9

uo1

Potrafi pozyskiwac informacje z literatury oraz innych
wihasciwie dobranych zZrédel, integrowac uzyskane informacje
oraz wyciggac wnioski

B.U1, B.U3
uo2

Potrafi korzysta¢ z norm i regut, ustaw, rozporzadzen w
zakresie projektowania architektonicznego

B.U8
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0240

Etyka zawodu

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACASZ-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

13 0.52
30 1.20 ( 1.00)

15

17

13
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Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu
Opis
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne
Kod efektu

Wyktady /15 godzin, w cyklu 7-u 2-godzinnych wyktadow/
.Miejsce etyki w zawodzie architekta; odpowiedzialnos¢ jako
funkcja etyki zawodowej” /etyka zawodu architekta jako
niezbedny element warsztatu, etyka w dydaktyce Wydziatu,
ogolne definicje odpowiedzialnosci wg. Ingardena i
odpowiedzialnos¢ zawodowa architekta/ ,Miejsce etyki w
ogolnej problematyce filozofii; zawdd architekta z pozycji
etyki” /etyka jako cze$¢ ogodlnej wiedzy filozoficznej, historia
etyki wg. Tatarkiewicza, etyka normatywna, etyki pracy, etyki
zawodu pokrewne: lekarzy, prawnikéw, politykow, typy
odpowiedzialnosci architekta/ ,Odpowiedzialnos¢ architekta
za wtasne dzieto i miejsce w ktérym powstaje” /proces
tworczy architektury w Swietle etyki zawodu, tradycyjna
odpowiedzialnos¢ za kanon i harmonie, konsekwencja
rozwigzania idei, maksimum twdrcze, rola miejsca,
tozsamos¢ jako reguta, stosunek do mody w architekturze/
.Odpowiedzialnos¢ architekta wobec klienta” /klient a
uzytkownik, odpowiedzialnos¢ za standard fizyczny i
psychiczny architektury oraz za ekonomike rozwigzania,
czytelnos¢ przekazu projektu jako odpowiedzialnos¢ za
komunikowanie sie, zaleznos¢ od klienta-zleceniodawcy,
klient ,polityczny”/ ,,Odpowiedzialnos¢ architekta wobec
drugiego architekta” /typy odpowiedzialnosci wobec kolegi-
architekta: w sferze krytyki - petnionych funkcji — prawa
autorskiego, system orzecznictwa kolezenskiego i sankcje /
Izba, SARP/ ,Zwiazki architektéw: SARP i Izba jako
kodyfikatorzy kodeksu etyki” /historia polskich stowarzyszen
architektonicznych: SARP i Izby, rola UIA, polskie zapisy
etyki zawodu architekta, obowigzujgce Kodeksy i
miedzynarodowe Standardy Profesjonalizmu /UIA/ ,Konflikty,
napiecia, niepokoje tworcy-architekta” /rola etyki w procesie
tworczym, trudnosci w tworzeniu: napiecia i niepokoje,
stress, oczekiwana ,iluminacja”, odpowiedzialno$¢ za
kontrolowany proces tworzenia, finat realizacji/ Test
sprawdzajacy, zaliczeniowy /1 godz./

W01

Ma szczegbtowg wiedze z zakresu etyki zawodu architekta
B.W9

W02

Ma podstawowg wiedze konieczng do rozumienia
spotecznych i prawnych elementéw odpowiedzialnosci
architekta za dzieto i klienta.

B.W9

uo1

Potrafi komunikowac sie z klientem podczas odpowiedzialnej
etycznie prezentacji projektu

B.U6, B.U8
uo2

Potrafi przy rozwigzywaniu zadan architektonicznych
dostrzegac ich aspekty etyczne

B.U1, B.U8

KSO01
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Czesé |

Opis Ma swiadomos$¢ waznosci dziatan architekta i jego
odpowiedzialnosci za srodowisko

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4

Kod efektu KS02

Opis Prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane ze
stosowaniem etyki zawodu architekta

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2

Kod efektu KS03

Opis Ma Swiadomos¢ spotecznej roli architekta, szczego6lnie w

aspekcie przekazywania tresci z zakresu odpowiedzialnosci
architekta wobec klienta i spoteczenstwa.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0301

Projekt specjalnosciowy interdyscyplinarny - Architektura
Srodowiska zamieszkiwania

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACASZ-S3-MSP-1010
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

75.00 h

6

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

75
15
90

60
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Czesé |
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszace sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajgce program
podstawowy. Zadanie: Kubaturowe przestrzenie edukac;ji i
wychowania z ukierunkowaniem projektu na analityczne
traktowanie: relacji przestrzennych i programowych
podlegajgcym, na zmiennym w czasie, uwarunkowaniom
lokalizacyjnym, udziatu budynku szkolnego / obiektu
uzytecznosci publicznej o funkcji obiektu kultury, w tworzeniu
przestrzeni publicznych wraz z ich programowymi relacjami z
catym uktadem funkcjonalnym struktur osiedlenczych
(nowoprojektowanych i ,zastanych”), Forum wspétczesnego
budynku szkolnego lub zesp6t sportowy szkoty widziane pod
katem ich potencjatu na rzecz wspéttworzenia nowych
przestrzeni publicznych (w tym realizacji funkcji osiedlowego
domu kultury, czy miedzyszkolnego osrodka sportowego).
Lub: Przestrzen niewielkiego placu miejskiego (lokalizacje
warszawskie) jako obszar aktywizacji spotecznosci lokalnej i
tworzenia warunkéw do budowania wiezi interpersonalnych —
przeksztatcanie zastanych przestrzeni publicznych nie
spetniajacych w/w warunkéw w modelowe zespoty
funkcjonalne mogace stanowi¢ atrakcyjng dla mieszkancow
przestrzen ich socjalizacji, Proces programowania
przestrzeni publicznych w skali skweru miejskiego widziany
pod katem tworzenia warunkéw indywidualnego rozwoju
osobniczego i zaspakajania potrzeb grup $srodowiskowych
Zadanie: Projekt architektoniczno-urbanistyczny wraz z
projektem zagospodarowania przestrzeni jako praca
konkursowa dla rywalizacji o tematyce tozsamej z gtdbwnymi
zalozeniami programowymi specjalnosci lub jako rozwigzanie
zagadnienia urbanistycznego dla istotnych fragmentow
zabudowy srodmiejskiej ze szczegblnym zwrdceniem uwagi
na problematyke zagospodarowania przestrzeni publicznych
i roli zieleni w tych obszarach. Zagadnienie projektowe w
réwnym stopniu opierajg sie na analizie jak i syntezie
komponentéw funkcjonalno - przestrzennych.

w01

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

B.W1

uo1

Potrafi integrowaé wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

A.U9, B.U2

uo2

Potrafi krytycznie analizowa¢ nowosci zwigzane z
projektowaniem inzynierskim, formutowac¢ nowe pomysty i
hipotezy oraz je uzasadniac

A.U13
uo3
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Czesé |
Opis Potrafi zaprojektowac zlozony obiekt architektoniczny (o
charakterze zwigzanym z wybrang specjalnoscia)
uwzgledniajac zalozenia programowe, wymagania
uzytkownikoéw, aspekty techniczne i pozatechniczne
przeksztalcajgc przestrzen i nadajac jej nowe wartosci

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.Ul, AU2
Kompetencije spoteczne
Kod efektu KS01
Opis Potrafi projektowac w zespole. Czerpie wiedze i rozwija

umiejetnosci dzieki kreatywnemu uczestnictwu w grupie
rozwigzujgcej problem architektoniczny.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S3
Kod efektu KS02
Opis Potrafi mysle¢ i dziataé w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0300

Projekt architektoniczny 2 (duzy obiekt o zlozonej technologii)
20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Wybieralny

polski

ACASZ-S3-MSP-1010

8

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h

Godziny ECTS

115 4.60

85 3.40
200 8.00

90
25
115

85

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
podstawowy.

w01
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze dotyczacg dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z konstrukcjami i
materiatoznawstwem, infrastrukturg, srodowiskiem
przyrodniczym i kulturowym, uwarunkowaniami prawnymi i
spotecznymi

B.W3, B.W4, B.W5

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego w
zakresie wykraczajgcym poza zagadnienia podejmowane w
ramach wybranej specjalnosci.

AW1, BW1

uo1

Potrafi integrowa¢ wiedze z zakresu r6znych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2

uo2

Potrafi pozyskiwac informacije z literatury oraz innych
wihasciwie dobranych Zrédel, integrowac i interpretowac
uzyskane informacje oraz wyciggac¢ wnioski

C.U3

uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, formutowaé wnioski do projektowania
prognozujac procesy przeksztatcen i przewidujac ich skutki
A.U4

uo4

Potrafi zaprojektowaé ztozony obiekt architektoniczny
uwzgledniajgc zatozenia programowe, wymagania
uzytkownikoéw, aspekty techniczne i pozatechniczne
przeksztalcajgc przestrzen i nadajac jej nowe wartosci

A.U1, A.U8

KSO01

Ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

A.S4
KS02
Potrafi myslec i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-03231

Wyktad specjalnosciowy 2 - Architektura Srodowiska
zamieszkiwania

2026Z

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACASZ-S3-MSP-1010
2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

2

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

15
17
32
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Czesé |

Wykiad Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszace sie do tematyki
okreslonej przez specjalnos¢, dotyczacej pogtebiania wiedzy,
umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajgce program
podstawowy. Tytut cyklu wyktadowego: Mieszkalnictwo
wielorodzinne — historia i wspotczesnos¢ Cykl 8 wyktadow
(1/2 semestru) ma za zadanie przekazanie wiedzy na temat
historii ksztattowania struktury zabudowy mieszkaniowej od
poczatku XX w do wspditczesnosci i jej wptywu na formy
urbanistyki miasta a takze relacji pomiedzy teorig, a praktyka
w projektowaniu urbanistycznym. Tematem wykladow sg
zaréwno problemy zwigzane z postrzeganiem i zapisem
przestrzeni zamieszkiwania traktowanej jako wartosé
funkcjonalna i kulturowa, jak i mozliwosci zastosowania
zatozen teoretycznych w biezgcej praktyce projektowej.
Czes¢ cyklu wykltadowego poswiecona jest zagadnieniu
mieszkania jako podstawowego komponentu budowania
struktury zespotdéw zabudowy, omawianemu niezaleznie przy
pogtebionej analitycznej ocenie przemian modelu mieszkania
w okreslonych uwarunkowaniach spotecznych i
ekonomicznych. Wybrane przyktady opracowan
projektowych oparte sa w duzym stopniu na
doswiadczeniach prowadzgcego zebranych zaréwno w
Polsce jak i za granica. Wyklady prezentujg rozwazania,
metody i doswiadczenia dotyczace ksztattowania struktur
przestrzennych zespotéw zabudowy mieszkaniowej w
odniesieniu do tkanki miasta, planowania miejscowego oraz
w projektowaniu i realizacji konkretnych przestrzeni. Wiele z
prezentowanych opracowan dotyczy miast europejskich
(Wiednia w pierwszej kolejnosci) i amerykanskich, stanowigc
podstawe do refleksji na temat realnych probleméw
zwigzanych z przeksztatlcaniem przestrzeni miasta i wptywu
tego procesu na jakosé zycia mieszkancéw. Tytut cyklu
wykladowego: Miasto jego infrastruktura spoteczna a
potrzeby wspétczesnosci Cykl 8 wyktaddw (1/2 semestru) —
jest zestawem osobistych wypowiedzi wyktadowcow na wiw
temat. Wyktady poswiecone problemom architektury i
urbanistyki (zwtaszcza w odniesieniu do ich teoretycznych
pryncypiéw) rozumianym jako komponenty catosci zycia
publicznego. Wykltady po sekwencji prezentacji dotyczacych
kwestii wtasciwych dla podstawowych zainteresowan
prelegentow (mieszkalnictwo, infrastruktura spoteczna,
dziedzictwo kulturowe i naturalne, zielen jako element
struktur urbanistycznych, rozwdj zréwnowazony z
perspektywy architekta i urbanisty, socjologiczne
uwarunkowania rozwoju miast, ...) prezentujg ztozonos¢é
procesu powstawania i rozwoju struktur miejskich, w tym
zakres udziatu architekta i urbanisty w kolejnych fazach tego
procesu. Wyktady podejmuja problematyke zmieniajgcej sie
struktury demograficznej populacji polskich miast i potrzeb
funkcjonalnych wynikajacych z nowych oczekiwan
zmieniajgcego sie spoteczeristwa — zwtaszcza tych wobec
struktur przestrzennych i funkcjonalnych struktur
osiedlericzych. Fakt prowadzenia prezentacji przez ré6znych
prelegentéw pozwala stuchaczom na poréwnanie
przedstawionych ocen i stanowisk, a przyjeta formuta
interaktywnego w nich udziatu adresatéw przekazu, stanowi
podstawe do wyrabiania w nich nawyku krytycznej oceny
pogladéw zawodowych prezentowanych przez innych
projektantéw

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza

USOS: Program studiéw
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Czesé |

Kod efektu w01

Opis Ma pogtebiong wiedze dotyczaca teorii architektury i
urbanistyki

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.W3, B.w4, B.W5

Kod efektu W02

Opis Ma szczegétowa wiedze o trendach rozwojowych oraz

aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.W1, B.wW2
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Potrafi pozyskiwac informacje i wiedze z zakresu roznych
dziedzin nauki
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U9, B.U1, B.U2, B.U3
Kod efektu uo3
Opis Ma umiejetnos¢ samoksztatcenia sie i Swiadomego
rozwijania zainteresowan zawodowych
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.U4
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis Ma Swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty,

skutki dziatalnosci projektowej i jej wptyw na srodowisko
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-03293

Seminarium specjalnosciowe 2 -Architektura srodowiska
zamieszkiwania

2026Z

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACASZ-S3-MSP-1010
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

50.00 h

4

Godziny ECTS

63 2.52

37 1.48
100 4.00

50
13
63

37
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Czesé |

Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszace sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajgce program
podstawowy. Temat: Nowe formy zamieszkiwania Tematem
seminarium jest przedstawienie charakterystyki przemian
uktadu funukcjonalno — przestrzennego mieszkania i struktur
przestrzennych budownictwa wielorodzinnego ich,
urbanistyki i architektury z diagnoza tych przemian oraz ich
oceng pod katem realizacji zasad i rozwoju miasta
zrownowazonego okreslanych we wspélczesnej teorii
urbanistyki. Metody nauczania, formy prowadzenia zajec:
Seminarium sklada sie z prezentacji przygotowanych przez
studentéw oraz ich dyskusji na przedstawiany temat. Formy
zaliczenia przedmiotu; Praca wiasna tekstowa z ilustracjg
graficzng wybranego przez studenta zagadnienia
szczegobtowego zawierajgca opis problemu i szkicowg
propozycje jego rozwigzania w formie zatozen do projektu
urbanistyczno architektonicznego. Temat: Elementy
programowe obiektoéw edukacyjno — wychowawczych w
budowaniu infrastruktury spotecznej przestrzeni
zurbanizowanych Zakres tematyczny: Szkota jako sktadowa
przestrzeni publicznych zasady lokalizacji budynkow
szkolnych w przestrzeni zurbanizowanej (na etapie
planowania miejscowego i w sytuacjach ,zastanych”);
wykorzystanie budynku szkolnego jako urbanistycznej
dominanty funkcjonalno — przestrzennej; rola budynku szkoty
w ksztattowaniu przestrzeni publicznych i jako elementu
systemu lokalnej infrastruktury spotecznej. Srodowiskowa
rola programéw budynkéw szkolnych zasady budowania
programéw budynkoéw szkolnych z perspektywy ich roli w
~przestrzennym oprzyrzadowaniu” programow
dydaktycznych i przy wpisaniu ich w potrzeby funkcjonalne
spotecznosci lokalnych — tworzenie programow budynkéw
szkolnych dla potrzeb konkretnej lokalizacji. Budynki oSwiaty
jako obiekty stuzgce rozwojowi intelektualnemu budynek
szkolny jako istotny komponentu programu infrastruktury
spotecznej np. w sferze kultury; z wyr6znieniem roli biblioteki
szkolnej jako sktadowej systemu bibliotek osiedlowych,
program forum szkolnego rozumianego jako wazna skladowa
osiedlowego domu kultury nadajaca budynkowi
o$wiatowemu takg funkcje, rola szkoty w budowaniu relaciji
miedzypokoleniowych — srodowiskowe;j roli szkoty, Sektor
sportowy szkoty jako komponent programu aktywizacji
ruchowej spotecznosci lokalnych - przestrzen dla organizacji
czasu wolnego zasady budowania programoéw sportowych
budynkéw szkolnych oraz terenowych urzadzen sportowych i
ich roli w infrastrukturze spotecznej stuzgcej rozwojowi
aktywnosci ruchowej spotecznosci lokalnych, w tym roli
zieleni szkolnej jako komponentu uktadéw parkowych miast;
sektor sportowy szkoty z nadaniem mu roli osiedlowego
zespotu sportowego przygotowanego do petnienia tej funkcji
dla uzytkownikéw pozaszkolnych.

wo1
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze dotyczacg dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z konstrukcjami i
materiatoznawstwem, infrastrukturg, srodowiskiem
przyrodniczym i kulturowym, uwarunkowaniami prawnymi i
spotecznymi

B.W3, B.W4, B.W5

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

B.w1, B.W2

uo1

Potrafi integrowac wiedze z zakresu roznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2, B.U3

uo2

Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury oraz innych
wlasciwie dobranych Zrddet, integrowac i interpretowac
uzyskane informacje oraz wyciggac¢ wnioski

B.U1
uo3

Potrafi dokonywac teoretycznej analizy, uogolnien,
uzasadnia¢ teoretycznie i dowodzi¢ stusznosci gloszonych
pogladéw oraz sytuowac swoje rozumowanie na tle
szerszych podstaw teoretycznych.

B.U4

KS01

Ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnos$ci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
Srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

A.S4
KS02
Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S4
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0310

Dyskurs architektoniczny (anglojezyczne B2+)
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura technologii i struktur

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

angielski

ACATS-S3-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

40 1.60
75 3.00

30

35

40

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
podstawowy.

w01
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze dotyczacg dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z teoretycznym podtozem dziedziny,
dyskusja w srodowisku tworcéw, wspotczesnymi
stanowiskami teoretycznymi

B.W2, B.W3, B.W4

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

B.W1
w03

Zna i potrafi wykorzysta¢ w mowie i piSmie, specjalistyczne
stownictwo dotyczgce wspoétczesnego dyskursu
architektonicznego w jezyku angielskim

C.w4

uo1

Potrafi integrowac wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2, B.U3

uo2

Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury w jezyku obcym
(nalezacym do grupy podstawowych jezykéw
komunikacyjnych) oraz innych wlasciwie dobranych zrédet
obcojezycznych, integrowac i interpretowac uzyskane
informacje oraz wyciggac¢ wnioski

C.U3

uo3

Potrafi, w jezyku obcym (nalezacym do grupy podstawowych
jezykéw komunikacyjnych), dokonaé krytycznej analizy,
zajmowac stanowisko dotyczace interpretacji zjawisk
zewnetrznych i wkasnej twérczosci

B.U4, B.U5

KSO01

Potrafi odpowiedzialnie uczestniczy¢ w dyskursie
architektonicznym prowadzonym w kontekscie
miedzynarodowym

D.S1

KS02

Potrafi odpowiedzialnie uczestniczy¢ w dyskursie

architektonicznym prowadzonym w kontekscie
miedzynarodowym

A.S4,B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0330
Antropologia kultury

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura technologii i struktur
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACATS-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17

USOS: Program studiéw
Strona 399 z 568

16.06.2026 12:19



Czesé |

Wykiad - Analiza zjawisk kultury poprzez rzecz, zachowanie,
znaczenie (symbol) — kultura materialna, spoteczna i
duchowa. - Biologiczne, kulturowe i spoteczne
uwarunkowania potrzeb przestrzennych cztowieka. -
Architektura i urbanistyka jako forma kulturowego
przystosowania sie cztowieka do zycia w Srodowisku
przyrodniczym i spotecznym. - Modele zaleznoSci miedzy
biologig a kulturg i ich wptyw na koncepcje architektoniczno-
urbanistyczne. - Fizjologiczne i proksemiczne aspekty
zachowan terytorialnych cziowieka. - Przestrzen osobista. -
Przestrzen spoteczna; rodzaje interakcji w przestrzeni
spotecznej. - Wzorce kulturowe struktur przestrzennych. -
W?zorce architektoniczne a zachowania przestrzenne. -
Antropologia Srodowiska mieszkalnego. - Stres w
Srodowisku zbudowanym; patologie przestrzenne. -
Aksjologia zachowan przestrzennych cztowieka. -
Antropologia kultury wizualnej a architektura - Zagadnienia
zwigzane z alfabetyzmem wizualnym - Charakterystyka
wspotczesnej ikonosfery i jej sktadniki architektoniczne

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu w01
Opis Absolwent zna i rozumie: relacje zachodzgce miedzy
cztowiekiem a architektura i miedzy architekturg a
srodowiskiem jg otaczajgcym, oraz potrzeby dostosowania
architektury do ludzkich potrzeb i skali cztowieka
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.W3
Kod efektu W02
Opis uwarunkowania projektowania architektonicznego i
urbanistycznego wynikajace z mozliwosci psychofizycznych
cztowieka
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.w2
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Absolwent potrafi: wykorzysta¢ doswiadczenia zdobyte w
trakcie studiow w celu dokonania krytycznej analizy
uwarunkowan i formutowania wnioskow do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u3
Kod efektu uo2
Opis rozpoznac rézne rodzaje wytworow kultury wiasciwe dla
architektury oraz przeprowadzi¢ ich krytyczng analize z
zastosowaniem typowych metod
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.U1
Kod efektu uo3
Opis dostrzega, rozumie i krytycznie interpretuje komunikaty
wizualne; skutecznie tworzy je w okreslonym obszarze
rzeczywistosci — projektowaniu architektonicznym oraz
posiada umiejetnosé wartosciowania komunikatow i
przywotywania ich w przestrzeni umystu
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.U4
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
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Opis Absolwent jest gotow do: poszanowania réznorodnosci
pogladoéw i kultur oraz do wykazywania wrazliwosci na
spoteczne aspekty zawodu

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1

Kod efektu KS02

Opis Posiada kompetencje w zakresie interpretowania i tworzenia
przekazu wizualnego w szerokim kontekscie wspotczesnej
ikonosfery

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0335
Ergonomia

1900z2

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura technologii i struktur
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACATS-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17
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Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Tres¢ wyktadow zostanie podzielona na 10 godzin /5
wyktadoéw po 2 godziny Wyktad 1. Podstawowe zagadnienia
zZwigzane z ergonomig cztowieka. Ergonomia mezczyzny,
ergonomia kobiety, ergonomia dziecka. Wyktad 2.
Zagadnienia zwigzane z ergonomig miejsca zamieszkania.
Od skali matej architektury po elementy wyposazenia
wnetrza mieszkalnego — kuchni, fazienki, miejsca
wypoczynku, miejsca do spania. Wyktad 3. Ergonomia
miejsca pracy. Zagadnienia zwigzane z komfortem i
bezpieczenstwem pracy. WykiAd 4. Zagadnienia
ergonomiczne obiektow publicznych, osrodkéw zdrowia,
przedszkoli, szkét itp. Wyktad 5. Projektowanie uniwersalne.
Podstawowe zaganiania zwigzane z projektowaniem dla
0s6b niepetnosprawnych.

wo1

Ma pogtebiong wiedze dotyczgca projektowania
architektonicznego o r6znym stopniu ztozonosci

AWl
w02

Ma szczegétowa wiedze dotyczaca projektowania
uniwersalnego, w tym idee projektowania przestrzeni i
budynkéw dostepnych dla wszystkich uzytkownikow, w
szczegolnosci dla os6b z niepetnosprawnoscig w
architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym oraz
zasad ergonomii, w tym parametry ergonomiczne niezbedne
do zapewniania petniej funkcjonalnosci projektowanej
przestrzeni i obiektow dla wszystkich uzytkownikéw, w
szczegoblnosci dla 0s6b niepetnosprawnych.

A.W5
w03

Zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe integraciji
wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w
procesie projektowania we wspétpracy ze specjalistami z
tych dziedzin.

A.W8

uo1

Potrafi dokonac krytycznej analizy i oceny projektu i sposobu
jej realizacji w zakresie modernizacji i uzupetnienia struktur
architektoniczno-urbanistycznych.

A.U7

uo2

Potrafi mysle¢ w sposéb tworczy i dziataé, uwzgledniajac
zlozone i wieloaspektowe uwarunkowania dziatalnosci
projektowej.

A.U8

uo3

Ma umiejetno$¢ wdrozy¢ zasady i wytyczne projektowania
uniwersalnego w architekturze, urbanistyczne i planowaniu
przestrzennym.

A.U9
uo4
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma umiejetnosé wdrozy¢ zasady i wytyczne projektowania
uniwersalnego w architekturze, urbanistyczne i planowaniu

przestrzennym
A.U15

KSO01

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji,
tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu
rozwigzania skomplikowanych problemoéw projektowych

A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0340

Projekt przeddyplomowy

20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura technologii i struktur
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACATS-S3-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

40.00 h

Godziny ECTS

55 2.20

20 0.80
75 3.00

40
15
55

20

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
specjalnosciowy i przygotowujgce metodycznie do
wykonania pracy dyplomowej.

wo1
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych, pozwalajaca na
przedstawienie teoretycznego tta podejmowanego problemu
projektowego

B.W1, B.W2

w02

Zna zasady formutowania tekstow o charakterze naukowym

B.W7, B.W8

uo1

Potrafi wyodrebnic i sformutowac¢ problem projektowy oraz
dobrac¢ wtasciwe metody i narzedzia do jego rozwigzania
A.U13, A.U5

uo2

Potrafi integrowaé wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne — w celu sformutowania wnioskéw do
projektowania przy uzyciu warsztatu badawczego

A.U9

uo3

Potrafi krytycznie analizowac¢ nowosci zwigzane z
projektowaniem inzynierskim, formutowac¢ nowe pomysty i
hipotezy oraz je uzasadnia¢

A.U13, A.U9

uo4

Potrafi zaaplikowac¢ wnioski z opracowania o charakterze
badawczym do rozwigzania problemu projektowego, a takze

czytelnie uzasadnic przyjete rozwigzania na tle tych
wnioskow, takze w prezentacji graficznej

A.U10

KSO01

Rozumie koniecznos$¢ uzasadniania decyzji projektowych za
pomoca rzetelnie przeprowadzonego procesu myslowego
oraz wage czytelnej prezentacji przestanek stojacych za
podjetymi decyzjami projektowymi

A.S2,B.S1

KS02

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Wykiad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

1010-AC000-MSP-0245

Prawo w procesie inwestycyjnym
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura technologii i struktur
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACATS-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17

wo1

Ma podstawowa wiedze niezbedna do rozumienia
spotecznych, ekonomicznych, przyrodniczych, historycznych,
prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowan
dziatalnosci inzynierskiej oraz ich uwzgledniania w
projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym i
planistycznym

B.wW4
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Czesé |
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

w02

Ma podstawowg wiedze dotyczacg norm prawnych, zakresu
ich stosowania i odpowiedzialnosci w dziedzinie architektury

B.W6, B.W9

uo1

Potrafi pozyskiwac informacje z literatury oraz innych
wihasciwie dobranych zZrédel, integrowac uzyskane informacje
oraz wyciggac wnioski

B.U1, B.U3
uo2

Potrafi korzysta¢ z norm i regut, ustaw, rozporzadzen w
zakresie projektowania architektonicznego

B.U8
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0240

Etyka zawodu

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura technologii i struktur
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACATS-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

13 0.52
30 1.20 ( 1.00)

15

17

13
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Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu
Opis
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne
Kod efektu

Wyktady /15 godzin, w cyklu 7-u 2-godzinnych wyktadow/
.Miejsce etyki w zawodzie architekta; odpowiedzialnos¢ jako
funkcja etyki zawodowej” /etyka zawodu architekta jako
niezbedny element warsztatu, etyka w dydaktyce Wydziatu,
ogolne definicje odpowiedzialnosci wg. Ingardena i
odpowiedzialnos¢ zawodowa architekta/ ,Miejsce etyki w
ogolnej problematyce filozofii; zawdd architekta z pozycji
etyki” /etyka jako cze$¢ ogodlnej wiedzy filozoficznej, historia
etyki wg. Tatarkiewicza, etyka normatywna, etyki pracy, etyki
zawodu pokrewne: lekarzy, prawnikéw, politykow, typy
odpowiedzialnosci architekta/ ,Odpowiedzialnos¢ architekta
za wtasne dzieto i miejsce w ktérym powstaje” /proces
tworczy architektury w Swietle etyki zawodu, tradycyjna
odpowiedzialnos¢ za kanon i harmonie, konsekwencja
rozwigzania idei, maksimum twdrcze, rola miejsca,
tozsamos¢ jako reguta, stosunek do mody w architekturze/
.Odpowiedzialnos¢ architekta wobec klienta” /klient a
uzytkownik, odpowiedzialnos¢ za standard fizyczny i
psychiczny architektury oraz za ekonomike rozwigzania,
czytelnos¢ przekazu projektu jako odpowiedzialnos¢ za
komunikowanie sie, zaleznos¢ od klienta-zleceniodawcy,
klient ,polityczny”/ ,,Odpowiedzialnos¢ architekta wobec
drugiego architekta” /typy odpowiedzialnosci wobec kolegi-
architekta: w sferze krytyki - petnionych funkcji — prawa
autorskiego, system orzecznictwa kolezenskiego i sankcje /
Izba, SARP/ ,Zwiazki architektéw: SARP i Izba jako
kodyfikatorzy kodeksu etyki” /historia polskich stowarzyszen
architektonicznych: SARP i Izby, rola UIA, polskie zapisy
etyki zawodu architekta, obowigzujgce Kodeksy i
miedzynarodowe Standardy Profesjonalizmu /UIA/ ,Konflikty,
napiecia, niepokoje tworcy-architekta” /rola etyki w procesie
tworczym, trudnosci w tworzeniu: napiecia i niepokoje,
stress, oczekiwana ,iluminacja”, odpowiedzialno$¢ za
kontrolowany proces tworzenia, finat realizacji/ Test
sprawdzajacy, zaliczeniowy /1 godz./

W01

Ma szczegbtowg wiedze z zakresu etyki zawodu architekta
B.W9

W02

Ma podstawowg wiedze konieczng do rozumienia
spotecznych i prawnych elementéw odpowiedzialnosci
architekta za dzieto i klienta.

B.W9

uo1

Potrafi komunikowac sie z klientem podczas odpowiedzialnej
etycznie prezentacji projektu

B.U6, B.U8
uo2

Potrafi przy rozwigzywaniu zadan architektonicznych
dostrzegac ich aspekty etyczne

B.U1, B.U8

KSO01
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Czesé |

Opis Ma swiadomos$¢ waznosci dziatan architekta i jego
odpowiedzialnosci za srodowisko

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4

Kod efektu KS02

Opis Prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane ze
stosowaniem etyki zawodu architekta

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2

Kod efektu KS03

Opis Ma Swiadomos¢ spotecznej roli architekta, szczego6lnie w

aspekcie przekazywania tresci z zakresu odpowiedzialnosci
architekta wobec klienta i spoteczenstwa.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0303

Projekt specjalnosciowy interdyscyplinarny - Architektura
technoligii i struktur (A3)

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura technologii i struktur
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACATS-S3-MSP-1010
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

75.00 h

6

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

75
15
90

60
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Czesé |
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Proponowany temat projektu dotyczy wybranych zagadnien z

zakresu architektury i urbanistyki w centrum duzej metropolii.

Bedzie modyfikowany w zaleznos$ci od wydarzen i potrzeb

Zmieniajgcego sie miasta. Rozwigzanie zaktada

zastosowanie nowych technologii, ktére umozliwig ponowne

wykorzystanie zaréwno materiatéw jaki i prefabrykatéw.

Projekt przygotowywany jest w oparciu 0 nastepujgce

zagadnienia:

*  jaka role petni znak pamieci w przestrzeni publicznej;

e czy mobilnos¢ moze wplywac na recyrkulacje
architektury;

e jakie mogg by¢ konsekwencje architektonicznie i
przestrzenne dotyczace masowych zgromadzen w
duzym miescie.

wo1

Ma rozszerzong wiedze o sposobie projektowania obiektow o
réznej ztozonosci funkcjonalnej uwzgledniajac podstawowe
potrzeby uzytkownika.

AW1

w02

Ma wiedze dotyczgcg zaawansowanych metod analizy,
narzedzi, technik i materiatéw do przygotowania inter-
dyscyplinarnego projektu w ztozonym srodowisku
przestrzennym.

A.W6

W03

Ma podstawowg wiedze dotyczacej integracji réznych
dziadzin nauki w kontek$cie projektowym.

A.W8

uo1

Potrafi zaprojektowac prosty i ztozony obiekt architektoniczny
o mobilnym charakterze i skomplikowanej funkcji.

A.Ul

uo2

Potrafi dokona¢ krytycznej analizy uwarunkowan
planistycznych i wyciggna¢ wnioski stuzace celom
projektowym.

A.U4

uo3

Potrafi krytycznie analizowa¢ nowatorskie rozwigzania

zwigzane z projektowaniem inzynierskim, formutowa¢ nowe
pomysty i hipotezy oraz je uzasadniac.

A.U5
uo4

Potrafi zaprojektowa¢ ztozony obiekt architektoniczny (o
charakterze zwigzanym z wybrang specjalnoscia)
uwzgledniajgc zatozenia programowe, wymagania
uzytkownikow, aspekty techniczne i pozatechniczne
przeksztatcajgc przestrzeh i nadajac jej nowe wartosci

A.U10
uo5
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Potrafi oszacowac czas pracy nad realizacjg zlozonego
zadania projektowego.

A.U12
uo6

Potrafi formutowa¢ nowe hipotezy i wdrozy¢ je w koncepcje
projektowa.

A.U13
uo7

Potrafi wykona¢ dokumentacje architektoniczno- budowalang
w odpowiednich skalach w nawigzaniu do koncepciji projektu
architektonicznego

A.U14
uos8

Potrafi wdrozy¢ do projektu zasady projektowania
uniwersalnego

A.U15

KSO01

Ma kompetencje w zakresie kreatywnego wykorzystania
wyobrazni twérczej na poziomie analizy przestrzeni

A.S1
KS02
Ma kompetencje w zakresie prezentacji swoich idei projektéw
A.S2
KS03

Potrafi projektowac w zespole. Korzysta z wiedzy i rozwija
umiejetnosci dzieki kreatywnemu uczestnictwu w grupie
rozwigzujacej problem architektoniczny.

A.S3
KS04

Bierze odpowiedzialno$¢ za ksztattowanie srodowiska w
aspekcie kulturowym i przestrzennym.

A.54
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0300

Projekt architektoniczny 2 (duzy obiekt o zlozonej technologii)
20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura technologii i struktur

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Wybieralny

polski

ACATS-S3-MSP-1010

8

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h

Godziny ECTS

115 4.60

85 3.40
200 8.00

90
25
115

85

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
podstawowy.

w01
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze dotyczacg dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z konstrukcjami i
materiatoznawstwem, infrastrukturg, srodowiskiem
przyrodniczym i kulturowym, uwarunkowaniami prawnymi i
spotecznymi

B.W3, B.W4, B.W5

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego w
zakresie wykraczajgcym poza zagadnienia podejmowane w
ramach wybranej specjalnosci.

AW1, BW1

uo1

Potrafi integrowa¢ wiedze z zakresu r6znych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2

uo2

Potrafi pozyskiwac informacije z literatury oraz innych
wihasciwie dobranych Zrédel, integrowac i interpretowac
uzyskane informacje oraz wyciggac¢ wnioski

C.U3

uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, formutowaé wnioski do projektowania
prognozujac procesy przeksztatcen i przewidujac ich skutki
A.U4

uo4

Potrafi zaprojektowaé ztozony obiekt architektoniczny
uwzgledniajgc zatozenia programowe, wymagania
uzytkownikoéw, aspekty techniczne i pozatechniczne
przeksztalcajgc przestrzen i nadajac jej nowe wartosci

A.U1, A.U8

KSO01

Ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

A.S4
KS02
Potrafi myslec i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0317

Wyktad specjalnosciowy 2 - Architektura technologii i struktur
20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura technologii i struktur
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski

ACATS-S3-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

15
17
32

18

USOS: Program studiéw
Strona 417 z 568

16.06.2026 12:19



Czesé |

Wykiad Wybrane zagadnienia z zakresu architektury ,wysokiej” oraz
dziedzin powigzanych, odnoszace sie do tematyki okreslonej
przez specjalnos¢ dotyczacej pogtebiania wiedzy,
umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajgce program
podstawowy. Przyktadowe tematy poszczegélnych
wyktadéw: ,Istota polskiej architektury wysokiej — dawniej i
dzis” ,Dom Jana Szpakowicza” ,Dom w Czorsztynie” ,Kaplica
stworzona przez dzieci ,Radosny powrdét
prefabrykacji” ,Sprawiedliwy sad okregowy w
Siedlcach” ,Bardzo artystyczny Zoliborz” ,Architektura Opery
Podlaskiej” ,Pawilon Polski w Mediolanie” ,Muzeum
Katynskie” ,, Pawilon Gutta” ,Minimum na
Putawskiej” ,Akademea” ,Topografia terenu - Katowice”
Dyskusja — Test zaliczeniowy

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu w01
Opis Ma pogtebiong wiedze dotyczgca teorii architektury w
odniesieniu do technologii struktury i znaczenia.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie AWl
Kod efektu W02
Opis Ma szczegétowa wiedze o interdyscyplinarnym charakterze
projektowania architektonicznego szczegdlnie w aspekcie
struktury i znaczenia architektury ,wysokiej”.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W8
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Potrafi pozyskiwac informacje i wiedze z zakresu roznych
dziedzin nauki i dokona¢ krytycznej analizy wspotczesnych
obiektow architektury znaczeniowe;.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U7
Kod efektu uo2
Opis Ma umiejetno$¢ samoksztatcenia poprzez krytyczng analize i
myslenia tworcze w procesie modernizaciji
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U8
Kod efektu uo3
Opis Ma umiejetnos¢ integracji informacji pozyskanych z réznych
zrodel, potrafi oceni¢ przydatnos¢ tych informaciji na réznych
ptaszczach analizy architektury znaczeniowej.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U9
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS02
Opis Ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
w projektowaniu architektonicznym w szczegdlnosci warstwe
Znaczeniowo- narracyjna.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0326

Seminarium specjalnosciowe 2 - Architektura technoligii i
struktur (A3)

2026Z

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura technologii i struktur
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACATS-S3-MSP-1010
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

50.00 h

4

Godziny ECTS

63 2.52

37 1.48
100 4.00

50
13
63

37
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Czesé |

Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Tres¢ ksztalcenia powigzana zostata z wybranymi
zagadnieniami z zakresu architektury i dziedzin powigzanych
odnoszgcych sie do tematyki okreslonej kazdorazowo w
ofercie, a dotyczgcej pogtebiania wiedzy, umiejetnosci

i zainteresowan wzbogacajgcych program podstawowy.
Seminarium jest dopetnieniem tematyki projektu w semestrze
11 i bedzie poswiecone zagadnieniom zwigzanym z sacrum
w krajobrazie miejskim. Zagadnienia state - Wspotczesna
architektura znaczeniowa - Koncepcje ideowe zwigzane z
architekturg ,, wysokg” - Kontekst Kulturowy - Tozsamos¢
miejsca - Narracja w architekturze - Relacje spoteczne w
kontekscie kulturowym. Bazowy temat dotyczgcy seminarium
W przestrzeni jest staly. Poszczegdélne zajecia bedg sie
odbywac¢ w zaleznosci od tematu projektowego.

wo1

Ma rozszerzong wiedze dotyczaca projektowania
architektonicznego zwigzanego z technologia i strukturg. Ma
wiedze dotyczgca projektowania przestrzeni publicznej w
ztozonej skali i znaczeniu

AWl
w02

Ma wiedze dotyczacg zaawansowanych metod analizy
przestrzeni architektonicznej poprzez analize semantyczng
przestrzeni.

A.W6

uo1

Potrafi zaprojektowac prostg forme architektoniczng
wykorzystujgc nowoczesne technologie.

A.U2

uo2

Ma umiejetno$¢ myslenia tworczego i dziatania na polu
projektowym w odniesieniu do kategorii semiotycznej w
wykorzystaniu wysokich wspétczesnych technologii.

A.U5
uo3

Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury przedmiotu i do-
konac krytyki zrodet wiedzy.

A.U9

uo4

Potrafi formowac¢ nowe hipotezy badawcze dotyczace
semantyki i nowych technologii do wykorzystania w
przestrzeni miejskiej.

A.U13

KS01

Jest gotowy w sposéb efektywny wykorzysta¢ swoja
wyobraznie, intuicje, twdrczg postawe i samodzielne
myslenie w celu rozwigzania skomplikowanych probleméw
projektowych.

A.S1

KS02
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Czesé |

Opis Bierze odpowiedzialnos$¢ za ksztattowanie srodowiska w
odniesieniu do semantyki przestrzeni.
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S2
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0310

Dyskurs architektoniczny (anglojezyczne B2+)
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura wnetrz i form przemystowych
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

angielski

ACAWP-S3-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

40 1.60
75 3.00

30

35

40

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
podstawowy.

w01
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze dotyczacg dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z teoretycznym podtozem dziedziny,
dyskusja w srodowisku tworcéw, wspotczesnymi
stanowiskami teoretycznymi

B.W2, B.W3, B.W4

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

B.W1
w03

Zna i potrafi wykorzysta¢ w mowie i piSmie, specjalistyczne
stownictwo dotyczgce wspoétczesnego dyskursu
architektonicznego w jezyku angielskim

C.w4

uo1

Potrafi integrowac wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2, B.U3

uo2

Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury w jezyku obcym
(nalezacym do grupy podstawowych jezykéw
komunikacyjnych) oraz innych wlasciwie dobranych zrédet
obcojezycznych, integrowac i interpretowac uzyskane
informacje oraz wyciggac¢ wnioski

C.U3

uo3

Potrafi, w jezyku obcym (nalezacym do grupy podstawowych
jezykéw komunikacyjnych), dokonaé krytycznej analizy,
zajmowac stanowisko dotyczace interpretacji zjawisk
zewnetrznych i wkasnej twérczosci

B.U4, B.U5

KSO01

Potrafi odpowiedzialnie uczestniczy¢ w dyskursie
architektonicznym prowadzonym w kontekscie
miedzynarodowym

D.S1

KS02

Potrafi odpowiedzialnie uczestniczy¢ w dyskursie

architektonicznym prowadzonym w kontekscie
miedzynarodowym

A.S4,B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0330

Antropologia kultury

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura wnetrz i form przemystowych
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAWP-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17
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Czesé |

Wykiad - Analiza zjawisk kultury poprzez rzecz, zachowanie,
znaczenie (symbol) — kultura materialna, spoteczna i
duchowa. - Biologiczne, kulturowe i spoteczne
uwarunkowania potrzeb przestrzennych cztowieka. -
Architektura i urbanistyka jako forma kulturowego
przystosowania sie cztowieka do zycia w Srodowisku
przyrodniczym i spotecznym. - Modele zaleznoSci miedzy
biologig a kulturg i ich wptyw na koncepcje architektoniczno-
urbanistyczne. - Fizjologiczne i proksemiczne aspekty
zachowan terytorialnych cziowieka. - Przestrzen osobista. -
Przestrzen spoteczna; rodzaje interakcji w przestrzeni
spotecznej. - Wzorce kulturowe struktur przestrzennych. -
W?zorce architektoniczne a zachowania przestrzenne. -
Antropologia Srodowiska mieszkalnego. - Stres w
Srodowisku zbudowanym; patologie przestrzenne. -
Aksjologia zachowan przestrzennych cztowieka. -
Antropologia kultury wizualnej a architektura - Zagadnienia
zwigzane z alfabetyzmem wizualnym - Charakterystyka
wspotczesnej ikonosfery i jej sktadniki architektoniczne

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu w01
Opis Absolwent zna i rozumie: relacje zachodzgce miedzy
cztowiekiem a architektura i miedzy architekturg a
srodowiskiem jg otaczajgcym, oraz potrzeby dostosowania
architektury do ludzkich potrzeb i skali cztowieka
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.W3
Kod efektu W02
Opis uwarunkowania projektowania architektonicznego i
urbanistycznego wynikajace z mozliwosci psychofizycznych
cztowieka
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.w2
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Absolwent potrafi: wykorzysta¢ doswiadczenia zdobyte w
trakcie studiow w celu dokonania krytycznej analizy
uwarunkowan i formutowania wnioskow do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u3
Kod efektu uo2
Opis rozpoznac rézne rodzaje wytworow kultury wiasciwe dla
architektury oraz przeprowadzi¢ ich krytyczng analize z
zastosowaniem typowych metod
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.U1
Kod efektu uo3
Opis dostrzega, rozumie i krytycznie interpretuje komunikaty
wizualne; skutecznie tworzy je w okreslonym obszarze
rzeczywistosci — projektowaniu architektonicznym oraz
posiada umiejetnosé wartosciowania komunikatow i
przywotywania ich w przestrzeni umystu
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.U4
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
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Czesé |

Opis Absolwent jest gotow do: poszanowania réznorodnosci
pogladoéw i kultur oraz do wykazywania wrazliwosci na
spoteczne aspekty zawodu

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1

Kod efektu KS02

Opis Posiada kompetencje w zakresie interpretowania i tworzenia
przekazu wizualnego w szerokim kontekscie wspotczesnej
ikonosfery

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0335

Ergonomia

1900z

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura wnetrz i form przemystowych
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAWP-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17
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Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Tres¢ wyktadow zostanie podzielona na 10 godzin /5
wyktadoéw po 2 godziny Wyktad 1. Podstawowe zagadnienia
zZwigzane z ergonomig cztowieka. Ergonomia mezczyzny,
ergonomia kobiety, ergonomia dziecka. Wyktad 2.
Zagadnienia zwigzane z ergonomig miejsca zamieszkania.
Od skali matej architektury po elementy wyposazenia
wnetrza mieszkalnego — kuchni, fazienki, miejsca
wypoczynku, miejsca do spania. Wyktad 3. Ergonomia
miejsca pracy. Zagadnienia zwigzane z komfortem i
bezpieczenstwem pracy. WykiAd 4. Zagadnienia
ergonomiczne obiektow publicznych, osrodkéw zdrowia,
przedszkoli, szkét itp. Wyktad 5. Projektowanie uniwersalne.
Podstawowe zaganiania zwigzane z projektowaniem dla
0s6b niepetnosprawnych.

wo1

Ma pogtebiong wiedze dotyczgca projektowania
architektonicznego o r6znym stopniu ztozonosci

AWl
w02

Ma szczegétowa wiedze dotyczaca projektowania
uniwersalnego, w tym idee projektowania przestrzeni i
budynkéw dostepnych dla wszystkich uzytkownikow, w
szczegolnosci dla os6b z niepetnosprawnoscig w
architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym oraz
zasad ergonomii, w tym parametry ergonomiczne niezbedne
do zapewniania petniej funkcjonalnosci projektowanej
przestrzeni i obiektow dla wszystkich uzytkownikéw, w
szczegoblnosci dla 0s6b niepetnosprawnych.

A.W5
w03

Zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe integraciji
wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w
procesie projektowania we wspétpracy ze specjalistami z
tych dziedzin.

A.W8

uo1

Potrafi dokonac krytycznej analizy i oceny projektu i sposobu
jej realizacji w zakresie modernizacji i uzupetnienia struktur
architektoniczno-urbanistycznych.

A.U7

uo2

Potrafi mysle¢ w sposéb tworczy i dziataé, uwzgledniajac
zlozone i wieloaspektowe uwarunkowania dziatalnosci
projektowej.

A.U8

uo3

Ma umiejetno$¢ wdrozy¢ zasady i wytyczne projektowania
uniwersalnego w architekturze, urbanistyczne i planowaniu
przestrzennym.

A.U9
uo4
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma umiejetnosé wdrozy¢ zasady i wytyczne projektowania
uniwersalnego w architekturze, urbanistyczne i planowaniu

przestrzennym
A.U15

KSO01

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji,
tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu
rozwigzania skomplikowanych problemoéw projektowych

A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0240

Etyka zawodu

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura wnetrz i form przemystowych
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAWP-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

13 0.52
30 1.20 ( 1.00)

15

17

13
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Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu
Opis
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne
Kod efektu

Wyktady /15 godzin, w cyklu 7-u 2-godzinnych wyktadow/
.Miejsce etyki w zawodzie architekta; odpowiedzialnos¢ jako
funkcja etyki zawodowej” /etyka zawodu architekta jako
niezbedny element warsztatu, etyka w dydaktyce Wydziatu,
ogolne definicje odpowiedzialnosci wg. Ingardena i
odpowiedzialnos¢ zawodowa architekta/ ,Miejsce etyki w
ogolnej problematyce filozofii; zawdd architekta z pozycji
etyki” /etyka jako cze$¢ ogodlnej wiedzy filozoficznej, historia
etyki wg. Tatarkiewicza, etyka normatywna, etyki pracy, etyki
zawodu pokrewne: lekarzy, prawnikéw, politykow, typy
odpowiedzialnosci architekta/ ,Odpowiedzialnos¢ architekta
za wtasne dzieto i miejsce w ktérym powstaje” /proces
tworczy architektury w Swietle etyki zawodu, tradycyjna
odpowiedzialnos¢ za kanon i harmonie, konsekwencja
rozwigzania idei, maksimum twdrcze, rola miejsca,
tozsamos¢ jako reguta, stosunek do mody w architekturze/
.Odpowiedzialnos¢ architekta wobec klienta” /klient a
uzytkownik, odpowiedzialnos¢ za standard fizyczny i
psychiczny architektury oraz za ekonomike rozwigzania,
czytelnos¢ przekazu projektu jako odpowiedzialnos¢ za
komunikowanie sie, zaleznos¢ od klienta-zleceniodawcy,
klient ,polityczny”/ ,,Odpowiedzialnos¢ architekta wobec
drugiego architekta” /typy odpowiedzialnosci wobec kolegi-
architekta: w sferze krytyki - petnionych funkcji — prawa
autorskiego, system orzecznictwa kolezenskiego i sankcje /
Izba, SARP/ ,Zwiazki architektéw: SARP i Izba jako
kodyfikatorzy kodeksu etyki” /historia polskich stowarzyszen
architektonicznych: SARP i Izby, rola UIA, polskie zapisy
etyki zawodu architekta, obowigzujgce Kodeksy i
miedzynarodowe Standardy Profesjonalizmu /UIA/ ,Konflikty,
napiecia, niepokoje tworcy-architekta” /rola etyki w procesie
tworczym, trudnosci w tworzeniu: napiecia i niepokoje,
stress, oczekiwana ,iluminacja”, odpowiedzialno$¢ za
kontrolowany proces tworzenia, finat realizacji/ Test
sprawdzajacy, zaliczeniowy /1 godz./

W01

Ma szczegbtowg wiedze z zakresu etyki zawodu architekta
B.W9

W02

Ma podstawowg wiedze konieczng do rozumienia
spotecznych i prawnych elementéw odpowiedzialnosci
architekta za dzieto i klienta.

B.W9

uo1

Potrafi komunikowac sie z klientem podczas odpowiedzialnej
etycznie prezentacji projektu

B.U6, B.U8
uo2

Potrafi przy rozwigzywaniu zadan architektonicznych
dostrzegac ich aspekty etyczne

B.U1, B.U8

KSO01
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Czesé |

Opis Ma swiadomos$¢ waznosci dziatan architekta i jego
odpowiedzialnosci za srodowisko

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4

Kod efektu KS02

Opis Prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane ze
stosowaniem etyki zawodu architekta

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2

Kod efektu KS03

Opis Ma Swiadomos¢ spotecznej roli architekta, szczego6lnie w

aspekcie przekazywania tresci z zakresu odpowiedzialnosci
architekta wobec klienta i spoteczenstwa.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Wykiad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

1010-AC000-MSP-0245

Prawo w procesie inwestycyjnym

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura wnetrz i form przemystowych
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAWP-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17

wo1

Ma podstawowa wiedze niezbedna do rozumienia
spotecznych, ekonomicznych, przyrodniczych, historycznych,
prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowan
dziatalnosci inzynierskiej oraz ich uwzgledniania w
projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym i
planistycznym

B.wW4
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Czesé |
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

w02

Ma podstawowg wiedze dotyczacg norm prawnych, zakresu
ich stosowania i odpowiedzialnosci w dziedzinie architektury

B.W6, B.W9

uo1

Potrafi pozyskiwac informacje z literatury oraz innych
wihasciwie dobranych zZrédel, integrowac uzyskane informacje
oraz wyciggac wnioski

B.U1, B.U3
uo2

Potrafi korzysta¢ z norm i regut, ustaw, rozporzadzen w
zakresie projektowania architektonicznego

B.U8
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0340

Projekt przeddyplomowy

20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura wnetrz i form przemystowych
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAWP-S3-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

40.00 h

Godziny ECTS

55 2.20

20 0.80
75 3.00

40
15
55

20

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
specjalnosciowy i przygotowujgce metodycznie do
wykonania pracy dyplomowej.

wo1
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych, pozwalajaca na
przedstawienie teoretycznego tta podejmowanego problemu
projektowego

B.W1, B.W2

w02

Zna zasady formutowania tekstow o charakterze naukowym

B.W7, B.W8

uo1

Potrafi wyodrebnic i sformutowac¢ problem projektowy oraz
dobrac¢ wtasciwe metody i narzedzia do jego rozwigzania
A.U13, A.U5

uo2

Potrafi integrowaé wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne — w celu sformutowania wnioskéw do
projektowania przy uzyciu warsztatu badawczego

A.U9

uo3

Potrafi krytycznie analizowac¢ nowosci zwigzane z
projektowaniem inzynierskim, formutowac¢ nowe pomysty i
hipotezy oraz je uzasadnia¢

A.U13, A.U9

uo4

Potrafi zaaplikowac¢ wnioski z opracowania o charakterze
badawczym do rozwigzania problemu projektowego, a takze

czytelnie uzasadnic przyjete rozwigzania na tle tych
wnioskow, takze w prezentacji graficznej

A.U10

KSO01

Rozumie koniecznos$¢ uzasadniania decyzji projektowych za
pomoca rzetelnie przeprowadzonego procesu myslowego
oraz wage czytelnej prezentacji przestanek stojacych za
podjetymi decyzjami projektowymi

A.S2,B.S1

KS02

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0308

Projekt specjalnosciowy interdyscyplinarny - Architektura
wnetrz i form przemystowych (AW)

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura wnetrz i form przemystowych
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACAWP-S3-MSP-1010
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

75.00 h

6

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

75
15
90

60
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Czesé |
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Projekt jest sprawdzianem praktycznym wyuczonej wiedzy i
umiejetnosci (wyktady, seminarium) a jednoczesnie jest
projektem przeddyplomowym, czyli nastawionym na rozwgj
osobowosci twdrczej dyplomanta. Tematycznie jest zwigzany
z wiedza uzyskana w poprzednich etapach ksztatcenia na
WAPW, a w tym semestrze z problematyka zachowan
spotecznych i mozliwoscig ich modyfikacji za pomoca
rozwigzan przestrzenno-funkcjonalnych. Zatgcznik nr 2.3 do
zalgcznika nr 2 do uchwaly nr 2020/XLIX/2020 Senatu PW z
dnia 17 czerwca 2020 r. Strona 243 z 248 Sprawdza
umiejetnos¢ zaprojektowania rozwigzania systemowego we
wspOtpracy grupowej a w jego ramach umiejetnos¢
autorskiego/indywidualnego rozwigzania problemu
czgstkowego, wchodzgcego w sktad owego systemu
nadrzednego.

w01

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych.

B.W1
w02

Ma rozszerzong wiedze o fizycznych, biologicznych i
kulturowych uwarunkowaniach percepcji oraz ich wpltywu na
decyzje projektowe, wzbogacone o osobiste doswiadczenia
w zesziym semestrze. Ma wiedze o historii i aktualnych
trendach Dizajn, zweryfikowanych ad tematu projektu.

A.W1, B.W1, B.W2

uo1

Potrafi integrowac¢ wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne.

A.U9, B.U2, B.U3
uo2

Potrafi krytycznie analizowa¢ nowosci zwigzane z
projektowaniem inzynierskim, formutowa¢ nowe pomysty i
hipotezy oraz je uzasadniac.

A.U13
uo3

Potrafi zaprojektowa¢ ztozony obiekt architektoniczny (o
charakterze zwigzanym z wybrang specjalnoscia)
uwzgledniajac zatozenia programowe, wymagania
uzytkownikéw, aspekty techniczne i pozatechniczne
przeksztatcajgc przestrzenh i nadajac jej nowe wartosci. ..

A.U1, A.U10
uo4

Potrafi integrowac wiedze z roznych zakres6w nauki i sztuki,
oraz zastosowac podejscie systemowe, uwzgledniajace
aspekty pozatechniczne. W projekcie Dizajn oznacza to
bardzo precyzyjne nazwanie projektu (ad réznych aspektow)
oraz sposobow jego realizaciji.
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Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U8
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis Potrafi projektowac w zespole. Czerpie wiedze i rozwija

umiejetnosci dzieki kreatywnemu uczestnictwu w grupie
rozwigzujacej problem architektoniczny.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S3

Kod efektu KS02

Opis Potrafi myslec i dziata¢ w sposob kreatywny i
przedsiebiorczy.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0300

Projekt architektoniczny 2 (duzy obiekt o zlozonej technologii)
20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura wnetrz i form przemystowych
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Wybieralny

polski

ACAWP-S3-MSP-1010

8

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h

Godziny ECTS

115 4.60

85 3.40
200 8.00

90
25
115

85

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
podstawowy.

w01
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze dotyczacg dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z konstrukcjami i
materiatoznawstwem, infrastrukturg, srodowiskiem
przyrodniczym i kulturowym, uwarunkowaniami prawnymi i
spotecznymi

B.W3, B.W4, B.W5

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego w
zakresie wykraczajgcym poza zagadnienia podejmowane w
ramach wybranej specjalnosci.

AW1, BW1

uo1

Potrafi integrowa¢ wiedze z zakresu r6znych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2

uo2

Potrafi pozyskiwac informacije z literatury oraz innych
wihasciwie dobranych Zrédel, integrowac i interpretowac
uzyskane informacje oraz wyciggac¢ wnioski

C.U3

uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, formutowaé wnioski do projektowania
prognozujac procesy przeksztatcen i przewidujac ich skutki
A.U4

uo4

Potrafi zaprojektowaé ztozony obiekt architektoniczny
uwzgledniajgc zatozenia programowe, wymagania
uzytkownikoéw, aspekty techniczne i pozatechniczne
przeksztalcajgc przestrzen i nadajac jej nowe wartosci

A.U1, A.U8

KSO01

Ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

A.S4
KS02
Potrafi myslec i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

1010-AC000-MSP-0322

Wyktad specjalnosciowy 2 - Architektura wnetrz i form
przemystowych

2026Z

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura wnetrz i form przemystowych
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACAWP-S3-MSP-1010
2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

2
Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

15
17
32

18

Holistyczne przedstawienie cztowieka i jego potrzeb jako
punkt wyjscia do projektowania w zakresie specjalnosci.

wo1

Ma rozszerzong wiedze o relacjach pomiedzy dzietem/forma
a: potrzebg spoteczng, komunikatem i technologia/
materiatem.

B.W1, B.w4
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Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

w02

Ma rozszerzong wiedze na temat dziedzin pokrewnych, w
szczegoblnosci na temat wspoétczesnych srodkéw wyrazu i ich
recepcji spotecznej.

B.W8

uo1

Potrafi integrowac wiedze z r6znych dziedzin ad obrazu
~Swiata kulturowego” i na poziomie teoretycznym i
praktycznym.

B.U1
uo2

Potrafi pozyskiwaé informacije z literatury-stowne oraz
wizualne, integrowac i interpretowac uzyskane informacje
oraz wyciggac wnioski.

A.U9
uo3

Posiada umiejetnos¢ tworzenia wtasnych interpretaciji
problemu formy na tle kulturowym

A.U13

KS01

Ma Swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci formalnej, w tym jej wptyw na srodowisko
kulturowe i zwigzang z tym odpowiedzialnos¢ za
podejmowane decyzje. Temu wiasnie stuzg seminaria

A.S4
KS02
Potrafi mysle¢ i dziataé w sposdb kreatywny
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Seminarium

1010-AC000-MSP-03291

Seminarium specjalnosciowe 2 - Architektura wnetrz i form
przemystowych (AW)

2026Z

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Architektura wnetrz i form przemystowych
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACAWP-S3-MSP-1010
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

50.00 h

4

Godziny ECTS

63 2.52

37 1.48
100 4.00

50
13
63

37

Wybrane teoretyczne zagadnienia z zakresu architektury i
dziedzin pokrewnych, zwigzane z problematyka zachowan
spotecznych i mozliwoscig ich modyfikacji poprzez
rozwigzania przestrzenno-funkcjonalne. Dedykowane/
czastkowe ¢éwiczenia projektowe w tym temacie sg tak
sformutowane, aby ich suma stworzyta baze do rozwiazan
systemowych. Sg rozszerzeniem/pogtebieniem wiedzy
zdobytej na innych zajeciach na WAPW, w tym wymagajg
samodzielnych badan studenta. Student poprzez whasng
prace poznaje relacje miedzy ideg spoteczna/zadaniem,
forma, technologig, materiatem i komunikatem.
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Czesé |
Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu w01
Opis Ma rozszerzong wiedze o relacjach pomiedzy dzietem/formg

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

a: potrzebg spoteczng, komunikatem i technologia/materiatem
B.wW1, B.wW4
w02

Ma rozszerzong wiedze na temat dziedzin pokrewnych, w
szczegolnosci na temat wspotczesnych srodkéw wyrazu i ich
recepcji spotecznej.

B.w8

uo1

Potrafi integrowac wiedze z r6znych dziedzin ad obrazu
~Swiata kulturowego” i na poziomie teoretycznym i
praktycznym

B.U1
uo2

Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury-stowne oraz
wizualne, integrowac i interpretowac uzyskane informacje
oraz wyciggac wnioski.

A.U9
uo3

Posiada umiejetnos¢ tworzenia whasnych interpretaciji
problemu formy na tle kulturowym.

A.U13

KS01

Ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci formalnej, w tym jej wptyw na srodowisko
kulturowe i zwigzang z tym odpowiedzialnos¢ za
podejmowane decyzje. Temu wiasnie stuzg seminaria.

A.S4
KS02
Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-03091

Projekt specjalnosciowy interdyscyplinarny - Cztowiek,
Architektura, Srodowisko, Energia (CASE)

20247

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE)
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Obowigzkowy

polski
ACCAS-S3-MSP-1010
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

75.00 h

6

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

75
15
90

60
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Tresci ksztatcenia Interdyscyplinarne projekt budynku lub zespotu budynkéw,
gdzie bedzie mozna zastosowac¢ wyniki warsztatéw
projektowych jako jednego z elementéw organizacji
przestrzennej. Budynki o zréznicowanej funkgciji, lokalizacja
miejska wraz z elementami zastosowania recyrkulaciji
materiatéw budowlanych i wykorzystania istniejacej tkanki
miejskiej. Celem bedzie tgczenie idei zrownowazonego
rozwoju spoteczenstwa i przestrzeni zurbanizowanej, a
doktadniej z projektowaniem, organizowaniem i planowaniem
procesu projektowego i uzytkowaniem oraz
przeksztatcaniem budowli zrealizowanych. A takze szerokim,
wielopoziomowym ujmowaniem przestrzeni zurbanizowane;,
ze szczegoblnym uwzglednieniem harmonijnych
wspoizaleznosci pomiedzy przestrzenig tworzong przez
cztowieka, srodowiskiem i mozliwosciami technicznymi i
technologicznymi oraz uwzglednieniem idei projektowania
uniwersalnego. Projektowanie uktadu funkcji w budynkach w
sposb6b pozwalajacy na uzyskanie optymalnych warunkow
uzytkowania przy jednoczesnym zachowaniu wtasciwych
rozwigzan energooszczednosci, technik budowlanych oraz
wytycznych prawnych dla przyjetej lokalizacji, zapewniajgc
uzytkownikowi poczucie komfortu, dobre samopoczucie a
wihascicielowi budynku mozliwo$¢ zmniejszenia kosztow
zwigzanych z eksploatacjg i utrzymaniem budynku

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu wo1

Opis Absolwent zna i rozumie: zaawansowane metody analiz,
narzedzia, techniki i materiaty niezbedne do przygotowania
koncepcji projektowych w interdyscyplinarnym $rodowisku,
ze szczegoblnym uwzglednieniem wspotpracy
miedzybranzowej

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W6
Kod efektu w02

Opis Opis Absolwent zna i rozumie: role i znaczenie Srodowiska
przyrodniczego w projektowaniu architektonicznym,
urbanistycznym i planowaniu przestrzennym oraz potrzebe
ksztattowania tadu przestrzennego, zrownowazonego
rozwoju, oraz tematyke zagrozenia srodowiska i krajobrazu
kulturowego.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.W3
Kod efektu w03

Opis Opis Absolwent zna i rozumie: zagadnienia powigzane z
projektowaniem architektonicznym, urbanistycznym i
planowaniem przestrzennym, takie jak infrastruktura
techniczna, komunikacja, sSrodowisko przyrodnicze,
architektura krajobrazu, uwarunkowania ekonomiczne,
prawne i spofteczne — niezbedne do rozumienia spotecznych,
ekonomicznych, ekologicznych, przyrodniczych,
historycznych, kulturowych, prawnych i innych
pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej
oraz dostrzega potrzebe ich uwzgledniania w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym, ruralistycznym i
planowaniu przestrzennym.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.W4
Kod efektu W04
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Absolwent zna i rozumie: zaawansowang problematyke
dotyczaca architektury i urbanistyki przydatng do
projektowania obiektéw architektonicznych i zespotow
urbanistycznych w kontekscie spotecznych, kulturowych,
przyrodniczych, historycznych, ekonomicznych, prawnych i
innych pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci
inzynierskiej, integrujac wiedze zdobytg w trakcie studiow

D.w2

uo1

Absolwent potrafi: integrowac informacje pozyskane z
réznych zrodet, dokonywac ich interpretacji i krytycznej,
szczegotowej analizy oraz wyciggac z nich wnioski, a takze
formutowacd i uzasadnia¢ opinie oraz wykazywac ich zwigzek
Z procesem projektowym, opierajgc sie na dostepnym
dorobku naukowym w dyscyplinie.

A.U9

uo2

Absolwent potrafi: porozumiewac sie przy uzyciu roznych
technik i narzedzi w srodowisku zawodowym i
interdyscyplinarnym w zakresie wlasciwym dla projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego.

A.U10
uo3

Absolwent potrafi: postugiwac sie wtasciwie dobranymi
zaawansowanymi symulacjami komputerowymi, analizami i
technologiami informacyjnymi, wspomagajacymi
projektowanie architektoniczne i urbanistyczne, a takze
ocenia¢ uzyskane wyniki i ich przydatno$¢ w projektowaniu
oraz wyciggac konstruktywne wnioski

B.U5

KS01

Absolwent jest gotow do: podjecia roli koordynatora dziatah
w procesie projektowym, zarzgdzania pracg w zespole oraz
wykorzystania umiejetnosci interpersonalnych
(rozwigzywanie konfliktéw, umiejetnos¢ negocjacii,
delegowanie zadan), podporzgdkowania sie zasadom pracy
w zespole i brania odpowiedzialnosci za wspoélne zadania i
projekty.

A.S3
KS02

Absolwent jest gotow do: rzetelnej samooceny, formutowania
konstruktywnej krytyki dotyczacej dziatan architektonicznych
i urbanistycznych, jak i przyjmowania krytyki prezentowanych
przez siebie rozwigzan, ustosunkowywania sie do krytyki w
SposOb jasny i rzeczowy, takze przy uzyciu argumentow
odwotujgcych sie do dostepnego dorobku w dyscyplinie
naukowej, oraz tworczego i konstruktywnego wykorzystania
krytyki.

B.S2

KS03

Absolwent jest gotéw do: wkasciwego okreslenia priorytetow
dziatan stuzgcych realizacji zadania
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Wykiad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

1010-AC000-MSP-0245

Prawo w procesie inwestycyjnym

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE)
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACCAS-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17

wo1

Ma podstawowa wiedze niezbedna do rozumienia
spotecznych, ekonomicznych, przyrodniczych, historycznych,
prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowan
dziatalnosci inzynierskiej oraz ich uwzgledniania w
projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym i
planistycznym

B.wW4
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Czesé |
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

w02

Ma podstawowg wiedze dotyczacg norm prawnych, zakresu
ich stosowania i odpowiedzialnosci w dziedzinie architektury

B.W6, B.W9

uo1

Potrafi pozyskiwac informacje z literatury oraz innych
wihasciwie dobranych zZrédel, integrowac uzyskane informacje
oraz wyciggac wnioski

B.U1, B.U3
uo2

Potrafi korzysta¢ z norm i regut, ustaw, rozporzadzen w
zakresie projektowania architektonicznego

B.U8
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0310

Dyskurs architektoniczny (anglojezyczne B2+)
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE)
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

angielski

ACCAS-S3-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

40 1.60
75 3.00

30
35

40

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
podstawowy.

w01
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze dotyczacg dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z teoretycznym podtozem dziedziny,
dyskusja w srodowisku tworcéw, wspotczesnymi
stanowiskami teoretycznymi

B.W2, B.W3, B.W4

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

B.W1
w03

Zna i potrafi wykorzysta¢ w mowie i piSmie, specjalistyczne
stownictwo dotyczgce wspoétczesnego dyskursu
architektonicznego w jezyku angielskim

C.w4

uo1

Potrafi integrowac wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2, B.U3

uo2

Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury w jezyku obcym
(nalezacym do grupy podstawowych jezykéw
komunikacyjnych) oraz innych wlasciwie dobranych zrédet
obcojezycznych, integrowac i interpretowac uzyskane
informacje oraz wyciggac¢ wnioski

C.U3

uo3

Potrafi, w jezyku obcym (nalezacym do grupy podstawowych
jezykéw komunikacyjnych), dokonaé krytycznej analizy,
zajmowac stanowisko dotyczace interpretacji zjawisk
zewnetrznych i wkasnej twérczosci

B.U4, B.U5

KSO01

Potrafi odpowiedzialnie uczestniczy¢ w dyskursie
architektonicznym prowadzonym w kontekscie
miedzynarodowym

D.S1

KS02

Potrafi odpowiedzialnie uczestniczy¢ w dyskursie

architektonicznym prowadzonym w kontekscie
miedzynarodowym

A.S4,B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0330

Antropologia kultury

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE)
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACCAS-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17
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Czesé |

Wykiad - Analiza zjawisk kultury poprzez rzecz, zachowanie,
znaczenie (symbol) — kultura materialna, spoteczna i
duchowa. - Biologiczne, kulturowe i spoteczne
uwarunkowania potrzeb przestrzennych cztowieka. -
Architektura i urbanistyka jako forma kulturowego
przystosowania sie cztowieka do zycia w Srodowisku
przyrodniczym i spotecznym. - Modele zaleznoSci miedzy
biologig a kulturg i ich wptyw na koncepcje architektoniczno-
urbanistyczne. - Fizjologiczne i proksemiczne aspekty
zachowan terytorialnych cziowieka. - Przestrzen osobista. -
Przestrzen spoteczna; rodzaje interakcji w przestrzeni
spotecznej. - Wzorce kulturowe struktur przestrzennych. -
W?zorce architektoniczne a zachowania przestrzenne. -
Antropologia Srodowiska mieszkalnego. - Stres w
Srodowisku zbudowanym; patologie przestrzenne. -
Aksjologia zachowan przestrzennych cztowieka. -
Antropologia kultury wizualnej a architektura - Zagadnienia
zwigzane z alfabetyzmem wizualnym - Charakterystyka
wspotczesnej ikonosfery i jej sktadniki architektoniczne

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu w01
Opis Absolwent zna i rozumie: relacje zachodzgce miedzy
cztowiekiem a architektura i miedzy architekturg a
srodowiskiem jg otaczajgcym, oraz potrzeby dostosowania
architektury do ludzkich potrzeb i skali cztowieka
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.W3
Kod efektu W02
Opis uwarunkowania projektowania architektonicznego i
urbanistycznego wynikajace z mozliwosci psychofizycznych
cztowieka
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.w2
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Absolwent potrafi: wykorzysta¢ doswiadczenia zdobyte w
trakcie studiow w celu dokonania krytycznej analizy
uwarunkowan i formutowania wnioskow do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u3
Kod efektu uo2
Opis rozpoznac rézne rodzaje wytworow kultury wiasciwe dla
architektury oraz przeprowadzi¢ ich krytyczng analize z
zastosowaniem typowych metod
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.U1
Kod efektu uo3
Opis dostrzega, rozumie i krytycznie interpretuje komunikaty
wizualne; skutecznie tworzy je w okreslonym obszarze
rzeczywistosci — projektowaniu architektonicznym oraz
posiada umiejetnosé wartosciowania komunikatow i
przywotywania ich w przestrzeni umystu
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.U4
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
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Czesé |

Opis Absolwent jest gotow do: poszanowania réznorodnosci
pogladoéw i kultur oraz do wykazywania wrazliwosci na
spoteczne aspekty zawodu

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1

Kod efektu KS02

Opis Posiada kompetencje w zakresie interpretowania i tworzenia
przekazu wizualnego w szerokim kontekscie wspotczesnej
ikonosfery

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0335

Ergonomia

1900z2

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE)
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACCAS-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17
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Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Tres¢ wyktadow zostanie podzielona na 10 godzin /5
wyktadoéw po 2 godziny Wyktad 1. Podstawowe zagadnienia
zZwigzane z ergonomig cztowieka. Ergonomia mezczyzny,
ergonomia kobiety, ergonomia dziecka. Wyktad 2.
Zagadnienia zwigzane z ergonomig miejsca zamieszkania.
Od skali matej architektury po elementy wyposazenia
wnetrza mieszkalnego — kuchni, fazienki, miejsca
wypoczynku, miejsca do spania. Wyktad 3. Ergonomia
miejsca pracy. Zagadnienia zwigzane z komfortem i
bezpieczenstwem pracy. WykiAd 4. Zagadnienia
ergonomiczne obiektow publicznych, osrodkéw zdrowia,
przedszkoli, szkét itp. Wyktad 5. Projektowanie uniwersalne.
Podstawowe zaganiania zwigzane z projektowaniem dla
0s6b niepetnosprawnych.

wo1

Ma pogtebiong wiedze dotyczgca projektowania
architektonicznego o r6znym stopniu ztozonosci

AWl
w02

Ma szczegétowa wiedze dotyczaca projektowania
uniwersalnego, w tym idee projektowania przestrzeni i
budynkéw dostepnych dla wszystkich uzytkownikow, w
szczegolnosci dla os6b z niepetnosprawnoscig w
architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym oraz
zasad ergonomii, w tym parametry ergonomiczne niezbedne
do zapewniania petniej funkcjonalnosci projektowanej
przestrzeni i obiektow dla wszystkich uzytkownikéw, w
szczegoblnosci dla 0s6b niepetnosprawnych.

A.W5
w03

Zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe integraciji
wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w
procesie projektowania we wspétpracy ze specjalistami z
tych dziedzin.

A.W8

uo1

Potrafi dokonac krytycznej analizy i oceny projektu i sposobu
jej realizacji w zakresie modernizacji i uzupetnienia struktur
architektoniczno-urbanistycznych.

A.U7

uo2

Potrafi mysle¢ w sposéb tworczy i dziataé, uwzgledniajac
zlozone i wieloaspektowe uwarunkowania dziatalnosci
projektowej.

A.U8

uo3

Ma umiejetno$¢ wdrozy¢ zasady i wytyczne projektowania
uniwersalnego w architekturze, urbanistyczne i planowaniu
przestrzennym.

A.U9
uo4
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Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma umiejetnosé wdrozy¢ zasady i wytyczne projektowania
uniwersalnego w architekturze, urbanistyczne i planowaniu

przestrzennym
A.U15

KSO01

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji,
tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu
rozwigzania skomplikowanych problemoéw projektowych

A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0240

Etyka zawodu

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE)
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACCAS-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

13 0.52
30 1.20 ( 1.00)

15
17

13
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Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu
Opis
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne
Kod efektu

Wyktady /15 godzin, w cyklu 7-u 2-godzinnych wyktadow/
.Miejsce etyki w zawodzie architekta; odpowiedzialnos¢ jako
funkcja etyki zawodowej” /etyka zawodu architekta jako
niezbedny element warsztatu, etyka w dydaktyce Wydziatu,
ogolne definicje odpowiedzialnosci wg. Ingardena i
odpowiedzialnos¢ zawodowa architekta/ ,Miejsce etyki w
ogolnej problematyce filozofii; zawdd architekta z pozycji
etyki” /etyka jako cze$¢ ogodlnej wiedzy filozoficznej, historia
etyki wg. Tatarkiewicza, etyka normatywna, etyki pracy, etyki
zawodu pokrewne: lekarzy, prawnikéw, politykow, typy
odpowiedzialnosci architekta/ ,Odpowiedzialnos¢ architekta
za wtasne dzieto i miejsce w ktérym powstaje” /proces
tworczy architektury w Swietle etyki zawodu, tradycyjna
odpowiedzialnos¢ za kanon i harmonie, konsekwencja
rozwigzania idei, maksimum twdrcze, rola miejsca,
tozsamos¢ jako reguta, stosunek do mody w architekturze/
.Odpowiedzialnos¢ architekta wobec klienta” /klient a
uzytkownik, odpowiedzialnos¢ za standard fizyczny i
psychiczny architektury oraz za ekonomike rozwigzania,
czytelnos¢ przekazu projektu jako odpowiedzialnos¢ za
komunikowanie sie, zaleznos¢ od klienta-zleceniodawcy,
klient ,polityczny”/ ,,Odpowiedzialnos¢ architekta wobec
drugiego architekta” /typy odpowiedzialnosci wobec kolegi-
architekta: w sferze krytyki - petnionych funkcji — prawa
autorskiego, system orzecznictwa kolezenskiego i sankcje /
Izba, SARP/ ,Zwiazki architektéw: SARP i Izba jako
kodyfikatorzy kodeksu etyki” /historia polskich stowarzyszen
architektonicznych: SARP i Izby, rola UIA, polskie zapisy
etyki zawodu architekta, obowigzujgce Kodeksy i
miedzynarodowe Standardy Profesjonalizmu /UIA/ ,Konflikty,
napiecia, niepokoje tworcy-architekta” /rola etyki w procesie
tworczym, trudnosci w tworzeniu: napiecia i niepokoje,
stress, oczekiwana ,iluminacja”, odpowiedzialno$¢ za
kontrolowany proces tworzenia, finat realizacji/ Test
sprawdzajacy, zaliczeniowy /1 godz./

W01

Ma szczegbtowg wiedze z zakresu etyki zawodu architekta
B.W9

W02

Ma podstawowg wiedze konieczng do rozumienia
spotecznych i prawnych elementéw odpowiedzialnosci
architekta za dzieto i klienta.

B.W9

uo1

Potrafi komunikowac sie z klientem podczas odpowiedzialnej
etycznie prezentacji projektu

B.U6, B.U8
uo2

Potrafi przy rozwigzywaniu zadan architektonicznych
dostrzegac ich aspekty etyczne

B.U1, B.U8

KSO01
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Czesé |

Opis Ma swiadomos$¢ waznosci dziatan architekta i jego
odpowiedzialnosci za srodowisko

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4

Kod efektu KS02

Opis Prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane ze
stosowaniem etyki zawodu architekta

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2

Kod efektu KS03

Opis Ma Swiadomos¢ spotecznej roli architekta, szczego6lnie w

aspekcie przekazywania tresci z zakresu odpowiedzialnosci
architekta wobec klienta i spoteczenstwa.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0340

Projekt przeddyplomowy

20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE)
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACCAS-S3-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

40.00 h

Godziny ECTS

55 2.20

20 0.80
75 3.00

40
15
55

20

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
specjalnosciowy i przygotowujgce metodycznie do
wykonania pracy dyplomowej.

wo1
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych, pozwalajaca na
przedstawienie teoretycznego tta podejmowanego problemu
projektowego

B.W1, B.W2

w02

Zna zasady formutowania tekstow o charakterze naukowym

B.W7, B.W8

uo1

Potrafi wyodrebnic i sformutowac¢ problem projektowy oraz
dobrac¢ wtasciwe metody i narzedzia do jego rozwigzania
A.U13, A.U5

uo2

Potrafi integrowaé wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne — w celu sformutowania wnioskéw do
projektowania przy uzyciu warsztatu badawczego

A.U9

uo3

Potrafi krytycznie analizowac¢ nowosci zwigzane z
projektowaniem inzynierskim, formutowac¢ nowe pomysty i
hipotezy oraz je uzasadnia¢

A.U13, A.U9

uo4

Potrafi zaaplikowac¢ wnioski z opracowania o charakterze
badawczym do rozwigzania problemu projektowego, a takze

czytelnie uzasadnic przyjete rozwigzania na tle tych
wnioskow, takze w prezentacji graficznej

A.U10

KSO01

Rozumie koniecznos$¢ uzasadniania decyzji projektowych za
pomoca rzetelnie przeprowadzonego procesu myslowego
oraz wage czytelnej prezentacji przestanek stojacych za
podjetymi decyzjami projektowymi

A.S2,B.S1

KS02

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-03232

Wyktad specjalnosciowy 2 - Cztowiek, Architektura,
Srodowisko, Energia (CASE)

2026Z

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE)
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Obowigzkowy

polski
ACCAS-S3-MSP-1010
2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

2
Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

15
17
32

18

Tendencje w architekturze odpowiedzialnej klimatycznie.
Tematy: - Ekologia, ekonomia, estetyka - Budynki
zeroemisyjne - Domy odzyskujgce wode - Naturalne
materiaty budowlane i wykornczeniowe - mikroklimat — woda,
bfekitna i zielona infrastruktura - architekt odpowiedzialny
klimatycznie - taksonomia UE w procesie projektowym

w01
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Czesé |

Opis Ma pogtebiong wiedze dotyczacag teorii architektury i
urbanistyki

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.W6

Kod efektu W02

Opis Ma szczegétowa wiedze o trendach rozwojowych oraz

aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.W3
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Potrafi pozyskiwac informacje i wiedze z zakresu r6znych
dziedzin nauki
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U9
Kod efektu uo3
Opis Ma umiejetnosé samoksztalcenia sie i Swiadomego
rozwijania zainteresowan zawodowych
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.U5
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis Ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty,
skutki dziatalnosci projektowej i jej wptyw na Srodowisko
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

1010-AC000-MSP-03294

Seminarium specjalnosciowe 2 Cztowiek, Architektura,
Srodowisko, Energia (CASE)

2026Z

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE)
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Obowigzkowy

polski
ACCAS-S3-MSP-1010
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

50.00 h

4
Godziny ECTS

63 2.52

37 1.48
100 4.00

50
13
63

37

Projektowanie i prototypowanie innowacyjnego i
kreatywnego zagospodarowania przestrzeni w zabudowie
srodmiejskiej. Rozpoznanie ztozonosci procesu decyzyjnego
i pracy zespotowej wedtug metody De-sign Thinking oraz
PBL. Za projektowanie prototypowego eko-aktywnego
zagospodarowania miejsca weztowego w przestrzeni
miejskiej — temat i lokalizacja zmieniana w kolejnych latach
trwania warsztatow.
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Czesé |
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

wo1

Absolwent zna i rozumie: zaawansowane metody analiz,
narzedzia, techniki i materiaty niezbedne do przygotowania
koncepcji projektowych w interdyscyplinarnym srodowisku,
ze szczegoblnym uwzglednieniem wspotpracy
miedzybranzowe;.

A.W6

w02

Absolwent zna i rozumie: role i znaczenie Srodowiska
przyrodniczego w projektowaniu architektonicznym,
urbanistycznym i planowaniu przestrzennym oraz potrzebe
ksztattowania tadu przestrzennego, zréwnowazonego
rozwoju, oraz tematyke zagrozenia srodowiska i krajobrazu
kulturowego.

B.W3
W03

Absolwent zna i rozumie: zagadnienia powigzane z
projektowaniem architektonicznym, urbanistycznym i
planowaniem przestrzennym, takie jak infrastruktura
techniczna, komunikacja, srodowisko przyrodnicze,
architektura krajobrazu, uwarunkowania ekonomiczne,
prawne i spoteczne — niezbedne do rozumienia spotecznych,
ekonomicznych, ekologicznych, przyrodniczych,
historycznych, kulturowych, prawnych i innych
pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej
oraz dostrzega potrzebe ich uwzgledniania w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym, ruralistycznym i
planowaniu przestrzennym.

B.w4
W04

Absolwent zna i rozumie: zaawansowang problematyke
dotyczacg architektury i urbanistyki przydatng do
projektowania obiektéw architektonicznych i zespotow
urbanistycznych w kontekscie spotecznych, kulturowych,
przyrodniczych, historycznych, ekonomicznych, prawnych i
innych pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnos$ci
inzynierskiej, integrujac wiedze zdobytg w trakcie studiow

D.w4

uo1

Absolwent potrafi: integrowac informacje pozyskane z
roznych zrédet, dokonywac ich interpretacji i krytycznej,
szczego6towej analizy oraz wyciggac z nich wnioski, a takze
formutowac i uzasadnia¢ opinie oraz wykazywac ich zwiazek
Z procesem projektowym, opierajac sie na dostepnym
dorobku naukowym w dyscyplinie.

A.U9

uo2

Absolwent potrafi: porozumiewac sie przy uzyciu roznych
technik i narzedzi w sSrodowisku zawodowym i
interdyscyplinarnym w zakresie wtasciwym dla projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego.

A.U10
uo3
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Absolwent potrafi: postugiwac sie wtasciwie dobranymi
zaawansowanymi symulacjami komputerowymi, analizami i
technologiami informacyjnymi, wspomagajacymi
projektowanie architektoniczne i urbanistyczne, a takze
ocenia¢ uzyskane wyniki i ich przydatnos¢ w projektowaniu
oraz wyciggac konstruktywne wnioski.

B.U5

KS01

Absolwent jest gotéw do: podjecia roli koordynatora dziatah
w procesie projektowym, zarzgdzania pracg w zespole oraz
wykorzystania umiejetnosci interpersonalnych
(rozwigzywanie konfliktéw, umiejetnos¢ negocjacii,
delegowanie zadan), podporzgdkowania sie zasadom pracy
w zespole i brania odpowiedzialnosci za wspdlne zadania i
projekty.

A.S3

KS02

Absolwent jest gotow do: rzetelnej samooceny, formutowania
konstruktywnej krytyki dotyczacej dziatan architektonicznych
i urbanistycznych, jak i przyjmowania krytyki prezentowanych
przez siebie rozwigzan, ustosunkowywania sie do krytyki w
SposOb jasny i rzeczowy, takze przy uzyciu argumentow
odwotujgcych sie do dostepnego dorobku w dyscyplinie
naukowej, oraz tworczego i konstruktywnego wykorzystania
krytyki.

B.S2

KS03

Absolwent jest gotéw do: wkasciwego okreslenia priorytetow
dziatan stuzacych realizacji zadania

D.S2
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0300

Projekt architektoniczny 2 (duzy obiekt o zlozonej technologii)
20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE)
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Wybieralny

polski

ACCAS-S3-MSP-1010

8

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h

Godziny ECTS

115 4.60

85 3.40
200 8.00

90
25
115

85

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
podstawowy.

w01
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze dotyczacg dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z konstrukcjami i
materiatoznawstwem, infrastrukturg, srodowiskiem
przyrodniczym i kulturowym, uwarunkowaniami prawnymi i
spotecznymi

B.W3, B.W4, B.W5

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego w
zakresie wykraczajgcym poza zagadnienia podejmowane w
ramach wybranej specjalnosci.

AW1, BW1

uo1

Potrafi integrowa¢ wiedze z zakresu r6znych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2

uo2

Potrafi pozyskiwac informacije z literatury oraz innych
wihasciwie dobranych Zrédel, integrowac i interpretowac
uzyskane informacje oraz wyciggac¢ wnioski

C.U3

uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, formutowaé wnioski do projektowania
prognozujac procesy przeksztatcen i przewidujac ich skutki
A.U4

uo4

Potrafi zaprojektowaé ztozony obiekt architektoniczny
uwzgledniajgc zatozenia programowe, wymagania
uzytkownikoéw, aspekty techniczne i pozatechniczne
przeksztalcajgc przestrzen i nadajac jej nowe wartosci

A.U1, A.U8

KSO01

Ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

A.S4
KS02
Potrafi myslec i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0240
Etyka zawodu

20227

drugiego stopnia

stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Dziedzictwo Architektoniczne
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski
ACDAR-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

13 0.52
30 1.20 ( 1.00)

15

17

13
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Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu
Opis
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne
Kod efektu

Wyktady /15 godzin, w cyklu 7-u 2-godzinnych wyktadow/
.Miejsce etyki w zawodzie architekta; odpowiedzialnos¢ jako
funkcja etyki zawodowej” /etyka zawodu architekta jako
niezbedny element warsztatu, etyka w dydaktyce Wydziatu,
ogolne definicje odpowiedzialnosci wg. Ingardena i
odpowiedzialnos¢ zawodowa architekta/ ,Miejsce etyki w
ogolnej problematyce filozofii; zawdd architekta z pozycji
etyki” /etyka jako cze$¢ ogodlnej wiedzy filozoficznej, historia
etyki wg. Tatarkiewicza, etyka normatywna, etyki pracy, etyki
zawodu pokrewne: lekarzy, prawnikéw, politykow, typy
odpowiedzialnosci architekta/ ,Odpowiedzialnos¢ architekta
za wtasne dzieto i miejsce w ktérym powstaje” /proces
tworczy architektury w Swietle etyki zawodu, tradycyjna
odpowiedzialnos¢ za kanon i harmonie, konsekwencja
rozwigzania idei, maksimum twdrcze, rola miejsca,
tozsamos¢ jako reguta, stosunek do mody w architekturze/
.Odpowiedzialnos¢ architekta wobec klienta” /klient a
uzytkownik, odpowiedzialnos¢ za standard fizyczny i
psychiczny architektury oraz za ekonomike rozwigzania,
czytelnos¢ przekazu projektu jako odpowiedzialnos¢ za
komunikowanie sie, zaleznos¢ od klienta-zleceniodawcy,
klient ,polityczny”/ ,,Odpowiedzialnos¢ architekta wobec
drugiego architekta” /typy odpowiedzialnosci wobec kolegi-
architekta: w sferze krytyki - petnionych funkcji — prawa
autorskiego, system orzecznictwa kolezenskiego i sankcje /
Izba, SARP/ ,Zwiazki architektéw: SARP i Izba jako
kodyfikatorzy kodeksu etyki” /historia polskich stowarzyszen
architektonicznych: SARP i Izby, rola UIA, polskie zapisy
etyki zawodu architekta, obowigzujgce Kodeksy i
miedzynarodowe Standardy Profesjonalizmu /UIA/ ,Konflikty,
napiecia, niepokoje tworcy-architekta” /rola etyki w procesie
tworczym, trudnosci w tworzeniu: napiecia i niepokoje,
stress, oczekiwana ,iluminacja”, odpowiedzialno$¢ za
kontrolowany proces tworzenia, finat realizacji/ Test
sprawdzajacy, zaliczeniowy /1 godz./

W01

Ma szczegbtowg wiedze z zakresu etyki zawodu architekta
B.W9

W02

Ma podstawowg wiedze konieczng do rozumienia
spotecznych i prawnych elementéw odpowiedzialnosci
architekta za dzieto i klienta.

B.W9

uo1

Potrafi komunikowac sie z klientem podczas odpowiedzialnej
etycznie prezentacji projektu

B.U6, B.U8
uo2

Potrafi przy rozwigzywaniu zadan architektonicznych
dostrzegac ich aspekty etyczne

B.U1, B.U8

KSO01
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Czesé |

Opis Ma swiadomos$¢ waznosci dziatan architekta i jego
odpowiedzialnosci za srodowisko

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4

Kod efektu KS02

Opis Prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane ze
stosowaniem etyki zawodu architekta

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2

Kod efektu KS03

Opis Ma Swiadomos¢ spotecznej roli architekta, szczego6lnie w

aspekcie przekazywania tresci z zakresu odpowiedzialnosci
architekta wobec klienta i spoteczenstwa.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0310

Dyskurs architektoniczny (anglojezyczne B2+)
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Dziedzictwo Architektoniczne

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

angielski

ACDAR-S3-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

30.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

40 1.60
75 3.00

30

35

40

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
podstawowy.

w01
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze dotyczacg dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z teoretycznym podtozem dziedziny,
dyskusja w srodowisku tworcéw, wspotczesnymi
stanowiskami teoretycznymi

B.W2, B.W3, B.W4

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych

B.W1
w03

Zna i potrafi wykorzysta¢ w mowie i piSmie, specjalistyczne
stownictwo dotyczgce wspoétczesnego dyskursu
architektonicznego w jezyku angielskim

C.w4

uo1

Potrafi integrowac wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2, B.U3

uo2

Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury w jezyku obcym
(nalezacym do grupy podstawowych jezykéw
komunikacyjnych) oraz innych wlasciwie dobranych zrédet
obcojezycznych, integrowac i interpretowac uzyskane
informacje oraz wyciggac¢ wnioski

C.U3

uo3

Potrafi, w jezyku obcym (nalezacym do grupy podstawowych
jezykéw komunikacyjnych), dokonaé krytycznej analizy,
zajmowac stanowisko dotyczace interpretacji zjawisk
zewnetrznych i wkasnej twérczosci

B.U4, B.U5

KSO01

Potrafi odpowiedzialnie uczestniczy¢ w dyskursie
architektonicznym prowadzonym w kontekscie
miedzynarodowym

D.S1

KS02

Potrafi odpowiedzialnie uczestniczy¢ w dyskursie

architektonicznym prowadzonym w kontekscie
miedzynarodowym

A.S4,B.S1

USOS: Program studiéw
Strona 476 z 568

16.06.2026 12:19



SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0330
Antropologia kultury

20227

drugiego stopnia

stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Dziedzictwo Architektoniczne
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski
ACDAR-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17
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Czesé |

Wykiad - Analiza zjawisk kultury poprzez rzecz, zachowanie,
znaczenie (symbol) — kultura materialna, spoteczna i
duchowa. - Biologiczne, kulturowe i spoteczne
uwarunkowania potrzeb przestrzennych cztowieka. -
Architektura i urbanistyka jako forma kulturowego
przystosowania sie cztowieka do zycia w Srodowisku
przyrodniczym i spotecznym. - Modele zaleznoSci miedzy
biologig a kulturg i ich wptyw na koncepcje architektoniczno-
urbanistyczne. - Fizjologiczne i proksemiczne aspekty
zachowan terytorialnych cziowieka. - Przestrzen osobista. -
Przestrzen spoteczna; rodzaje interakcji w przestrzeni
spotecznej. - Wzorce kulturowe struktur przestrzennych. -
W?zorce architektoniczne a zachowania przestrzenne. -
Antropologia Srodowiska mieszkalnego. - Stres w
Srodowisku zbudowanym; patologie przestrzenne. -
Aksjologia zachowan przestrzennych cztowieka. -
Antropologia kultury wizualnej a architektura - Zagadnienia
zwigzane z alfabetyzmem wizualnym - Charakterystyka
wspotczesnej ikonosfery i jej sktadniki architektoniczne

Tabela: Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod efektu w01
Opis Absolwent zna i rozumie: relacje zachodzgce miedzy
cztowiekiem a architektura i miedzy architekturg a
srodowiskiem jg otaczajgcym, oraz potrzeby dostosowania
architektury do ludzkich potrzeb i skali cztowieka
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.W3
Kod efektu W02
Opis uwarunkowania projektowania architektonicznego i
urbanistycznego wynikajace z mozliwosci psychofizycznych
cztowieka
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.w2
Umiejetnosci
Kod efektu uo1
Opis Absolwent potrafi: wykorzysta¢ doswiadczenia zdobyte w
trakcie studiow w celu dokonania krytycznej analizy
uwarunkowan i formutowania wnioskow do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie Cc.u3
Kod efektu uo2
Opis rozpoznac rézne rodzaje wytworow kultury wiasciwe dla
architektury oraz przeprowadzi¢ ich krytyczng analize z
zastosowaniem typowych metod
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie C.U1
Kod efektu uo3
Opis dostrzega, rozumie i krytycznie interpretuje komunikaty
wizualne; skutecznie tworzy je w okreslonym obszarze
rzeczywistosci — projektowaniu architektonicznym oraz
posiada umiejetnosé wartosciowania komunikatow i
przywotywania ich w przestrzeni umystu
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.U4
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
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Czesé |

Opis Absolwent jest gotow do: poszanowania réznorodnosci
pogladoéw i kultur oraz do wykazywania wrazliwosci na
spoteczne aspekty zawodu

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1

Kod efektu KS02

Opis Posiada kompetencje w zakresie interpretowania i tworzenia
przekazu wizualnego w szerokim kontekscie wspotczesnej
ikonosfery

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0335
Ergonomia

1900z2

drugiego stopnia

stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Dziedzictwo Architektoniczne
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski
ACDAR-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17
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Czesé |
Wyktad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Tres¢ wyktadow zostanie podzielona na 10 godzin /5
wyktadoéw po 2 godziny Wyktad 1. Podstawowe zagadnienia
zZwigzane z ergonomig cztowieka. Ergonomia mezczyzny,
ergonomia kobiety, ergonomia dziecka. Wyktad 2.
Zagadnienia zwigzane z ergonomig miejsca zamieszkania.
Od skali matej architektury po elementy wyposazenia
wnetrza mieszkalnego — kuchni, fazienki, miejsca
wypoczynku, miejsca do spania. Wyktad 3. Ergonomia
miejsca pracy. Zagadnienia zwigzane z komfortem i
bezpieczenstwem pracy. WykiAd 4. Zagadnienia
ergonomiczne obiektow publicznych, osrodkéw zdrowia,
przedszkoli, szkét itp. Wyktad 5. Projektowanie uniwersalne.
Podstawowe zaganiania zwigzane z projektowaniem dla
0s6b niepetnosprawnych.

wo1

Ma pogtebiong wiedze dotyczgca projektowania
architektonicznego o r6znym stopniu ztozonosci

AWl
w02

Ma szczegétowa wiedze dotyczaca projektowania
uniwersalnego, w tym idee projektowania przestrzeni i
budynkéw dostepnych dla wszystkich uzytkownikow, w
szczegolnosci dla os6b z niepetnosprawnoscig w
architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym oraz
zasad ergonomii, w tym parametry ergonomiczne niezbedne
do zapewniania petniej funkcjonalnosci projektowanej
przestrzeni i obiektow dla wszystkich uzytkownikéw, w
szczegoblnosci dla 0s6b niepetnosprawnych.

A.W5
w03

Zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe integraciji
wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w
procesie projektowania we wspétpracy ze specjalistami z
tych dziedzin.

A.W8

uo1

Potrafi dokonac krytycznej analizy i oceny projektu i sposobu
jej realizacji w zakresie modernizacji i uzupetnienia struktur
architektoniczno-urbanistycznych.

A.U7

uo2

Potrafi mysle¢ w sposéb tworczy i dziataé, uwzgledniajac
zlozone i wieloaspektowe uwarunkowania dziatalnosci
projektowej.

A.U8

uo3

Ma umiejetno$¢ wdrozy¢ zasady i wytyczne projektowania
uniwersalnego w architekturze, urbanistyczne i planowaniu
przestrzennym.

A.U9
uo4
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma umiejetnosé wdrozy¢ zasady i wytyczne projektowania
uniwersalnego w architekturze, urbanistyczne i planowaniu

przestrzennym
A.U15

KSO01

Jest gotéw do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji,
tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu
rozwigzania skomplikowanych problemoéw projektowych

A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Wykiad

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

1010-AC000-MSP-0245

Prawo w procesie inwestycyjnym
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Dziedzictwo Architektoniczne
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 2 studia mgr Il stopnia
Obowigzkowy

polski

ACDAR-S3-MSP-1010

1

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

17 0.68

8 0.32
25 1.00

15

17

wo1

Ma podstawowa wiedze niezbedna do rozumienia
spotecznych, ekonomicznych, przyrodniczych, historycznych,
prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowan
dziatalnosci inzynierskiej oraz ich uwzgledniania w
projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym i
planistycznym

B.wW4
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Czesé |
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

w02

Ma podstawowg wiedze dotyczacg norm prawnych, zakresu
ich stosowania i odpowiedzialnosci w dziedzinie architektury

B.W6, B.W9

uo1

Potrafi pozyskiwac informacje z literatury oraz innych
wihasciwie dobranych zZrédel, integrowac uzyskane informacje
oraz wyciggac wnioski

B.U1, B.U3
uo2

Potrafi korzysta¢ z norm i regut, ustaw, rozporzadzen w
zakresie projektowania architektonicznego

B.U8
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0340
Projekt przeddyplomowy
20262

drugiego stopnia

stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Dziedzictwo Architektoniczne
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski
ACDAR-S3-MSP-1010

3

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

40.00 h

Godziny ECTS

55 2.20

20 0.80
75 3.00

40
15
55

20

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
specjalnosciowy i przygotowujgce metodycznie do
wykonania pracy dyplomowej.

wo1
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i dziedzin pokrewnych, pozwalajaca na
przedstawienie teoretycznego tta podejmowanego problemu
projektowego

B.W1, B.W2

w02

Zna zasady formutowania tekstow o charakterze naukowym

B.W7, B.W8

uo1

Potrafi wyodrebnic i sformutowac¢ problem projektowy oraz
dobrac¢ wtasciwe metody i narzedzia do jego rozwigzania
A.U13, A.U5

uo2

Potrafi integrowaé wiedze z zakresu réznych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne — w celu sformutowania wnioskéw do
projektowania przy uzyciu warsztatu badawczego

A.U9

uo3

Potrafi krytycznie analizowac¢ nowosci zwigzane z
projektowaniem inzynierskim, formutowac¢ nowe pomysty i
hipotezy oraz je uzasadnia¢

A.U13, A.U9

uo4

Potrafi zaaplikowac¢ wnioski z opracowania o charakterze
badawczym do rozwigzania problemu projektowego, a takze

czytelnie uzasadnic przyjete rozwigzania na tle tych
wnioskow, takze w prezentacji graficznej

A.U10

KSO01

Rozumie koniecznos$¢ uzasadniania decyzji projektowych za
pomoca rzetelnie przeprowadzonego procesu myslowego
oraz wage czytelnej prezentacji przestanek stojacych za
podjetymi decyzjami projektowymi

A.S2,B.S1

KS02

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-0309

Projekt specjalnosciowy interdyscyplinarny - Dziedzictwo
architektoniczne (DA)

20227

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Dziedzictwo Architektoniczne
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACDAR-S3-MSP-1010
6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

75.00 h

6

Godziny ECTS

90 3.60

60 2.40
150 6.00

75
15
90

60
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Czesé |
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Wybrane zagadnienia z zakresu ochrony, modernizacji i
adaptacji dziedzictwa architektonicznego oraz dziedzin
powigzanych odnoszgce sie do tematyki okreslonej
kazdorazowo w ofercie, dotyczgcej pogtebiania wiedzy,
umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
podstawowy — w tym: kompleksowa analiza Srodowiskowo-
kontekstualna; badania historyczne i stratygraficzne zespotu;
ocena wartosci kulturowych elementéw strukturalnych
zespotu, wnioski do projektu; ocena stanu technicznego;
identyfikacja czynnikéw i zrodet zagrozen struktur budowlano-
konstrukcyjnych; program konserwatorski (wiodgce zabiegi
konserwatorskie) i funkcjonalny dla zespotu, adaptacja i
modernizacja budowli, ksztattowanie elementéw matej
architektury, uzupetnienia architektoniczne, funkcje
dydaktyczne); zasady adaptacji historycznych obiektéw i ich
wnetrz do nowych funkcji oraz zagospodarowania terenéw
otwartych; zasady ochrony krajobrazu kulturowego i
ekspozycji wartosci zabytkowych. Wiedza uzupetniajgca,
niezbedna do prawidtiowego wykonania przez studenta
samodzielnych opracowan projektowych, przekazywana jest
na seminarium i wyktadzie towarzyszgcym ¢wiczeniom
projektowym

wo1

Znha i rozumie zaawansowane metody analiz, narzedzia,
techniki i materialy niezbedne do przygotowania koncepcji
projektowych w interdyscyplinarnym srodowisku, ze
szczeg6lnym uwzglednieniem wspotpracy miedzybranzowej;
A.W6

W02

zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe integraciji
wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w
procesie projektowania we wspotpracy ze specjalistami z
tych dziedzin.

A.W8

uol

potrafi opracowaé konserwatorskg koncepcje projektowg
przeksztatcen struktury architektoniczno-urbanistycznej o
wartosciach kulturowych z uwzglednieniem ochrony tych
wartosci oraz wtasciwych metod i technik, zgodnie z
przyjetym programem uwzgledniajacym aspekty
pozatechniczne,

A.U6

uo2

potrafi dokonaé krytycznej analizy i oceny projektu i sposobu
jego realizacji w zakresie modernizacji i uzupetnien struktur
architektoniczno-urbanistycznych o wartosciach kulturowych;

A.U7
uo3
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Czesé |
Opis potrafi integrowac informacje pozyskane z réznych zrédet,
dokonywac ich interpretacji i krytycznej, szczeg6towej analizy
oraz wyciggac z nich wnioski, a takze formutowac i
uzasadnia¢ opinie oraz wykazywac ich zwigzek z procesem
projektowym, opierajac sie na dostepnym dorobku
naukowym w dyscyplinie;

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U9
Kod efektu uo4
Opis potrafi pracowac indywidualnie i w zespole, w tym ze

specjalistami z innych branz, a takze podejmowac wiodgca
role w takich zespotach

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U11
Kompetencje spoteczne
Kod efektu KS01
Opis jest gotéw do publicznych wystgpien i prezentacii;
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S2
Kod efektu KS02
Opis jest gotow do podjecia roli koordynatora dziatarn w procesie

projektowym, zarzadzania pracg w zespole oraz
wykorzystania umiejetnosci interpersonalnych
(rozwigzywanie konfliktdw, umiejetnos¢ negocjaciji,
delegowanie zadan), podporzgdkowania sie zasadom pracy
w zespole i brania odpowiedzialnosci za wspoélne zadania i
projekty;

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S3
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Wyktad

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Wykiad

Tabela: Efekty uczenia si¢
Wiedza

1010-AC000-MSP-0323
Wyktad specjalnosciowy 2 - Dziedzictwo architektoniczne
20262

drugiego stopnia

stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Dziedzictwo Architektoniczne
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Wybieralny

polski
ACDAR-S3-MSP-1010

2

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

15.00 h

Godziny ECTS

32 1.28

18 0.72
50 2.00

15
17
32

18

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych w zakresie: uwarunkowan
formalno-prawnych, ekonomicznych (wycena nieruchomosci
zabytkowych) i spotecznych ochrony i zagospodarowania
historycznych struktur (w tym miast historycznych)
dotyczacych w szczegolnosci: dokumentow
miedzynarodowych, prawa polskiego i UE, funkcjonowania
administracji publicznej, partycypacji spotecznej,
interdyscyplinarnego procesu projektowania oraz
instrumentéw monitorowania i zarzadzania informacja.
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Czesé |
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencje spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

wo1

zha i rozumie zaawansowane metody analiz, narzedzia,
techniki i materiaty niezbedne do przygotowania koncepcji
projektowych w interdyscyplinarnym Srodowisku, ze
szczegoblnym uwzglednieniem wspotpracy miedzybranzowej;
A.W6

w02

zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe integraciji
wiedzy z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w
procesie projektowania we wspOtpracy ze specjalistami z
tych dziedzin.

A.W8

uo1

integrowac¢ zaawansowang wiedze z zakresu réznych
obszaréw nauki, w tym historii, historii architektury, historii
sztuki i ochrony débr kultury, gospodarki przestrzennej
podczas rozwigzywania ztozonych zadarn inzynierskich;

B.U1
uo2

dostrzegac¢ aspekty systemowe i pozatechniczne, w tym
srodowiskowe, kulturowe, plastyczne, ekonomiczne i prawne
w procesie projektowania architektonicznego,
urbanistycznego i planistycznego o duzym stopniu ztozonosci

B.U3

KSO01

jest gotow do brania odpowiedzialnosci za ksztattowanie
Srodowiska przyrodniczego i krajobrazu kulturowego, w tym
za zachowanie dziedzictwa regionu, kraju i Europy.

A.54
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu
Nazwa przedmiotu

Wersja przedmiotu
Poziom ksztalcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzgca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotéw

Grupy przedmiotéw
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zajeé
Kod etapu studiow
Liczba punktow ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zaje¢ i ich wymiar w semestrze
Seminarium

02. Bilans ECTS

Liczba punktow ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udzialem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracg wlasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udzialem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wiasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia

1010-AC000-MSP-03292

Seminarium specjalnosciowe 2 - Dziedzictwo
architektoniczne

2026Z

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogodlnoakademicki
Architektura
Dziedzictwo Architektoniczne
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury
nd

Wybieralny

polski
ACDAR-S3-MSP-1010
4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

50.00 h

4
Godziny ECTS

63 2.52

37 1.48
100 4.00

50
13
63

37
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Czesé |

Seminarium

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszace sie do tematyki
okreslonej przez specjalnosc¢ ,Dziedzictwo architektoniczne”,
dotyczace pogtebiania wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan i
wzbogacajgce program podstawowy. Tresci ksztatcenia
obejmuja wiedze w zakresie: wspoéitczesnych technik
rozpoznania i rejestracji stanu istniejgcego obiektow i
diagnostyki techniczno-konserwatorskiej; metod
zabezpieczeh zabytkowej substancji i konstrukcji przed
degradacja; analiz mykologicznych i ekspertyz
konstrukcyjnych; zabezpieczenh p/pozarowych; specyfiki
projektowania w obiektach zabytkowych: zagospodarowania,
adaptacji i modernizacji zabytkowych struktur i wnetrz
historycznych; integracji nowych uzupetnien
architektonicznych z zabytkowa tkanka (architektura
dodana); zieleni, elementéw malej architektury i detalu
urbanistycznego; historycznych i wspotczesnych instalacji w
obiektach zabytkowych; normatywéw uzytkowych budowli
zabytkowych i standardéw opracowywania dokumentaciji
projektowej dla zabytkéw nieruchomych; udziatu branzystow-
specjalistow w procesie projektowym; procedur uzgodnien i
decyzji stuzb konserwatorskich.

wo1

Znha i rozumie zaawansowane metody analiz, narzedzia,
techniki i materialy niezbedne do przygotowania koncepcji
projektowych w interdyscyplinarnym srodowisku, ze
szczeg6lnym uwzglednieniem wspotpracy miedzybranzowej
A.W6

W02

zna i rozumie zagadnienia powigzane z projektowaniem
architektonicznym, urbanistycznym i planowaniem
przestrzennym, takie jak infrastruktura techniczna,
komunikacja, Srodowisko przyrodnicze, architektura
krajobrazu, uwarunkowania ekonomiczne, prawne i
spoteczne — niezbedne do rozumienia spotecznych,
ekonomicznych, ekologicznych, przyrodniczych,
historycznych, kulturowych, prawnych i innych
pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej
oraz dostrzega potrzebe ich uwzgledniania w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym, ruralistycznym i
planowaniu przestrzennym;

B.w4

uo1

potrafi integrowac zaawansowana wiedze z zakresu r6znych
obszardw nauki, w tym historii, historii architektury, historii
sztuki i ochrony débr kultury, gospodarki przestrzennej
podczas rozwigzywania ztozonych zadan inzynierskich;

B.U1
uo2

potrafi dostrzegac znaczenie pozatechnicznych aspektow i
skutkéw dziatalnosci projektowej architekta, w tym jej wptywu
na srodowisko kulturowe i przyrodnicze, oraz bra¢
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje techniczne w
Srodowisku i za przekazanie dziedzictwa kulturowego i
przyrodniczego nastepnym pokoleniom;
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Czesé |
Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

B.U2
uo3

potrafi przygotowac i przedstawi¢ prezentacje poswiecong
szczego6towym wynikom realizacji projektowego zadania
inzynierskiego przy uzyciu roznych technik komunikacji, w
tym sformutowang w spos6b powszechnie zrozumiaty

B.U6

KS01

jest gotow do rzetelnej samooceny, formutowania
konstruktywnej krytyki dotyczacej dziatan architektonicznych
i urbanistycznych, jak i przyjmowania krytyki prezentowanych
przez siebie rozwigzan, ustosunkowywania sie do krytyki w
spos0b jasny i rzeczowy, takze przy uzyciu argumentow
odwotujgcych sie do dostepnego dorobku w dyscyplinie
naukowej, oraz tworczego i konstruktywnego wykorzystania
Krytyki

B.S2
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0300

Projekt architektoniczny 2 (duzy obiekt o zlozonej technologii)
20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Dziedzictwo Architektoniczne

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 3 studia mgr 1l stopnia
Wybieralny

polski

ACDAR-S3-MSP-1010

8

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

90.00 h

Godziny ECTS

115 4.60

85 3.40
200 8.00

90
25
115

85

Wybrane zagadnienia z zakresu architektury i urbanistyki
oraz dziedzin powigzanych odnoszgce sie do tematyki
okreslonej kazdorazowo w ofercie, dotyczacej pogtebiania
wiedzy, umiejetnosci i zainteresowan wzbogacajace program
podstawowy.

w01
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Czesé |
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Umiejetnosci

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kompetencije spoteczne

Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Ma rozszerzong wiedze dotyczacg dziedzin powigzanych z
projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym,
probleméw zwigzanych z konstrukcjami i
materiatoznawstwem, infrastrukturg, srodowiskiem
przyrodniczym i kulturowym, uwarunkowaniami prawnymi i
spotecznymi

B.W3, B.W4, B.W5

W02

Ma rozszerzong wiedze o trendach rozwojowych oraz
aktualnych kierunkach projektowania architektonicznego w
zakresie wykraczajgcym poza zagadnienia podejmowane w
ramach wybranej specjalnosci.

AW1, BW1

uo1

Potrafi integrowa¢ wiedze z zakresu r6znych dziedzin nauki
— m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii,
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowac
podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze aspekty
pozatechniczne

B.U1, B.U2

uo2

Potrafi pozyskiwac informacije z literatury oraz innych
wihasciwie dobranych Zrédel, integrowac i interpretowac
uzyskane informacje oraz wyciggac¢ wnioski

C.U3

uo3

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, formutowaé wnioski do projektowania
prognozujac procesy przeksztatcen i przewidujac ich skutki
A.U4

uo4

Potrafi zaprojektowaé ztozony obiekt architektoniczny
uwzgledniajgc zatozenia programowe, wymagania
uzytkownikoéw, aspekty techniczne i pozatechniczne
przeksztalcajgc przestrzen i nadajac jej nowe wartosci

A.U1, A.U8

KSO01

Ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty
i skutki dziatalnosci inzynierskiej, w tym jej wptyw na
srodowisko przyrodnicze i kulturowe i zwigzang z tym
odpowiedzialnos¢ za podejmowane decyzje w Srodowisku

A.S4
KS02
Potrafi myslec i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy
A.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

1010-AC000-MSP-0400

Projekt dyplomowy magisterski

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMR-S4-MSP-1010

20

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

18.00 h

20
Godziny ECTS

35 1.40

470 18.80
505 20.20 ( 20.00)

18
17
35

470

Temat pracy dyplomowej magisterskiej winien by¢ zgodny z
programem studidw oraz z profilem studiowanej
specjalnosci. Temat pracy moze by¢ zaproponowany przez
dyplomanta i akceptowany przez promotora lub
zaproponowany przez promotora. Zakres pracy obejmuje
projekt architektoniczny lub urbanistyczny o ztozonej
problematyce opracowany w standardzie projektu
koncepcyjnego zawierajacego: plansze rysunkowe, model
lub wizualizacje, czes¢ tekstowa.
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Czesé |

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

wo1

Zna szczeg6towg problematyke dotyczaca architektury i
urbanistyki w zakresie rozwigzywania ztozonych problemow
projektowych;

D.W1

W02

Zna zaawansowang problematyke dotyczaca architektury i
urbanistyki przydatng do projektowania obiektow
architektonicznych i zespotow urbanistycznych w kontekscie
spotecznych, kulturowych, przyrodniczych, historycznych,
ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych
uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej, integrujac wiedze
zdobytg podczas studiowania

D.w2
w03

Zna zasady, rozwigzania, konstrukcje, materiaty budowlane
stosowane przy wykonywaniu zadan inzynierskich z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

D.W3

W04

Zna problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki w
kontekscie wielobranzowego charakteru projektowania

architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe
wspoOtpracy z innymi specjalistami;

A.W4

W05

Zna zasady profesjonalnej prezentacji koncepciji
architektonicznych i urbanistycznych.

D.W5

uo1

Potrafi dokonaé krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu i
zabudowy oraz formutowac¢ wnioski do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie

D.Ul

uo2

Potrafi zaprojektowac ztozony obiekt architektoniczny lub
zespot urbanistyczny, kreujac i przeksztatcajac przestrzen
tak, aby nadac¢ jej nowe wartosci — zgodnie z przyjetym
programem, uwzgledniajgc aspekty pozatechniczne i
integrujac interdyscyplinarng wiedze i umiejetnosci nabyte w
trakcie studiow

D.U2

uo3

Potrafi przygotowac¢ zaawansowang prezentacje graficzna,
pisemna i ustng wtasnych koncepcji projektowych w zakresie
architektury i urbanistyki, spetniajgca wymogi
profesjonalnego zapisu wkasciwego dla projektowania
architektonicznego i urbanistycznego;

D.U3
uo4

Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne do formutowania i
rozwigzywania zadan projektowych
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Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

D.U4
uos

Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne do formutowania i
rozwigzywania zadan projektowych

D.U5
uo6

Potrafi organizowac prace z uwzglednieniem wszystkich faz
pracy nad koncepcjg projektowa.

D.U6

KS01

Przygotowany jest do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
intuicji, tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu
rozwigzywania skomplikowanych probleméw projektowych;

D.S1
KS02
Przygotowany jest do publicznych wystgpie i prezentacj
D.S2
KS03

Przygotowany jest do przyjecia krytyki prezentowanych przez
siebie rozwigzan i ustosunkowania sie do niej w sposéb
jasny i rzeczowy, takze przy uzyciu argumentow
odwotujgcych sie do dorobku dyscypliny naukowej, a takze
do tworczego i konstruktywnego wykorzystania tej krytyki
D.S3

KS04

Przygotowany jest do postugiwania sie technologiami
informacyjnymi w celu integracji z innymi uczestnikami
procesow i przedsiewzieg;

D.S4

KS05

Przygotowany jest do postugiwania sie technologiami
informacyjnymi w celu integracji z innymi uczestnikami
procesow i przedsiewziec;

D.S5
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta
03. Tresci ksztatcenia
Projekt
Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0405

Seminarium promotorskie

20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMR-S4-MSP-1010

6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

20.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

115 4.60
150 6.00

20
15
35

115

wo1

Ma szczegbtowg wiedze dotyczaca architektury i urbanistyki
przydatng do projektowania prostych obiektow
architektonicznych i zespotéw urbanistycznych

AW1, AW2, AW3
w02
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Zna podstawowe zasady, konstrukcje i materiaty budowlane
stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadanh inzynierskich
w zakresu projektowania architektonicznego i
urbanistycznego

B.W4, B.W5, B.W6

uo1

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu istniejacego, formutowac
wnioski do projektowania

A.U13, A.U4
uo2

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury oraz innych
wiasciwie dobranych zrodet, integrowac uzyskane informacje
oraz wyciggac¢ wnioski

A.U9, B.U1
uo3

Posiada umiejetno$¢ prezentacji graficznej, pisemnej i ustnej
wiasnych koncepcji projektowych w zakresie architektury i
urbanistyki.

B.U7
uo4

Potrafi zaplanowac proces projektowy w warstwie
teoretycznej i praktycznej oraz na kazdym z etapdw pracy.

A.U12

KS01

Ma Swiadomos¢ waznosci samooceny i rozumie zasady
konstruktywnej krytyki podejmowanej w obszarze dziatan
urbanistycznych i architektonicznych

B.S2
KS02

Ma swiadomos¢ wagi czytelnego i przystepnego przekazania
idei projektowej na forum publicznym

B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0410

Seminarium interdyscyplinarne

20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce rozwoju
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMR-S4-MSP-1010

4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

24.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

65 2.60
100 4.00

24
11
35

65

Wyktady specjalistyczne I8 godz.] Tematyka obejmuje

nastepujgce zagadnienia: Miasto i Dziedzictwo. Problemy

ochrony $rodowiska we wspéitczesnej architekturze.

Odnawialne zrédta energii w architekturze - natura,

technologia, forma architektoniczna.

1. Projektowanie w zgodzie z krajobrazem i naturg -
rezyliencja i otwartos¢ struktur.

w01
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Zna i rozumie statyke, , wytrzymatos ¢ materiato w,
ksztattowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji w
zakresie niezbe, dnym do formutowania i rozwia, zywania
zadan z obszaru projektowania architektonicznego i
urbanistycznego. Ma szczego6towa wiedze dotyczaca
architektury i urbanistyki w kontekscie wielobranzowego
projektowania i koniecznosci wspétpracy w
interdyscyplinarnych zespotach.

B.W4, B.W5

W02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii budowlanych, konstrukcji obejmuja, ca, kluczowe,

ztoZ one zagadnienia w projektowaniu architektonicznym,
urbanistycznym i planistycznym

B.W4
w03

Zna i rozumie teoretyczne podstawy rozumowania
naukowego i prowadzenia badan w zakresie przydatnym do
realizacji skomplikowanych zadan projektowych, a takz e
interpretacji opracowan naukowych w dyscyplinie naukowej
— architektura i urbanistyka.

B.W7

W04

Zna i rozumie interdyscyplinarny kontekst dziatan
projektowych, w tym aspekty pozatechniczne, wptyw
Srodowiska naturalnego oraz kontekstu kulturowego na
podejmowane decyzje

A.W8

uo1

Potrafi integrowac zaawansowana, wiedze z zakresu ro z
nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoZ onych
zadan inZ ynierskich.

B.U1
uo2

Potrafi integrpwaé zaawansowana, wiedze, z zakresu ro Z
nych obszaro w nauki podczas rozwia zywania ztoz onych
zadan inZ ynierskich.

B.U5

uo3

Potrafi opracowywac rozwia, zania poszczego Inych ustrojo
w i elemento w budynko w pod wzgle, dem technologicznym,
konstrukcyjnym i materiatowym.

A.U14, B.U6

uo4

Potrafi przeanalizowac pozatechniczne przestanki
dziatalnosci projektowej, w tym te dotyczgce uwarunkowan
kulturowych i sSrodowiskowych oraz oszacowaé skutki
projektu w tym zakresie

A.U4

uos5
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Czesé |
Opis Potrafi przygotowac i przedstawic prezentacje, pos wie,
cong, szczego towym wynikom realizacji projektowego
zadania inZ ynierskiego przy uZ yciu ro Z nych technik
komunikacji, w tym sformutowana, w sposo b powszechnie

zrozumiaty.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U6

Kompetencije spoteczne

Kod efektu KS01

Opis Jest gotow do formutowania i przekazywania informacii i
opinii, w tym dotycza, cych osig gnie, ¢ architektury i
urbanistyki, ich skomplikowanych uwarunkowan oraz innych
aspekto w dziatalnos ci architekta.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1

Kod efektu KS02

Opis Jest gotow do rzetelnej samooceny, formutowania
konstruktywnej krytyki dotycza, cej dziatan
architektonicznych i urbanistycznych, jak i przyjmowania
krytyki prezentowanych przez siebie rozwia zan ,
ustosunkowywania sie, do krytyki w sposo b jasny i
rzeczowy, takz e przy uz yciu argumento w odwotuja, cych sie
. do doste pnego dorobku w dyscyplinie naukowej, oraz two
rczego i konstruktywnego wykorzystania krytyki.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2

Kod efektu KS03

Opis Jest sSwiadom skomplikowanych uwarunkowan dziatalnosci
projektowej, w tym takze pozatechnicznych, oraz skutkdw tej
dziatalnosci

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4

USOS: Program studiéw
Strona 504 z 568 16.06.2026 12:19



SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta
03. Tresci ksztatcenia
Projekt
Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0405

Seminarium promotorskie

20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMZ-S4-MSP-1010

6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

20.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

115 4.60
150 6.00

20
15
35

115

wo1

Ma szczegbtowg wiedze dotyczaca architektury i urbanistyki
przydatng do projektowania prostych obiektow
architektonicznych i zespotéw urbanistycznych

AW1, AW2, AW3
w02
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Zna podstawowe zasady, konstrukcje i materiaty budowlane
stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadanh inzynierskich
w zakresu projektowania architektonicznego i
urbanistycznego

B.W4, B.W5, B.W6

uo1

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu istniejacego, formutowac
wnioski do projektowania

A.U13, A.U4
uo2

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury oraz innych
wiasciwie dobranych zrodet, integrowac uzyskane informacje
oraz wyciggac¢ wnioski

A.U9, B.U1
uo3

Posiada umiejetno$¢ prezentacji graficznej, pisemnej i ustnej
wiasnych koncepcji projektowych w zakresie architektury i
urbanistyki.

B.U7
uo4

Potrafi zaplanowac proces projektowy w warstwie
teoretycznej i praktycznej oraz na kazdym z etapdw pracy.

A.U12

KS01

Ma Swiadomos¢ waznosci samooceny i rozumie zasady
konstruktywnej krytyki podejmowanej w obszarze dziatan
urbanistycznych i architektonicznych

B.S2
KS02

Ma swiadomos¢ wagi czytelnego i przystepnego przekazania
idei projektowej na forum publicznym

B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0410

Seminarium interdyscyplinarne

20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMZ-S4-MSP-1010

4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

24.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

65 2.60
100 4.00

24
11
35

65

Wyktady specjalistyczne I8 godz.] Tematyka obejmuje

nastepujgce zagadnienia: Miasto i Dziedzictwo. Problemy

ochrony $rodowiska we wspéitczesnej architekturze.

Odnawialne zrédta energii w architekturze - natura,

technologia, forma architektoniczna.

1. Projektowanie w zgodzie z krajobrazem i naturg -
rezyliencja i otwartos¢ struktur.

w01
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Zna i rozumie statyke, , wytrzymatos ¢ materiato w,
ksztattowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji w
zakresie niezbe, dnym do formutowania i rozwia, zywania
zadan z obszaru projektowania architektonicznego i
urbanistycznego. Ma szczego6towa wiedze dotyczaca
architektury i urbanistyki w kontekscie wielobranzowego
projektowania i koniecznosci wspétpracy w
interdyscyplinarnych zespotach.

B.W4, B.W5

W02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii budowlanych, konstrukcji obejmuja, ca, kluczowe,

ztoZ one zagadnienia w projektowaniu architektonicznym,
urbanistycznym i planistycznym

B.W4
w03

Zna i rozumie teoretyczne podstawy rozumowania
naukowego i prowadzenia badan w zakresie przydatnym do
realizacji skomplikowanych zadan projektowych, a takz e
interpretacji opracowan naukowych w dyscyplinie naukowej
— architektura i urbanistyka.

B.W7

W04

Zna i rozumie interdyscyplinarny kontekst dziatan
projektowych, w tym aspekty pozatechniczne, wptyw
Srodowiska naturalnego oraz kontekstu kulturowego na
podejmowane decyzje

A.W8

uo1

Potrafi integrowac zaawansowana, wiedze z zakresu ro z
nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoZ onych
zadan inZ ynierskich.

B.U1
uo2

Potrafi integrpwaé zaawansowana, wiedze, z zakresu ro Z
nych obszaro w nauki podczas rozwia zywania ztoz onych
zadan inZ ynierskich.

B.U5

uo3

Potrafi opracowywac rozwia, zania poszczego Inych ustrojo
w i elemento w budynko w pod wzgle, dem technologicznym,
konstrukcyjnym i materiatowym.

A.U14, B.U6

uo4

Potrafi przeanalizowac pozatechniczne przestanki
dziatalnosci projektowej, w tym te dotyczgce uwarunkowan
kulturowych i sSrodowiskowych oraz oszacowaé skutki
projektu w tym zakresie

A.U4

uos5
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Czesé |
Opis Potrafi przygotowac i przedstawic prezentacje, pos wie,
cong, szczego towym wynikom realizacji projektowego
zadania inZ ynierskiego przy uZ yciu ro Z nych technik
komunikacji, w tym sformutowana, w sposo b powszechnie

zrozumiaty.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U6

Kompetencije spoteczne

Kod efektu KS01

Opis Jest gotow do formutowania i przekazywania informacii i
opinii, w tym dotycza, cych osig gnie, ¢ architektury i
urbanistyki, ich skomplikowanych uwarunkowan oraz innych
aspekto w dziatalnos ci architekta.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1

Kod efektu KS02

Opis Jest gotow do rzetelnej samooceny, formutowania
konstruktywnej krytyki dotycza, cej dziatan
architektonicznych i urbanistycznych, jak i przyjmowania
krytyki prezentowanych przez siebie rozwia zan ,
ustosunkowywania sie, do krytyki w sposo b jasny i
rzeczowy, takz e przy uz yciu argumento w odwotuja, cych sie
. do doste pnego dorobku w dyscyplinie naukowej, oraz two
rczego i konstruktywnego wykorzystania krytyki.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2

Kod efektu KS03

Opis Jest sSwiadom skomplikowanych uwarunkowan dziatalnosci
projektowej, w tym takze pozatechnicznych, oraz skutkdw tej
dziatalnosci

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

1010-AC000-MSP-0400

Projekt dyplomowy magisterski

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura i urbanistyka — miasto jako miejsce zycia
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAMZ-S4-MSP-1010

20

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

18.00 h

20
Godziny ECTS

35 1.40

470 18.80
505 20.20 ( 20.00)

18
17
35

470

Temat pracy dyplomowej magisterskiej winien by¢ zgodny z
programem studidw oraz z profilem studiowanej
specjalnosci. Temat pracy moze by¢ zaproponowany przez
dyplomanta i akceptowany przez promotora lub
zaproponowany przez promotora. Zakres pracy obejmuje
projekt architektoniczny lub urbanistyczny o ztozonej
problematyce opracowany w standardzie projektu
koncepcyjnego zawierajacego: plansze rysunkowe, model
lub wizualizacje, czes¢ tekstowa.
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Czesé |

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

wo1

Zna szczeg6towg problematyke dotyczaca architektury i
urbanistyki w zakresie rozwigzywania ztozonych problemow
projektowych;

D.W1

W02

Zna zaawansowang problematyke dotyczaca architektury i
urbanistyki przydatng do projektowania obiektow
architektonicznych i zespotow urbanistycznych w kontekscie
spotecznych, kulturowych, przyrodniczych, historycznych,
ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych
uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej, integrujac wiedze
zdobytg podczas studiowania

D.w2
w03

Zna zasady, rozwigzania, konstrukcje, materiaty budowlane
stosowane przy wykonywaniu zadan inzynierskich z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

D.W3

W04

Zna problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki w
kontekscie wielobranzowego charakteru projektowania

architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe
wspoOtpracy z innymi specjalistami;

A.W4

W05

Zna zasady profesjonalnej prezentacji koncepciji
architektonicznych i urbanistycznych.

D.W5

uo1

Potrafi dokonaé krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu i
zabudowy oraz formutowac¢ wnioski do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie

D.Ul

uo2

Potrafi zaprojektowac ztozony obiekt architektoniczny lub
zespot urbanistyczny, kreujac i przeksztatcajac przestrzen
tak, aby nadac¢ jej nowe wartosci — zgodnie z przyjetym
programem, uwzgledniajgc aspekty pozatechniczne i
integrujac interdyscyplinarng wiedze i umiejetnosci nabyte w
trakcie studiow

D.U2

uo3

Potrafi przygotowac¢ zaawansowang prezentacje graficzna,
pisemna i ustng wtasnych koncepcji projektowych w zakresie
architektury i urbanistyki, spetniajgca wymogi
profesjonalnego zapisu wkasciwego dla projektowania
architektonicznego i urbanistycznego;

D.U3
uo4

Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne do formutowania i
rozwigzywania zadan projektowych
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Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

D.U4
uos

Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne do formutowania i
rozwigzywania zadan projektowych

D.U5
uo6

Potrafi organizowac prace z uwzglednieniem wszystkich faz
pracy nad koncepcjg projektowa.

D.U6

KS01

Przygotowany jest do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
intuicji, tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu
rozwigzywania skomplikowanych probleméw projektowych;

D.S1
KS02
Przygotowany jest do publicznych wystgpie i prezentacj
D.S2
KS03

Przygotowany jest do przyjecia krytyki prezentowanych przez
siebie rozwigzan i ustosunkowania sie do niej w sposéb
jasny i rzeczowy, takze przy uzyciu argumentow
odwotujgcych sie do dorobku dyscypliny naukowej, a takze
do tworczego i konstruktywnego wykorzystania tej krytyki
D.S3

KS04

Przygotowany jest do postugiwania sie technologiami
informacyjnymi w celu integracji z innymi uczestnikami
procesow i przedsiewzieg;

D.S4

KS05

Przygotowany jest do postugiwania sie technologiami
informacyjnymi w celu integracji z innymi uczestnikami
procesow i przedsiewziec;

D.S5
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

1010-AC000-MSP-0400
Projekt dyplomowy magisterski
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura ldei

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAID-S4-MSP-1010

20

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

18.00 h

20
Godziny ECTS

35 1.40

470 18.80
505 20.20 ( 20.00)

18
17
35

470

Temat pracy dyplomowej magisterskiej winien by¢ zgodny z
programem studidw oraz z profilem studiowanej
specjalnosci. Temat pracy moze by¢ zaproponowany przez
dyplomanta i akceptowany przez promotora lub
zaproponowany przez promotora. Zakres pracy obejmuje
projekt architektoniczny lub urbanistyczny o ztozonej
problematyce opracowany w standardzie projektu
koncepcyjnego zawierajacego: plansze rysunkowe, model
lub wizualizacje, czes¢ tekstowa.
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Czesé |

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

wo1

Zna szczeg6towg problematyke dotyczaca architektury i
urbanistyki w zakresie rozwigzywania ztozonych problemow
projektowych;

D.W1

W02

Zna zaawansowang problematyke dotyczaca architektury i
urbanistyki przydatng do projektowania obiektow
architektonicznych i zespotow urbanistycznych w kontekscie
spotecznych, kulturowych, przyrodniczych, historycznych,
ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych
uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej, integrujac wiedze
zdobytg podczas studiowania

D.w2
w03

Zna zasady, rozwigzania, konstrukcje, materiaty budowlane
stosowane przy wykonywaniu zadan inzynierskich z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

D.W3

W04

Zna problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki w
kontekscie wielobranzowego charakteru projektowania

architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe
wspoOtpracy z innymi specjalistami;

A.W4

W05

Zna zasady profesjonalnej prezentacji koncepciji
architektonicznych i urbanistycznych.

D.W5

uo1

Potrafi dokonaé krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu i
zabudowy oraz formutowac¢ wnioski do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie

D.Ul

uo2

Potrafi zaprojektowac ztozony obiekt architektoniczny lub
zespot urbanistyczny, kreujac i przeksztatcajac przestrzen
tak, aby nadac¢ jej nowe wartosci — zgodnie z przyjetym
programem, uwzgledniajgc aspekty pozatechniczne i
integrujac interdyscyplinarng wiedze i umiejetnosci nabyte w
trakcie studiow

D.U2

uo3

Potrafi przygotowac¢ zaawansowang prezentacje graficzna,
pisemna i ustng wtasnych koncepcji projektowych w zakresie
architektury i urbanistyki, spetniajgca wymogi
profesjonalnego zapisu wkasciwego dla projektowania
architektonicznego i urbanistycznego;

D.U3
uo4

Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne do formutowania i
rozwigzywania zadan projektowych
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Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

D.U4
uos

Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne do formutowania i
rozwigzywania zadan projektowych

D.U5
uo6

Potrafi organizowac prace z uwzglednieniem wszystkich faz
pracy nad koncepcjg projektowa.

D.U6

KS01

Przygotowany jest do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
intuicji, tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu
rozwigzywania skomplikowanych probleméw projektowych;

D.S1
KS02
Przygotowany jest do publicznych wystgpie i prezentacj
D.S2
KS03

Przygotowany jest do przyjecia krytyki prezentowanych przez
siebie rozwigzan i ustosunkowania sie do niej w sposéb
jasny i rzeczowy, takze przy uzyciu argumentow
odwotujgcych sie do dorobku dyscypliny naukowej, a takze
do tworczego i konstruktywnego wykorzystania tej krytyki
D.S3

KS04

Przygotowany jest do postugiwania sie technologiami
informacyjnymi w celu integracji z innymi uczestnikami
procesow i przedsiewzieg;

D.S4

KS05

Przygotowany jest do postugiwania sie technologiami
informacyjnymi w celu integracji z innymi uczestnikami
procesow i przedsiewziec;

D.S5
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0410
Seminarium interdyscyplinarne
20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura ldei

Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAID-S4-MSP-1010

4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

24.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

65 2.60
100 4.00

24
11
35

65

Wyktady specjalistyczne I8 godz.] Tematyka obejmuje

nastepujgce zagadnienia: Miasto i Dziedzictwo. Problemy

ochrony $rodowiska we wspéitczesnej architekturze.

Odnawialne zrédta energii w architekturze - natura,

technologia, forma architektoniczna.

1. Projektowanie w zgodzie z krajobrazem i naturg -
rezyliencja i otwartos¢ struktur.

w01
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Zna i rozumie statyke, , wytrzymatos ¢ materiato w,
ksztattowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji w
zakresie niezbe, dnym do formutowania i rozwia, zywania
zadan z obszaru projektowania architektonicznego i
urbanistycznego. Ma szczego6towa wiedze dotyczaca
architektury i urbanistyki w kontekscie wielobranzowego
projektowania i koniecznosci wspétpracy w
interdyscyplinarnych zespotach.

B.W4, B.W5

W02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii budowlanych, konstrukcji obejmuja, ca, kluczowe,

ztoZ one zagadnienia w projektowaniu architektonicznym,
urbanistycznym i planistycznym

B.W4
w03

Zna i rozumie teoretyczne podstawy rozumowania
naukowego i prowadzenia badan w zakresie przydatnym do
realizacji skomplikowanych zadan projektowych, a takz e
interpretacji opracowan naukowych w dyscyplinie naukowej
— architektura i urbanistyka.

B.W7

W04

Zna i rozumie interdyscyplinarny kontekst dziatan
projektowych, w tym aspekty pozatechniczne, wptyw
Srodowiska naturalnego oraz kontekstu kulturowego na
podejmowane decyzje

A.W8

uo1

Potrafi integrowac zaawansowana, wiedze z zakresu ro z
nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoZ onych
zadan inZ ynierskich.

B.U1
uo2

Potrafi integrpwaé zaawansowana, wiedze, z zakresu ro Z
nych obszaro w nauki podczas rozwia zywania ztoz onych
zadan inZ ynierskich.

B.U5

uo3

Potrafi opracowywac rozwia, zania poszczego Inych ustrojo
w i elemento w budynko w pod wzgle, dem technologicznym,
konstrukcyjnym i materiatowym.

A.U14, B.U6

uo4

Potrafi przeanalizowac pozatechniczne przestanki
dziatalnosci projektowej, w tym te dotyczgce uwarunkowan
kulturowych i sSrodowiskowych oraz oszacowaé skutki
projektu w tym zakresie

A.U4

uos5
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Czesé |
Opis Potrafi przygotowac i przedstawic prezentacje, pos wie,
cong, szczego towym wynikom realizacji projektowego
zadania inZ ynierskiego przy uZ yciu ro Z nych technik
komunikacji, w tym sformutowana, w sposo b powszechnie

zrozumiaty.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U6

Kompetencije spoteczne

Kod efektu KS01

Opis Jest gotow do formutowania i przekazywania informacii i
opinii, w tym dotycza, cych osig gnie, ¢ architektury i
urbanistyki, ich skomplikowanych uwarunkowan oraz innych
aspekto w dziatalnos ci architekta.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1

Kod efektu KS02

Opis Jest gotow do rzetelnej samooceny, formutowania
konstruktywnej krytyki dotycza, cej dziatan
architektonicznych i urbanistycznych, jak i przyjmowania
krytyki prezentowanych przez siebie rozwia zan ,
ustosunkowywania sie, do krytyki w sposo b jasny i
rzeczowy, takz e przy uz yciu argumento w odwotuja, cych sie
. do doste pnego dorobku w dyscyplinie naukowej, oraz two
rczego i konstruktywnego wykorzystania krytyki.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2

Kod efektu KS03

Opis Jest sSwiadom skomplikowanych uwarunkowan dziatalnosci
projektowej, w tym takze pozatechnicznych, oraz skutkdw tej
dziatalnosci

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta
03. Tresci ksztatcenia
Projekt
Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0405
Seminarium promotorskie
20262

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura ldei

Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski
ACAID-S4-MSP-1010

6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

20.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

115 4.60
150 6.00

20
15
35

115

wo1

Ma szczegbtowg wiedze dotyczaca architektury i urbanistyki
przydatng do projektowania prostych obiektow
architektonicznych i zespotéw urbanistycznych

AW1, AW2, AW3
w02
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Zna podstawowe zasady, konstrukcje i materiaty budowlane
stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadanh inzynierskich
w zakresu projektowania architektonicznego i
urbanistycznego

B.W4, B.W5, B.W6

uo1

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu istniejacego, formutowac
wnioski do projektowania

A.U13, A.U4
uo2

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury oraz innych
wiasciwie dobranych zrodet, integrowac uzyskane informacje
oraz wyciggac¢ wnioski

A.U9, B.U1
uo3

Posiada umiejetno$¢ prezentacji graficznej, pisemnej i ustnej
wiasnych koncepcji projektowych w zakresie architektury i
urbanistyki.

B.U7
uo4

Potrafi zaplanowac proces projektowy w warstwie
teoretycznej i praktycznej oraz na kazdym z etapdw pracy.

A.U12

KS01

Ma Swiadomos¢ waznosci samooceny i rozumie zasady
konstruktywnej krytyki podejmowanej w obszarze dziatan
urbanistycznych i architektonicznych

B.S2
KS02

Ma swiadomos¢ wagi czytelnego i przystepnego przekazania
idei projektowej na forum publicznym

B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

1010-AC000-MSP-0400
Projekt dyplomowy magisterski
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Informacyjna
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAIN-S4-MSP-1010

20

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

18.00 h

20
Godziny ECTS

35 1.40

470 18.80
505 20.20 ( 20.00)

18
17
35

470

Temat pracy dyplomowej magisterskiej winien by¢ zgodny z
programem studidw oraz z profilem studiowanej
specjalnosci. Temat pracy moze by¢ zaproponowany przez
dyplomanta i akceptowany przez promotora lub
zaproponowany przez promotora. Zakres pracy obejmuje
projekt architektoniczny lub urbanistyczny o ztozonej
problematyce opracowany w standardzie projektu
koncepcyjnego zawierajacego: plansze rysunkowe, model
lub wizualizacje, czes¢ tekstowa.
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Czesé |

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

wo1

Zna szczeg6towg problematyke dotyczaca architektury i
urbanistyki w zakresie rozwigzywania ztozonych problemow
projektowych;

D.W1

W02

Zna zaawansowang problematyke dotyczaca architektury i
urbanistyki przydatng do projektowania obiektow
architektonicznych i zespotow urbanistycznych w kontekscie
spotecznych, kulturowych, przyrodniczych, historycznych,
ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych
uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej, integrujac wiedze
zdobytg podczas studiowania

D.w2
w03

Zna zasady, rozwigzania, konstrukcje, materiaty budowlane
stosowane przy wykonywaniu zadan inzynierskich z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

D.W3

W04

Zna problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki w
kontekscie wielobranzowego charakteru projektowania

architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe
wspoOtpracy z innymi specjalistami;

A.W4

W05

Zna zasady profesjonalnej prezentacji koncepciji
architektonicznych i urbanistycznych.

D.W5

uo1

Potrafi dokonaé krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu i
zabudowy oraz formutowac¢ wnioski do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie

D.Ul

uo2

Potrafi zaprojektowac ztozony obiekt architektoniczny lub
zespot urbanistyczny, kreujac i przeksztatcajac przestrzen
tak, aby nadac¢ jej nowe wartosci — zgodnie z przyjetym
programem, uwzgledniajgc aspekty pozatechniczne i
integrujac interdyscyplinarng wiedze i umiejetnosci nabyte w
trakcie studiow

D.U2

uo3

Potrafi przygotowac¢ zaawansowang prezentacje graficzna,
pisemna i ustng wtasnych koncepcji projektowych w zakresie
architektury i urbanistyki, spetniajgca wymogi
profesjonalnego zapisu wkasciwego dla projektowania
architektonicznego i urbanistycznego;

D.U3
uo4

Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne do formutowania i
rozwigzywania zadan projektowych
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Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

D.U4
uos

Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne do formutowania i
rozwigzywania zadan projektowych

D.U5
uo6

Potrafi organizowac prace z uwzglednieniem wszystkich faz
pracy nad koncepcjg projektowa.

D.U6

KS01

Przygotowany jest do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
intuicji, tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu
rozwigzywania skomplikowanych probleméw projektowych;

D.S1
KS02
Przygotowany jest do publicznych wystgpie i prezentacj
D.S2
KS03

Przygotowany jest do przyjecia krytyki prezentowanych przez
siebie rozwigzan i ustosunkowania sie do niej w sposéb
jasny i rzeczowy, takze przy uzyciu argumentow
odwotujgcych sie do dorobku dyscypliny naukowej, a takze
do tworczego i konstruktywnego wykorzystania tej krytyki
D.S3

KS04

Przygotowany jest do postugiwania sie technologiami
informacyjnymi w celu integracji z innymi uczestnikami
procesow i przedsiewzieg;

D.S4

KS05

Przygotowany jest do postugiwania sie technologiami
informacyjnymi w celu integracji z innymi uczestnikami
procesow i przedsiewziec;

D.S5
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0410
Seminarium interdyscyplinarne
20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Informacyjna
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAIN-S4-MSP-1010

4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

24.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

65 2.60
100 4.00

24
11
35

65

Wyktady specjalistyczne I8 godz.] Tematyka obejmuje

nastepujgce zagadnienia: Miasto i Dziedzictwo. Problemy

ochrony $rodowiska we wspéitczesnej architekturze.

Odnawialne zrédta energii w architekturze - natura,

technologia, forma architektoniczna.

1. Projektowanie w zgodzie z krajobrazem i naturg -
rezyliencja i otwartos¢ struktur.

w01
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Zna i rozumie statyke, , wytrzymatos ¢ materiato w,
ksztattowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji w
zakresie niezbe, dnym do formutowania i rozwia, zywania
zadan z obszaru projektowania architektonicznego i
urbanistycznego. Ma szczego6towa wiedze dotyczaca
architektury i urbanistyki w kontekscie wielobranzowego
projektowania i koniecznosci wspétpracy w
interdyscyplinarnych zespotach.

B.W4, B.W5

W02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii budowlanych, konstrukcji obejmuja, ca, kluczowe,

ztoZ one zagadnienia w projektowaniu architektonicznym,
urbanistycznym i planistycznym

B.W4
w03

Zna i rozumie teoretyczne podstawy rozumowania
naukowego i prowadzenia badan w zakresie przydatnym do
realizacji skomplikowanych zadan projektowych, a takz e
interpretacji opracowan naukowych w dyscyplinie naukowej
— architektura i urbanistyka.

B.W7

W04

Zna i rozumie interdyscyplinarny kontekst dziatan
projektowych, w tym aspekty pozatechniczne, wptyw
Srodowiska naturalnego oraz kontekstu kulturowego na
podejmowane decyzje

A.W8

uo1

Potrafi integrowac zaawansowana, wiedze z zakresu ro z
nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoZ onych
zadan inZ ynierskich.

B.U1
uo2

Potrafi integrpwaé zaawansowana, wiedze, z zakresu ro Z
nych obszaro w nauki podczas rozwia zywania ztoz onych
zadan inZ ynierskich.

B.U5

uo3

Potrafi opracowywac rozwia, zania poszczego Inych ustrojo
w i elemento w budynko w pod wzgle, dem technologicznym,
konstrukcyjnym i materiatowym.

A.U14, B.U6

uo4

Potrafi przeanalizowac pozatechniczne przestanki
dziatalnosci projektowej, w tym te dotyczgce uwarunkowan
kulturowych i sSrodowiskowych oraz oszacowaé skutki
projektu w tym zakresie

A.U4

uos5
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Czesé |
Opis Potrafi przygotowac i przedstawic prezentacje, pos wie,
cong, szczego towym wynikom realizacji projektowego
zadania inZ ynierskiego przy uZ yciu ro Z nych technik
komunikacji, w tym sformutowana, w sposo b powszechnie

zrozumiaty.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U6

Kompetencije spoteczne

Kod efektu KS01

Opis Jest gotow do formutowania i przekazywania informacii i
opinii, w tym dotycza, cych osig gnie, ¢ architektury i
urbanistyki, ich skomplikowanych uwarunkowan oraz innych
aspekto w dziatalnos ci architekta.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1

Kod efektu KS02

Opis Jest gotow do rzetelnej samooceny, formutowania
konstruktywnej krytyki dotycza, cej dziatan
architektonicznych i urbanistycznych, jak i przyjmowania
krytyki prezentowanych przez siebie rozwia zan ,
ustosunkowywania sie, do krytyki w sposo b jasny i
rzeczowy, takz e przy uz yciu argumento w odwotuja, cych sie
. do doste pnego dorobku w dyscyplinie naukowej, oraz two
rczego i konstruktywnego wykorzystania krytyki.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2

Kod efektu KS03

Opis Jest sSwiadom skomplikowanych uwarunkowan dziatalnosci
projektowej, w tym takze pozatechnicznych, oraz skutkdw tej
dziatalnosci

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta
03. Tresci ksztatcenia
Projekt
Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0405
Seminarium promotorskie
20262

drugiego stopnia
stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Architektura Informacyjna
Wydziat Architektury
Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski
ACAIN-S4-MSP-1010

6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

20.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

115 4.60
150 6.00

20
15
35

115

wo1

Ma szczegbtowg wiedze dotyczaca architektury i urbanistyki
przydatng do projektowania prostych obiektow
architektonicznych i zespotéw urbanistycznych

AW1, AW2, AW3
w02
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Zna podstawowe zasady, konstrukcje i materiaty budowlane
stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadanh inzynierskich
w zakresu projektowania architektonicznego i
urbanistycznego

B.W4, B.W5, B.W6

uo1

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu istniejacego, formutowac
wnioski do projektowania

A.U13, A.U4
uo2

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury oraz innych
wiasciwie dobranych zrodet, integrowac uzyskane informacje
oraz wyciggac¢ wnioski

A.U9, B.U1
uo3

Posiada umiejetno$¢ prezentacji graficznej, pisemnej i ustnej
wiasnych koncepcji projektowych w zakresie architektury i
urbanistyki.

B.U7
uo4

Potrafi zaplanowac proces projektowy w warstwie
teoretycznej i praktycznej oraz na kazdym z etapdw pracy.

A.U12

KS01

Ma Swiadomos¢ waznosci samooceny i rozumie zasady
konstruktywnej krytyki podejmowanej w obszarze dziatan
urbanistycznych i architektonicznych

B.S2
KS02

Ma swiadomos¢ wagi czytelnego i przystepnego przekazania
idei projektowej na forum publicznym

B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

1010-AC000-MSP-0400

Projekt dyplomowy magisterski

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACASZ-S4-MSP-1010

20

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

18.00 h

20
Godziny ECTS

35 1.40

470 18.80
505 20.20 ( 20.00)

18
17
35

470

Temat pracy dyplomowej magisterskiej winien by¢ zgodny z
programem studidw oraz z profilem studiowanej
specjalnosci. Temat pracy moze by¢ zaproponowany przez
dyplomanta i akceptowany przez promotora lub
zaproponowany przez promotora. Zakres pracy obejmuje
projekt architektoniczny lub urbanistyczny o ztozonej
problematyce opracowany w standardzie projektu
koncepcyjnego zawierajacego: plansze rysunkowe, model
lub wizualizacje, czes¢ tekstowa.
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Czesé |

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

wo1

Zna szczeg6towg problematyke dotyczaca architektury i
urbanistyki w zakresie rozwigzywania ztozonych problemow
projektowych;

D.W1

W02

Zna zaawansowang problematyke dotyczaca architektury i
urbanistyki przydatng do projektowania obiektow
architektonicznych i zespotow urbanistycznych w kontekscie
spotecznych, kulturowych, przyrodniczych, historycznych,
ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych
uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej, integrujac wiedze
zdobytg podczas studiowania

D.w2
w03

Zna zasady, rozwigzania, konstrukcje, materiaty budowlane
stosowane przy wykonywaniu zadan inzynierskich z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

D.W3

W04

Zna problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki w
kontekscie wielobranzowego charakteru projektowania

architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe
wspoOtpracy z innymi specjalistami;

A.W4

W05

Zna zasady profesjonalnej prezentacji koncepciji
architektonicznych i urbanistycznych.

D.W5

uo1

Potrafi dokonaé krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu i
zabudowy oraz formutowac¢ wnioski do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie

D.Ul

uo2

Potrafi zaprojektowac ztozony obiekt architektoniczny lub
zespot urbanistyczny, kreujac i przeksztatcajac przestrzen
tak, aby nadac¢ jej nowe wartosci — zgodnie z przyjetym
programem, uwzgledniajgc aspekty pozatechniczne i
integrujac interdyscyplinarng wiedze i umiejetnosci nabyte w
trakcie studiow

D.U2

uo3

Potrafi przygotowac¢ zaawansowang prezentacje graficzna,
pisemna i ustng wtasnych koncepcji projektowych w zakresie
architektury i urbanistyki, spetniajgca wymogi
profesjonalnego zapisu wkasciwego dla projektowania
architektonicznego i urbanistycznego;

D.U3
uo4

Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne do formutowania i
rozwigzywania zadan projektowych
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Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

D.U4
uos

Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne do formutowania i
rozwigzywania zadan projektowych

D.U5
uo6

Potrafi organizowac prace z uwzglednieniem wszystkich faz
pracy nad koncepcjg projektowa.

D.U6

KS01

Przygotowany jest do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
intuicji, tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu
rozwigzywania skomplikowanych probleméw projektowych;

D.S1
KS02
Przygotowany jest do publicznych wystgpie i prezentacj
D.S2
KS03

Przygotowany jest do przyjecia krytyki prezentowanych przez
siebie rozwigzan i ustosunkowania sie do niej w sposéb
jasny i rzeczowy, takze przy uzyciu argumentow
odwotujgcych sie do dorobku dyscypliny naukowej, a takze
do tworczego i konstruktywnego wykorzystania tej krytyki
D.S3

KS04

Przygotowany jest do postugiwania sie technologiami
informacyjnymi w celu integracji z innymi uczestnikami
procesow i przedsiewzieg;

D.S4

KS05

Przygotowany jest do postugiwania sie technologiami
informacyjnymi w celu integracji z innymi uczestnikami
procesow i przedsiewziec;

D.S5
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0410

Seminarium interdyscyplinarne

20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACASZ-S4-MSP-1010

4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

24.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

65 2.60
100 4.00

24
11
35

65

Wyktady specjalistyczne I8 godz.] Tematyka obejmuje

nastepujgce zagadnienia: Miasto i Dziedzictwo. Problemy

ochrony $rodowiska we wspéitczesnej architekturze.

Odnawialne zrédta energii w architekturze - natura,

technologia, forma architektoniczna.

1. Projektowanie w zgodzie z krajobrazem i naturg -
rezyliencja i otwartos¢ struktur.

w01
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Zna i rozumie statyke, , wytrzymatos ¢ materiato w,
ksztattowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji w
zakresie niezbe, dnym do formutowania i rozwia, zywania
zadan z obszaru projektowania architektonicznego i
urbanistycznego. Ma szczego6towa wiedze dotyczaca
architektury i urbanistyki w kontekscie wielobranzowego
projektowania i koniecznosci wspétpracy w
interdyscyplinarnych zespotach.

B.W4, B.W5

W02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii budowlanych, konstrukcji obejmuja, ca, kluczowe,

ztoZ one zagadnienia w projektowaniu architektonicznym,
urbanistycznym i planistycznym

B.W4
w03

Zna i rozumie teoretyczne podstawy rozumowania
naukowego i prowadzenia badan w zakresie przydatnym do
realizacji skomplikowanych zadan projektowych, a takz e
interpretacji opracowan naukowych w dyscyplinie naukowej
— architektura i urbanistyka.

B.W7

W04

Zna i rozumie interdyscyplinarny kontekst dziatan
projektowych, w tym aspekty pozatechniczne, wptyw
Srodowiska naturalnego oraz kontekstu kulturowego na
podejmowane decyzje

A.W8

uo1

Potrafi integrowac zaawansowana, wiedze z zakresu ro z
nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoZ onych
zadan inZ ynierskich.

B.U1
uo2

Potrafi integrpwaé zaawansowana, wiedze, z zakresu ro Z
nych obszaro w nauki podczas rozwia zywania ztoz onych
zadan inZ ynierskich.

B.U5

uo3

Potrafi opracowywac rozwia, zania poszczego Inych ustrojo
w i elemento w budynko w pod wzgle, dem technologicznym,
konstrukcyjnym i materiatowym.

A.U14, B.U6

uo4

Potrafi przeanalizowac pozatechniczne przestanki
dziatalnosci projektowej, w tym te dotyczgce uwarunkowan
kulturowych i sSrodowiskowych oraz oszacowaé skutki
projektu w tym zakresie

A.U4

uos5
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Czesé |
Opis Potrafi przygotowac i przedstawic prezentacje, pos wie,
cong, szczego towym wynikom realizacji projektowego
zadania inZ ynierskiego przy uZ yciu ro Z nych technik
komunikacji, w tym sformutowana, w sposo b powszechnie

zrozumiaty.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U6

Kompetencije spoteczne

Kod efektu KS01

Opis Jest gotow do formutowania i przekazywania informacii i
opinii, w tym dotycza, cych osig gnie, ¢ architektury i
urbanistyki, ich skomplikowanych uwarunkowan oraz innych
aspekto w dziatalnos ci architekta.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1

Kod efektu KS02

Opis Jest gotow do rzetelnej samooceny, formutowania
konstruktywnej krytyki dotycza, cej dziatan
architektonicznych i urbanistycznych, jak i przyjmowania
krytyki prezentowanych przez siebie rozwia zan ,
ustosunkowywania sie, do krytyki w sposo b jasny i
rzeczowy, takz e przy uz yciu argumento w odwotuja, cych sie
. do doste pnego dorobku w dyscyplinie naukowej, oraz two
rczego i konstruktywnego wykorzystania krytyki.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2

Kod efektu KS03

Opis Jest sSwiadom skomplikowanych uwarunkowan dziatalnosci
projektowej, w tym takze pozatechnicznych, oraz skutkdw tej
dziatalnosci

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta
03. Tresci ksztatcenia
Projekt
Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0405

Seminarium promotorskie

20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura Srodowiska Zamieszkiwania
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACASZ-S4-MSP-1010

6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

20.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

115 4.60
150 6.00

20
15
35

115

wo1

Ma szczegbtowg wiedze dotyczaca architektury i urbanistyki
przydatng do projektowania prostych obiektow
architektonicznych i zespotéw urbanistycznych

AW1, AW2, AW3
w02
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Zna podstawowe zasady, konstrukcje i materiaty budowlane
stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadanh inzynierskich
w zakresu projektowania architektonicznego i
urbanistycznego

B.W4, B.W5, B.W6

uo1

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu istniejacego, formutowac
wnioski do projektowania

A.U13, A.U4
uo2

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury oraz innych
wiasciwie dobranych zrodet, integrowac uzyskane informacje
oraz wyciggac¢ wnioski

A.U9, B.U1
uo3

Posiada umiejetno$¢ prezentacji graficznej, pisemnej i ustnej
wiasnych koncepcji projektowych w zakresie architektury i
urbanistyki.

B.U7
uo4

Potrafi zaplanowac proces projektowy w warstwie
teoretycznej i praktycznej oraz na kazdym z etapdw pracy.

A.U12

KS01

Ma Swiadomos¢ waznosci samooceny i rozumie zasady
konstruktywnej krytyki podejmowanej w obszarze dziatan
urbanistycznych i architektonicznych

B.S2
KS02

Ma swiadomos¢ wagi czytelnego i przystepnego przekazania
idei projektowej na forum publicznym

B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

1010-AC000-MSP-0400

Projekt dyplomowy magisterski
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura technologii i struktur
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACATS-S4-MSP-1010

20

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

18.00 h

20
Godziny ECTS

35 1.40

470 18.80
505 20.20 ( 20.00)

18
17
35

470

Temat pracy dyplomowej magisterskiej winien by¢ zgodny z
programem studidw oraz z profilem studiowanej
specjalnosci. Temat pracy moze by¢ zaproponowany przez
dyplomanta i akceptowany przez promotora lub
zaproponowany przez promotora. Zakres pracy obejmuje
projekt architektoniczny lub urbanistyczny o ztozonej
problematyce opracowany w standardzie projektu
koncepcyjnego zawierajacego: plansze rysunkowe, model
lub wizualizacje, czes¢ tekstowa.
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Czesé |

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

wo1

Zna szczeg6towg problematyke dotyczaca architektury i
urbanistyki w zakresie rozwigzywania ztozonych problemow
projektowych;

D.W1

W02

Zna zaawansowang problematyke dotyczaca architektury i
urbanistyki przydatng do projektowania obiektow
architektonicznych i zespotow urbanistycznych w kontekscie
spotecznych, kulturowych, przyrodniczych, historycznych,
ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych
uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej, integrujac wiedze
zdobytg podczas studiowania

D.w2
w03

Zna zasady, rozwigzania, konstrukcje, materiaty budowlane
stosowane przy wykonywaniu zadan inzynierskich z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

D.W3

W04

Zna problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki w
kontekscie wielobranzowego charakteru projektowania

architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe
wspoOtpracy z innymi specjalistami;

A.W4

W05

Zna zasady profesjonalnej prezentacji koncepciji
architektonicznych i urbanistycznych.

D.W5

uo1

Potrafi dokonaé krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu i
zabudowy oraz formutowac¢ wnioski do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie

D.Ul

uo2

Potrafi zaprojektowac ztozony obiekt architektoniczny lub
zespot urbanistyczny, kreujac i przeksztatcajac przestrzen
tak, aby nadac¢ jej nowe wartosci — zgodnie z przyjetym
programem, uwzgledniajgc aspekty pozatechniczne i
integrujac interdyscyplinarng wiedze i umiejetnosci nabyte w
trakcie studiow

D.U2

uo3

Potrafi przygotowac¢ zaawansowang prezentacje graficzna,
pisemna i ustng wtasnych koncepcji projektowych w zakresie
architektury i urbanistyki, spetniajgca wymogi
profesjonalnego zapisu wkasciwego dla projektowania
architektonicznego i urbanistycznego;

D.U3
uo4

Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne do formutowania i
rozwigzywania zadan projektowych
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Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

D.U4
uos

Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne do formutowania i
rozwigzywania zadan projektowych

D.U5
uo6

Potrafi organizowac prace z uwzglednieniem wszystkich faz
pracy nad koncepcjg projektowa.

D.U6

KS01

Przygotowany jest do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
intuicji, tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu
rozwigzywania skomplikowanych probleméw projektowych;

D.S1
KS02
Przygotowany jest do publicznych wystgpie i prezentacj
D.S2
KS03

Przygotowany jest do przyjecia krytyki prezentowanych przez
siebie rozwigzan i ustosunkowania sie do niej w sposéb
jasny i rzeczowy, takze przy uzyciu argumentow
odwotujgcych sie do dorobku dyscypliny naukowej, a takze
do tworczego i konstruktywnego wykorzystania tej krytyki
D.S3

KS04

Przygotowany jest do postugiwania sie technologiami
informacyjnymi w celu integracji z innymi uczestnikami
procesow i przedsiewzieg;

D.S4

KS05

Przygotowany jest do postugiwania sie technologiami
informacyjnymi w celu integracji z innymi uczestnikami
procesow i przedsiewziec;

D.S5
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0410
Seminarium interdyscyplinarne
20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura technologii i struktur
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACATS-S4-MSP-1010

4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

24.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

65 2.60
100 4.00

24
11
35

65

Wyktady specjalistyczne I8 godz.] Tematyka obejmuje

nastepujgce zagadnienia: Miasto i Dziedzictwo. Problemy

ochrony $rodowiska we wspéitczesnej architekturze.

Odnawialne zrédta energii w architekturze - natura,

technologia, forma architektoniczna.

1. Projektowanie w zgodzie z krajobrazem i naturg -
rezyliencja i otwartos¢ struktur.

w01
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Zna i rozumie statyke, , wytrzymatos ¢ materiato w,
ksztattowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji w
zakresie niezbe, dnym do formutowania i rozwia, zywania
zadan z obszaru projektowania architektonicznego i
urbanistycznego. Ma szczego6towa wiedze dotyczaca
architektury i urbanistyki w kontekscie wielobranzowego
projektowania i koniecznosci wspétpracy w
interdyscyplinarnych zespotach.

B.W4, B.W5

W02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii budowlanych, konstrukcji obejmuja, ca, kluczowe,

ztoZ one zagadnienia w projektowaniu architektonicznym,
urbanistycznym i planistycznym

B.W4
w03

Zna i rozumie teoretyczne podstawy rozumowania
naukowego i prowadzenia badan w zakresie przydatnym do
realizacji skomplikowanych zadan projektowych, a takz e
interpretacji opracowan naukowych w dyscyplinie naukowej
— architektura i urbanistyka.

B.W7

W04

Zna i rozumie interdyscyplinarny kontekst dziatan
projektowych, w tym aspekty pozatechniczne, wptyw
Srodowiska naturalnego oraz kontekstu kulturowego na
podejmowane decyzje

A.W8

uo1

Potrafi integrowac zaawansowana, wiedze z zakresu ro z
nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoZ onych
zadan inZ ynierskich.

B.U1
uo2

Potrafi integrpwaé zaawansowana, wiedze, z zakresu ro Z
nych obszaro w nauki podczas rozwia zywania ztoz onych
zadan inZ ynierskich.

B.U5

uo3

Potrafi opracowywac rozwia, zania poszczego Inych ustrojo
w i elemento w budynko w pod wzgle, dem technologicznym,
konstrukcyjnym i materiatowym.

A.U14, B.U6

uo4

Potrafi przeanalizowac pozatechniczne przestanki
dziatalnosci projektowej, w tym te dotyczgce uwarunkowan
kulturowych i sSrodowiskowych oraz oszacowaé skutki
projektu w tym zakresie

A.U4

uos5
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Czesé |
Opis Potrafi przygotowac i przedstawic prezentacje, pos wie,
cong, szczego towym wynikom realizacji projektowego
zadania inZ ynierskiego przy uZ yciu ro Z nych technik
komunikacji, w tym sformutowana, w sposo b powszechnie

zrozumiaty.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U6

Kompetencije spoteczne

Kod efektu KS01

Opis Jest gotow do formutowania i przekazywania informacii i
opinii, w tym dotycza, cych osig gnie, ¢ architektury i
urbanistyki, ich skomplikowanych uwarunkowan oraz innych
aspekto w dziatalnos ci architekta.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1

Kod efektu KS02

Opis Jest gotow do rzetelnej samooceny, formutowania
konstruktywnej krytyki dotycza, cej dziatan
architektonicznych i urbanistycznych, jak i przyjmowania
krytyki prezentowanych przez siebie rozwia zan ,
ustosunkowywania sie, do krytyki w sposo b jasny i
rzeczowy, takz e przy uz yciu argumento w odwotuja, cych sie
. do doste pnego dorobku w dyscyplinie naukowej, oraz two
rczego i konstruktywnego wykorzystania krytyki.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2

Kod efektu KS03

Opis Jest sSwiadom skomplikowanych uwarunkowan dziatalnosci
projektowej, w tym takze pozatechnicznych, oraz skutkdw tej
dziatalnosci

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta
03. Tresci ksztatcenia
Projekt
Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0405
Seminarium promotorskie
20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura technologii i struktur
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACATS-S4-MSP-1010

6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

20.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

115 4.60
150 6.00

20
15
35

115

wo1

Ma szczegbtowg wiedze dotyczaca architektury i urbanistyki
przydatng do projektowania prostych obiektow
architektonicznych i zespotéw urbanistycznych

AW1, AW2, AW3
w02

USOS: Program studiéw
Strona 543 z 568

16.06.2026 12:19



Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Zna podstawowe zasady, konstrukcje i materiaty budowlane
stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadanh inzynierskich
w zakresu projektowania architektonicznego i
urbanistycznego

B.W4, B.W5, B.W6

uo1

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu istniejacego, formutowac
wnioski do projektowania

A.U13, A.U4
uo2

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury oraz innych
wiasciwie dobranych zrodet, integrowac uzyskane informacje
oraz wyciggac¢ wnioski

A.U9, B.U1
uo3

Posiada umiejetno$¢ prezentacji graficznej, pisemnej i ustnej
wiasnych koncepcji projektowych w zakresie architektury i
urbanistyki.

B.U7
uo4

Potrafi zaplanowac proces projektowy w warstwie
teoretycznej i praktycznej oraz na kazdym z etapdw pracy.

A.U12

KS01

Ma Swiadomos¢ waznosci samooceny i rozumie zasady
konstruktywnej krytyki podejmowanej w obszarze dziatan
urbanistycznych i architektonicznych

B.S2
KS02

Ma swiadomos¢ wagi czytelnego i przystepnego przekazania
idei projektowej na forum publicznym

B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

1010-AC000-MSP-0400

Projekt dyplomowy magisterski

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura wnetrz i form przemystowych
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAWP-S4-MSP-1010

20

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

18.00 h

20
Godziny ECTS

35 1.40

470 18.80
505 20.20 ( 20.00)

18
17
35

470

Temat pracy dyplomowej magisterskiej winien by¢ zgodny z
programem studidw oraz z profilem studiowanej
specjalnosci. Temat pracy moze by¢ zaproponowany przez
dyplomanta i akceptowany przez promotora lub
zaproponowany przez promotora. Zakres pracy obejmuje
projekt architektoniczny lub urbanistyczny o ztozonej
problematyce opracowany w standardzie projektu
koncepcyjnego zawierajacego: plansze rysunkowe, model
lub wizualizacje, czes¢ tekstowa.
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Czesé |

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

wo1

Zna szczeg6towg problematyke dotyczaca architektury i
urbanistyki w zakresie rozwigzywania ztozonych problemow
projektowych;

D.W1

W02

Zna zaawansowang problematyke dotyczaca architektury i
urbanistyki przydatng do projektowania obiektow
architektonicznych i zespotow urbanistycznych w kontekscie
spotecznych, kulturowych, przyrodniczych, historycznych,
ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych
uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej, integrujac wiedze
zdobytg podczas studiowania

D.w2
w03

Zna zasady, rozwigzania, konstrukcje, materiaty budowlane
stosowane przy wykonywaniu zadan inzynierskich z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

D.W3

W04

Zna problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki w
kontekscie wielobranzowego charakteru projektowania

architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe
wspoOtpracy z innymi specjalistami;

A.W4

W05

Zna zasady profesjonalnej prezentacji koncepciji
architektonicznych i urbanistycznych.

D.W5

uo1

Potrafi dokonaé krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu i
zabudowy oraz formutowac¢ wnioski do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie

D.Ul

uo2

Potrafi zaprojektowac ztozony obiekt architektoniczny lub
zespot urbanistyczny, kreujac i przeksztatcajac przestrzen
tak, aby nadac¢ jej nowe wartosci — zgodnie z przyjetym
programem, uwzgledniajgc aspekty pozatechniczne i
integrujac interdyscyplinarng wiedze i umiejetnosci nabyte w
trakcie studiow

D.U2

uo3

Potrafi przygotowac¢ zaawansowang prezentacje graficzna,
pisemna i ustng wtasnych koncepcji projektowych w zakresie
architektury i urbanistyki, spetniajgca wymogi
profesjonalnego zapisu wkasciwego dla projektowania
architektonicznego i urbanistycznego;

D.U3
uo4

Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne do formutowania i
rozwigzywania zadan projektowych
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Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

D.U4
uos

Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne do formutowania i
rozwigzywania zadan projektowych

D.U5
uo6

Potrafi organizowac prace z uwzglednieniem wszystkich faz
pracy nad koncepcjg projektowa.

D.U6

KS01

Przygotowany jest do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
intuicji, tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu
rozwigzywania skomplikowanych probleméw projektowych;

D.S1
KS02
Przygotowany jest do publicznych wystgpie i prezentacj
D.S2
KS03

Przygotowany jest do przyjecia krytyki prezentowanych przez
siebie rozwigzan i ustosunkowania sie do niej w sposéb
jasny i rzeczowy, takze przy uzyciu argumentow
odwotujgcych sie do dorobku dyscypliny naukowej, a takze
do tworczego i konstruktywnego wykorzystania tej krytyki
D.S3

KS04

Przygotowany jest do postugiwania sie technologiami
informacyjnymi w celu integracji z innymi uczestnikami
procesow i przedsiewzieg;

D.S4

KS05

Przygotowany jest do postugiwania sie technologiami
informacyjnymi w celu integracji z innymi uczestnikami
procesow i przedsiewziec;

D.S5
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta
03. Tresci ksztatcenia
Projekt
Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0405

Seminarium promotorskie

20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura wnetrz i form przemystowych
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAWP-S4-MSP-1010

6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

20.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

115 4.60
150 6.00

20
15
35

115

wo1

Ma szczegbtowg wiedze dotyczaca architektury i urbanistyki
przydatng do projektowania prostych obiektow
architektonicznych i zespotéw urbanistycznych

AW1, AW2, AW3
w02
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Zna podstawowe zasady, konstrukcje i materiaty budowlane
stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadanh inzynierskich
w zakresu projektowania architektonicznego i
urbanistycznego

B.W4, B.W5, B.W6

uo1

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu istniejacego, formutowac
wnioski do projektowania

A.U13, A.U4
uo2

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury oraz innych
wiasciwie dobranych zrodet, integrowac uzyskane informacje
oraz wyciggac¢ wnioski

A.U9, B.U1
uo3

Posiada umiejetno$¢ prezentacji graficznej, pisemnej i ustnej
wiasnych koncepcji projektowych w zakresie architektury i
urbanistyki.

B.U7
uo4

Potrafi zaplanowac proces projektowy w warstwie
teoretycznej i praktycznej oraz na kazdym z etapdw pracy.

A.U12

KS01

Ma Swiadomos¢ waznosci samooceny i rozumie zasady
konstruktywnej krytyki podejmowanej w obszarze dziatan
urbanistycznych i architektonicznych

B.S2
KS02

Ma swiadomos¢ wagi czytelnego i przystepnego przekazania
idei projektowej na forum publicznym

B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0410

Seminarium interdyscyplinarne

20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Architektura wnetrz i form przemystowych
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACAWP-S4-MSP-1010

4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

24.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

65 2.60
100 4.00

24
11
35

65

Wyktady specjalistyczne I8 godz.] Tematyka obejmuje

nastepujgce zagadnienia: Miasto i Dziedzictwo. Problemy

ochrony $rodowiska we wspéitczesnej architekturze.

Odnawialne zrédta energii w architekturze - natura,

technologia, forma architektoniczna.

1. Projektowanie w zgodzie z krajobrazem i naturg -
rezyliencja i otwartos¢ struktur.

w01
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Zna i rozumie statyke, , wytrzymatos ¢ materiato w,
ksztattowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji w
zakresie niezbe, dnym do formutowania i rozwia, zywania
zadan z obszaru projektowania architektonicznego i
urbanistycznego. Ma szczego6towa wiedze dotyczaca
architektury i urbanistyki w kontekscie wielobranzowego
projektowania i koniecznosci wspétpracy w
interdyscyplinarnych zespotach.

B.W4, B.W5

W02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii budowlanych, konstrukcji obejmuja, ca, kluczowe,

ztoZ one zagadnienia w projektowaniu architektonicznym,
urbanistycznym i planistycznym

B.W4
w03

Zna i rozumie teoretyczne podstawy rozumowania
naukowego i prowadzenia badan w zakresie przydatnym do
realizacji skomplikowanych zadan projektowych, a takz e
interpretacji opracowan naukowych w dyscyplinie naukowej
— architektura i urbanistyka.

B.W7

W04

Zna i rozumie interdyscyplinarny kontekst dziatan
projektowych, w tym aspekty pozatechniczne, wptyw
Srodowiska naturalnego oraz kontekstu kulturowego na
podejmowane decyzje

A.W8

uo1

Potrafi integrowac zaawansowana, wiedze z zakresu ro z
nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoZ onych
zadan inZ ynierskich.

B.U1
uo2

Potrafi integrpwaé zaawansowana, wiedze, z zakresu ro Z
nych obszaro w nauki podczas rozwia zywania ztoz onych
zadan inZ ynierskich.

B.U5

uo3

Potrafi opracowywac rozwia, zania poszczego Inych ustrojo
w i elemento w budynko w pod wzgle, dem technologicznym,
konstrukcyjnym i materiatowym.

A.U14, B.U6

uo4

Potrafi przeanalizowac pozatechniczne przestanki
dziatalnosci projektowej, w tym te dotyczgce uwarunkowan
kulturowych i sSrodowiskowych oraz oszacowaé skutki
projektu w tym zakresie

A.U4

uos5
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Czesé |
Opis Potrafi przygotowac i przedstawic prezentacje, pos wie,
cong, szczego towym wynikom realizacji projektowego
zadania inZ ynierskiego przy uZ yciu ro Z nych technik
komunikacji, w tym sformutowana, w sposo b powszechnie

zrozumiaty.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U6

Kompetencije spoteczne

Kod efektu KS01

Opis Jest gotow do formutowania i przekazywania informacii i
opinii, w tym dotycza, cych osig gnie, ¢ architektury i
urbanistyki, ich skomplikowanych uwarunkowan oraz innych
aspekto w dziatalnos ci architekta.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1

Kod efektu KS02

Opis Jest gotow do rzetelnej samooceny, formutowania
konstruktywnej krytyki dotycza, cej dziatan
architektonicznych i urbanistycznych, jak i przyjmowania
krytyki prezentowanych przez siebie rozwia zan ,
ustosunkowywania sie, do krytyki w sposo b jasny i
rzeczowy, takz e przy uz yciu argumento w odwotuja, cych sie
. do doste pnego dorobku w dyscyplinie naukowej, oraz two
rczego i konstruktywnego wykorzystania krytyki.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2

Kod efektu KS03

Opis Jest sSwiadom skomplikowanych uwarunkowan dziatalnosci
projektowej, w tym takze pozatechnicznych, oraz skutkdw tej
dziatalnosci

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

1010-AC000-MSP-0400

Projekt dyplomowy magisterski

20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE)
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACCAS-S4-MSP-1010

20

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

18.00 h

20
Godziny ECTS

35 1.40

470 18.80
505 20.20 ( 20.00)

18
17
35

470

Temat pracy dyplomowej magisterskiej winien by¢ zgodny z
programem studidw oraz z profilem studiowanej
specjalnosci. Temat pracy moze by¢ zaproponowany przez
dyplomanta i akceptowany przez promotora lub
zaproponowany przez promotora. Zakres pracy obejmuje
projekt architektoniczny lub urbanistyczny o ztozonej
problematyce opracowany w standardzie projektu
koncepcyjnego zawierajacego: plansze rysunkowe, model
lub wizualizacje, czes¢ tekstowa.
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Czesé |

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

wo1

Zna szczeg6towg problematyke dotyczaca architektury i
urbanistyki w zakresie rozwigzywania ztozonych problemow
projektowych;

D.W1

W02

Zna zaawansowang problematyke dotyczaca architektury i
urbanistyki przydatng do projektowania obiektow
architektonicznych i zespotow urbanistycznych w kontekscie
spotecznych, kulturowych, przyrodniczych, historycznych,
ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych
uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej, integrujac wiedze
zdobytg podczas studiowania

D.w2
w03

Zna zasady, rozwigzania, konstrukcje, materiaty budowlane
stosowane przy wykonywaniu zadan inzynierskich z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

D.W3

W04

Zna problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki w
kontekscie wielobranzowego charakteru projektowania

architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe
wspoOtpracy z innymi specjalistami;

A.W4

W05

Zna zasady profesjonalnej prezentacji koncepciji
architektonicznych i urbanistycznych.

D.W5

uo1

Potrafi dokonaé krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu i
zabudowy oraz formutowac¢ wnioski do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie

D.Ul

uo2

Potrafi zaprojektowac ztozony obiekt architektoniczny lub
zespot urbanistyczny, kreujac i przeksztatcajac przestrzen
tak, aby nadac¢ jej nowe wartosci — zgodnie z przyjetym
programem, uwzgledniajgc aspekty pozatechniczne i
integrujac interdyscyplinarng wiedze i umiejetnosci nabyte w
trakcie studiow

D.U2

uo3

Potrafi przygotowac¢ zaawansowang prezentacje graficzna,
pisemna i ustng wtasnych koncepcji projektowych w zakresie
architektury i urbanistyki, spetniajgca wymogi
profesjonalnego zapisu wkasciwego dla projektowania
architektonicznego i urbanistycznego;

D.U3
uo4

Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne do formutowania i
rozwigzywania zadan projektowych
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Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

D.U4
uos

Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne do formutowania i
rozwigzywania zadan projektowych

D.U5
uo6

Potrafi organizowac prace z uwzglednieniem wszystkich faz
pracy nad koncepcjg projektowa.

D.U6

KS01

Przygotowany jest do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
intuicji, tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu
rozwigzywania skomplikowanych probleméw projektowych;

D.S1
KS02
Przygotowany jest do publicznych wystgpie i prezentacj
D.S2
KS03

Przygotowany jest do przyjecia krytyki prezentowanych przez
siebie rozwigzan i ustosunkowania sie do niej w sposéb
jasny i rzeczowy, takze przy uzyciu argumentow
odwotujgcych sie do dorobku dyscypliny naukowej, a takze
do tworczego i konstruktywnego wykorzystania tej krytyki
D.S3

KS04

Przygotowany jest do postugiwania sie technologiami
informacyjnymi w celu integracji z innymi uczestnikami
procesow i przedsiewzieg;

D.S4

KS05

Przygotowany jest do postugiwania sie technologiami
informacyjnymi w celu integracji z innymi uczestnikami
procesow i przedsiewziec;

D.S5
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta
03. Tresci ksztatcenia
Projekt
Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0405

Seminarium promotorskie

20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE)
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACCAS-S4-MSP-1010

6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

20.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

115 4.60
150 6.00

20
15
35

115

wo1

Ma szczegbtowg wiedze dotyczaca architektury i urbanistyki
przydatng do projektowania prostych obiektow
architektonicznych i zespotéw urbanistycznych

AW1, AW2, AW3
w02
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Zna podstawowe zasady, konstrukcje i materiaty budowlane
stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadanh inzynierskich
w zakresu projektowania architektonicznego i
urbanistycznego

B.W4, B.W5, B.W6

uo1

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu istniejacego, formutowac
wnioski do projektowania

A.U13, A.U4
uo2

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury oraz innych
wiasciwie dobranych zrodet, integrowac uzyskane informacje
oraz wyciggac¢ wnioski

A.U9, B.U1
uo3

Posiada umiejetno$¢ prezentacji graficznej, pisemnej i ustnej
wiasnych koncepcji projektowych w zakresie architektury i
urbanistyki.

B.U7
uo4

Potrafi zaplanowac proces projektowy w warstwie
teoretycznej i praktycznej oraz na kazdym z etapdw pracy.

A.U12

KS01

Ma Swiadomos¢ waznosci samooceny i rozumie zasady
konstruktywnej krytyki podejmowanej w obszarze dziatan
urbanistycznych i architektonicznych

B.S2
KS02

Ma swiadomos¢ wagi czytelnego i przystepnego przekazania
idei projektowej na forum publicznym

B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0410

Seminarium interdyscyplinarne

20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki

Architektura

Czlowiek, Architektura, Srodowisko, Energia (CASE)
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACCAS-S4-MSP-1010

4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

24.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

65 2.60
100 4.00

24
11
35

65

Wyktady specjalistyczne I8 godz.] Tematyka obejmuje

nastepujgce zagadnienia: Miasto i Dziedzictwo. Problemy

ochrony $rodowiska we wspéitczesnej architekturze.

Odnawialne zrédta energii w architekturze - natura,

technologia, forma architektoniczna.

1. Projektowanie w zgodzie z krajobrazem i naturg -
rezyliencja i otwartos¢ struktur.

w01
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Zna i rozumie statyke, , wytrzymatos ¢ materiato w,
ksztattowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji w
zakresie niezbe, dnym do formutowania i rozwia, zywania
zadan z obszaru projektowania architektonicznego i
urbanistycznego. Ma szczego6towa wiedze dotyczaca
architektury i urbanistyki w kontekscie wielobranzowego
projektowania i koniecznosci wspétpracy w
interdyscyplinarnych zespotach.

B.W4, B.W5

W02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii budowlanych, konstrukcji obejmuja, ca, kluczowe,

ztoZ one zagadnienia w projektowaniu architektonicznym,
urbanistycznym i planistycznym

B.W4
w03

Zna i rozumie teoretyczne podstawy rozumowania
naukowego i prowadzenia badan w zakresie przydatnym do
realizacji skomplikowanych zadan projektowych, a takz e
interpretacji opracowan naukowych w dyscyplinie naukowej
— architektura i urbanistyka.

B.W7

W04

Zna i rozumie interdyscyplinarny kontekst dziatan
projektowych, w tym aspekty pozatechniczne, wptyw
Srodowiska naturalnego oraz kontekstu kulturowego na
podejmowane decyzje

A.W8

uo1

Potrafi integrowac zaawansowana, wiedze z zakresu ro z
nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoZ onych
zadan inZ ynierskich.

B.U1
uo2

Potrafi integrpwaé zaawansowana, wiedze, z zakresu ro Z
nych obszaro w nauki podczas rozwia zywania ztoz onych
zadan inZ ynierskich.

B.U5

uo3

Potrafi opracowywac rozwia, zania poszczego Inych ustrojo
w i elemento w budynko w pod wzgle, dem technologicznym,
konstrukcyjnym i materiatowym.

A.U14, B.U6

uo4

Potrafi przeanalizowac pozatechniczne przestanki
dziatalnosci projektowej, w tym te dotyczgce uwarunkowan
kulturowych i sSrodowiskowych oraz oszacowaé skutki
projektu w tym zakresie

A.U4

uos5
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Czesé |
Opis Potrafi przygotowac i przedstawic prezentacje, pos wie,
cong, szczego towym wynikom realizacji projektowego
zadania inZ ynierskiego przy uZ yciu ro Z nych technik
komunikacji, w tym sformutowana, w sposo b powszechnie

zrozumiaty.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U6

Kompetencije spoteczne

Kod efektu KS01

Opis Jest gotow do formutowania i przekazywania informacii i
opinii, w tym dotycza, cych osig gnie, ¢ architektury i
urbanistyki, ich skomplikowanych uwarunkowan oraz innych
aspekto w dziatalnos ci architekta.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1

Kod efektu KS02

Opis Jest gotow do rzetelnej samooceny, formutowania
konstruktywnej krytyki dotycza, cej dziatan
architektonicznych i urbanistycznych, jak i przyjmowania
krytyki prezentowanych przez siebie rozwia zan ,
ustosunkowywania sie, do krytyki w sposo b jasny i
rzeczowy, takz e przy uz yciu argumento w odwotuja, cych sie
. do doste pnego dorobku w dyscyplinie naukowej, oraz two
rczego i konstruktywnego wykorzystania krytyki.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2

Kod efektu KS03

Opis Jest sSwiadom skomplikowanych uwarunkowan dziatalnosci
projektowej, w tym takze pozatechnicznych, oraz skutkdw tej
dziatalnosci

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Tresci ksztatcenia

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza

1010-AC000-MSP-0400
Projekt dyplomowy magisterski
20227

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki
Architektura

Dziedzictwo Architektoniczne
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACDAR-S4-MSP-1010

20

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

18.00 h

20
Godziny ECTS

35 1.40

470 18.80
505 20.20 ( 20.00)

18
17
35

470

Temat pracy dyplomowej magisterskiej winien by¢ zgodny z
programem studidw oraz z profilem studiowanej
specjalnosci. Temat pracy moze by¢ zaproponowany przez
dyplomanta i akceptowany przez promotora lub
zaproponowany przez promotora. Zakres pracy obejmuje
projekt architektoniczny lub urbanistyczny o ztozonej
problematyce opracowany w standardzie projektu
koncepcyjnego zawierajacego: plansze rysunkowe, model
lub wizualizacje, czes¢ tekstowa.
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Czesé |

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

wo1

Zna szczeg6towg problematyke dotyczaca architektury i
urbanistyki w zakresie rozwigzywania ztozonych problemow
projektowych;

D.W1

W02

Zna zaawansowang problematyke dotyczaca architektury i
urbanistyki przydatng do projektowania obiektow
architektonicznych i zespotow urbanistycznych w kontekscie
spotecznych, kulturowych, przyrodniczych, historycznych,
ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych
uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej, integrujac wiedze
zdobytg podczas studiowania

D.w2
w03

Zna zasady, rozwigzania, konstrukcje, materiaty budowlane
stosowane przy wykonywaniu zadan inzynierskich z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

D.W3

W04

Zna problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki w
kontekscie wielobranzowego charakteru projektowania

architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe
wspoOtpracy z innymi specjalistami;

A.W4

W05

Zna zasady profesjonalnej prezentacji koncepciji
architektonicznych i urbanistycznych.

D.W5

uo1

Potrafi dokonaé krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu zagospodarowania terenu i
zabudowy oraz formutowac¢ wnioski do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie

D.Ul

uo2

Potrafi zaprojektowac ztozony obiekt architektoniczny lub
zespot urbanistyczny, kreujac i przeksztatcajac przestrzen
tak, aby nadac¢ jej nowe wartosci — zgodnie z przyjetym
programem, uwzgledniajgc aspekty pozatechniczne i
integrujac interdyscyplinarng wiedze i umiejetnosci nabyte w
trakcie studiow

D.U2

uo3

Potrafi przygotowac¢ zaawansowang prezentacje graficzna,
pisemna i ustng wtasnych koncepcji projektowych w zakresie
architektury i urbanistyki, spetniajgca wymogi
profesjonalnego zapisu wkasciwego dla projektowania
architektonicznego i urbanistycznego;

D.U3
uo4

Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne do formutowania i
rozwigzywania zadan projektowych
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Czesé |

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencije spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

D.U4
uos

Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne do formutowania i
rozwigzywania zadan projektowych

D.U5
uo6

Potrafi organizowac prace z uwzglednieniem wszystkich faz
pracy nad koncepcjg projektowa.

D.U6

KS01

Przygotowany jest do efektywnego wykorzystania wyobrazni,
intuicji, tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu
rozwigzywania skomplikowanych probleméw projektowych;

D.S1
KS02
Przygotowany jest do publicznych wystgpie i prezentacj
D.S2
KS03

Przygotowany jest do przyjecia krytyki prezentowanych przez
siebie rozwigzan i ustosunkowania sie do niej w sposéb
jasny i rzeczowy, takze przy uzyciu argumentow
odwotujgcych sie do dorobku dyscypliny naukowej, a takze
do tworczego i konstruktywnego wykorzystania tej krytyki
D.S3

KS04

Przygotowany jest do postugiwania sie technologiami
informacyjnymi w celu integracji z innymi uczestnikami
procesow i przedsiewzieg;

D.S4

KS05

Przygotowany jest do postugiwania sie technologiami
informacyjnymi w celu integracji z innymi uczestnikami
procesow i przedsiewziec;

D.S5
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wilasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta
03. Tresci ksztatcenia
Projekt
Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0405
Seminarium promotorskie
20262

drugiego stopnia

stacjonarne
Ogolnoakademicki
Architektura

Dziedzictwo Architektoniczne
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski
ACDAR-S4-MSP-1010

6

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

20.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

115 4.60
150 6.00

20
15
35

115

wo1

Ma szczegbtowg wiedze dotyczaca architektury i urbanistyki
przydatng do projektowania prostych obiektow
architektonicznych i zespotéw urbanistycznych

AW1, AW2, AW3
w02
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Kompetencje spoteczne

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Zna podstawowe zasady, konstrukcje i materiaty budowlane
stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadanh inzynierskich
w zakresu projektowania architektonicznego i
urbanistycznego

B.W4, B.W5, B.W6

uo1

Potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych
uwarunkowan, waloryzacji stanu istniejacego, formutowac
wnioski do projektowania

A.U13, A.U4
uo2

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury oraz innych
wiasciwie dobranych zrodet, integrowac uzyskane informacje
oraz wyciggac¢ wnioski

A.U9, B.U1
uo3

Posiada umiejetno$¢ prezentacji graficznej, pisemnej i ustnej
wiasnych koncepcji projektowych w zakresie architektury i
urbanistyki.

B.U7
uo4

Potrafi zaplanowac proces projektowy w warstwie
teoretycznej i praktycznej oraz na kazdym z etapdw pracy.

A.U12

KS01

Ma Swiadomos¢ waznosci samooceny i rozumie zasady
konstruktywnej krytyki podejmowanej w obszarze dziatan
urbanistycznych i architektonicznych

B.S2
KS02

Ma swiadomos¢ wagi czytelnego i przystepnego przekazania
idei projektowej na forum publicznym

B.S1
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SYLABUS PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu

Nazwa przedmiotu
Wersja przedmiotu
Poziom ksztatcenia
Forma i tryb prowadzenia studiow
Profil studiéw

Kierunek studiow
Specjalnos¢

Jednostka prowadzaca
Jednostka realizujgca
Blok przedmiotow

Grupy przedmiotow
Status przedmiotu

Jezyk prowadzenia zaje¢
Kod etapu studiéw
Liczba punktéw ECTS

Czesé |
01. Efekty uczenia sie i sposéb prowadzenia zajeé
Efekty uczenia sie

Formy zajec i ich wymiar w semestrze
Projekt

02. Bilans ECTS

Liczba punktéw ECTS

Rozliczenie godzinowo - punktowe przedmiotu
Liczba godzin i ECTS pracy studenta:

Godziny i ECTS za zajecia zwigzane z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich

Godziny i ECTS zwigzane z pracag wiasng studenta
Razem

Liczba godzin zwigzanych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich:

Godziny zwigzane z udzialem w zajeciach
Inne godziny kontaktowe
Razem
Liczba godzin zwigzanych z pracg wtasng studenta:
Godziny przeznaczone na prace wlasng studenta

03. Tresci ksztalcenia
Projekt

Tabela: Efekty uczenia sie
Wiedza
Kod efektu

1010-AC000-MSP-0410
Seminarium interdyscyplinarne
20262

drugiego stopnia

stacjonarne

Ogolnoakademicki
Architektura

Dziedzictwo Architektoniczne
Wydziat Architektury

Wydziat Architektury

nd

Przedmioty semestru 4 studia mgr 1l stopnia
Obowigzkowy

polski

ACDAR-S4-MSP-1010

4

patrz tabela "Efekty uczenia sie"

24.00 h

Godziny ECTS

35 1.40

65 2.60
100 4.00

24
11
35

65

Wyktady specjalistyczne I8 godz.] Tematyka obejmuje

nastepujgce zagadnienia: Miasto i Dziedzictwo. Problemy

ochrony $rodowiska we wspéitczesnej architekturze.

Odnawialne zrédta energii w architekturze - natura,

technologia, forma architektoniczna.

1. Projektowanie w zgodzie z krajobrazem i naturg -
rezyliencja i otwartos¢ struktur.

w01
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Czesé |

Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie

Umiejetnosci

Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu
Opis

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie
Kod efektu

Zna i rozumie statyke, , wytrzymatos ¢ materiato w,
ksztattowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji w
zakresie niezbe, dnym do formutowania i rozwia, zywania
zadan z obszaru projektowania architektonicznego i
urbanistycznego. Ma szczego6towa wiedze dotyczaca
architektury i urbanistyki w kontekscie wielobranzowego
projektowania i koniecznosci wspétpracy w
interdyscyplinarnych zespotach.

B.W4, B.W5

W02

Zna i rozumie zaawansowana, problematyke, budownictwa,
technologii budowlanych, konstrukcji obejmuja, ca, kluczowe,

ztoZ one zagadnienia w projektowaniu architektonicznym,
urbanistycznym i planistycznym

B.W4
w03

Zna i rozumie teoretyczne podstawy rozumowania
naukowego i prowadzenia badan w zakresie przydatnym do
realizacji skomplikowanych zadan projektowych, a takz e
interpretacji opracowan naukowych w dyscyplinie naukowej
— architektura i urbanistyka.

B.W7

W04

Zna i rozumie interdyscyplinarny kontekst dziatan
projektowych, w tym aspekty pozatechniczne, wptyw
Srodowiska naturalnego oraz kontekstu kulturowego na
podejmowane decyzje

A.W8

uo1

Potrafi integrowac zaawansowana, wiedze z zakresu ro z
nych obszaro w nauki podczas rozwia, zywania ztoZ onych
zadan inZ ynierskich.

B.U1
uo2

Potrafi integrpwaé zaawansowana, wiedze, z zakresu ro Z
nych obszaro w nauki podczas rozwia zywania ztoz onych
zadan inZ ynierskich.

B.U5

uo3

Potrafi opracowywac rozwia, zania poszczego Inych ustrojo
w i elemento w budynko w pod wzgle, dem technologicznym,
konstrukcyjnym i materiatowym.

A.U14, B.U6

uo4

Potrafi przeanalizowac pozatechniczne przestanki
dziatalnosci projektowej, w tym te dotyczgce uwarunkowan
kulturowych i sSrodowiskowych oraz oszacowaé skutki
projektu w tym zakresie

A.U4

uos5
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Czesé |
Opis Potrafi przygotowac i przedstawic prezentacje, pos wie,
cong, szczego towym wynikom realizacji projektowego
zadania inZ ynierskiego przy uZ yciu ro Z nych technik
komunikacji, w tym sformutowana, w sposo b powszechnie

zrozumiaty.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.U6

Kompetencije spoteczne

Kod efektu KS01

Opis Jest gotow do formutowania i przekazywania informacii i
opinii, w tym dotycza, cych osig gnie, ¢ architektury i
urbanistyki, ich skomplikowanych uwarunkowan oraz innych
aspekto w dziatalnos ci architekta.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S1

Kod efektu KS02

Opis Jest gotow do rzetelnej samooceny, formutowania
konstruktywnej krytyki dotycza, cej dziatan
architektonicznych i urbanistycznych, jak i przyjmowania
krytyki prezentowanych przez siebie rozwia zan ,
ustosunkowywania sie, do krytyki w sposo b jasny i
rzeczowy, takz e przy uz yciu argumento w odwotuja, cych sie
. do doste pnego dorobku w dyscyplinie naukowej, oraz two
rczego i konstruktywnego wykorzystania krytyki.

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie B.S2

Kod efektu KS03

Opis Jest sSwiadom skomplikowanych uwarunkowan dziatalnosci
projektowej, w tym takze pozatechnicznych, oraz skutkdw tej
dziatalnosci

Powigzane kierunkowe efekty uczenia sie A.S4
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